1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Lemur Levels
Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Lemur Levels”.

5. Spéles norise

“Lemur Levels” ir 7x7 rullu spélu automats, kura ir $§adas iespgjas:

Kaskades griezienu funkcija;

“Wild” aizvietotajsimbols;

“Lemur King” simbols;

Spelés laukuma pastiprinataji;

“Scatter” simbols un “Scatter” simbolu skaititajs;
“Jungle Journey” bezmaksas griezienu funkcija;
“Treetop Triumph” bezmaksas griezienu funkcija;

“Buy Bonus” opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija).

Svarigi:

e Laimests tick izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1.

2.
3.

Ja spéles laika ir izveidojusies laim&josa kombinacija, visi laim&josie simboli pazud
un jaunie simboli krit uz leju lai aizpilditu spéles laukumu.

Spele turpinas kaskade Iidz jaunas laim€josas kombinacijas vairs nevar izveidoties.
Visi laimesti par laim€joSajam kombinacijam tiek pievienoti spelétaja konta péc
kaskades griezienu beigam.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi
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1.“Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto laim&joSo simbolu no izmaksas
tabulas, lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Lemur King” simbola noteikumi
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1. “Lemur King” simbols var paradities tikai pamatspéles laika.

2.Tas aizvieto jebkuru laim&josu simbolu.

3.Kad tas ir dala no laim&joSas kombinacijas, tas aktivizé vienu nejausu spéles
laukuma pastiprinataju.

4.Ja vairaki “Lemur King” simboli ir dala no laim&josas kombinacijas, katrs
aktivize citu pastiprinataju.

Ja visi 5 pastiprinataji jau ir aktivi, jebkuri papildu “Lemur King” simboli, kas
piedalas laimesta, neaktiviz€s turpmakus pastiprinatajus.

Spéles laukuma pastiprinataju noteikumi

1.

2.

Speles laukuma pastiprinataji tiek piemeéroti pa vienam péc tam, kad sp€les laukums ir
apstajies.

P&c tam, kad viens pastiprinatajs ir piemeérots, speles laukums atkal apstajas, pirms
tiek piemé&rots nakamais pastiprinatajs.

“Multiplier” pastiprinatajs ir vienigais, kas tiek piemérots nekavéjoties, kad tas tiek
aktivizets.

Kad viena grieziena laika tiek aktivizeti vairaki pastiprinataji, tie tick piemeroti
nejausa seciba.

P&c pieme@rosanas spéles laukuma pastiprinataji deaktivizgjas, un tos atkal var
aktivizeét “Lemur King” simbols.

“Multiplier” pastiprinatajs nedeaktivizgjas.

Tas paliek aktivs visiem sekojoSajiem laimestiem §1 grieziena laika.
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“Multiplier” - kad tas tiek aktivizets, nekavejoties tiek izlozets nejauss
reizinatajs, kas paliek aktivs lidz grieziena beigam.
Visiem laimestiem, kas tiek iegiiti pec “Multiplier” aktivizéSanas, tiks piem&rots
laimesta reizinatajs.



10. P&éc aktiviz€Sanas “Multiplier” tiek pieme@rots visiem laimestiem, [idz grieziens
beidzas.

11. Tespgjamas reizinataju vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25%, 50x, 100x.

12. Reizinatajs tiek atiestatits ar katru jaunu griezienu.

13. ﬁ Papildus “Wild” simboli - kad tas tiek aktiviz€ts, nejausas pozicijas uz
spéles laukuma tiek pievienoti 3-8 parastie “Wild” simboli.

14. “Wild” simbolus nevar pievienot virs esosajiem “Wild” simboliem.

15. Ja nav pietiekami daudz pieejamo poziciju, tiek pievienots mazak vai netiek

pievienoti “Wild” simboli.

16. “Reload” - kad tas tiek aktivizets, visi simboli, iznemot “Lemur King”
simbolus un parastos “Wild” simbolus, tieck nonemti no spéles laukuma, un iekrit
jauni simboli.

17. “Replace” - kad tas tiek aktivizéts, 5-10 nejausi simboli uz spéles laukuma tiek
aizvietoti ar vienu un to pasu nejausu laim&josu simbolu.

18. Nevar tikt aizvietoti ar “Wild” simbolu.

19. Esosie “Wild” simboli netiek aizvietoti.

20. Ja nav pietickami daudz pieejamo poziciju, tiek aizvietots mazak vai netiek aizvietoti

simboli.

“Low to High” - kad tas tiek aktivizéts, katrs zemas vertibas laimg&joss
simbols uz spéles laukuma tiek aizvietots ar nejausu augstas vertibas laimgjosu
simbolu.

22. Ja uz spéles laukuma nav zemas vertibas laim&josu simbolu, aizvietoSana nenotiek.

“Scatter” simbola un “Scatter” simbolu skaititdja noteikumi

1.“Scatter” simbols var paradities tikai pamatspéles laika.
2.Tas palielina “Scatter” simbolu skaititaju virs speles laukuma par 1 un
tiek aizvietots ar nejausu laimgjoSu simbolu.
3.Nevar tikt aizvietots ar “Wild” simbolu.

¢ 4.“Scatter” simbolu skaititajs ir progresivs papildus kaskades laika, bet
si AT'TE tiek atigstgﬁts ar katru jaunu griezi.enu. . . .

5.Ja grieziena beigas tiek sasniegti 3 vai 4 “Scatter” simboli, tiek

aktivizeta funkcija.

“Jungle Journey” bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi
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1. Sanemot 3 “Scatter” simbolus, tiek aktivizéta “Jungle Journey” funkcija, sakot no
pirma Itmena.

2. S funkcija saglaba pamatspéles mehaniku un papildus izmanto jaunu mehaniku, kas
aprakstita zemak.

3. Funkcijai ir Iidz 4 Iimeniem, no kuriem katrs sastav no viena grieziena ar 5
garantétiem spéles laukuma pastiprinatajiem.

4. Katrs Iimenis sakas ar “Multiplier” pastiprinataju.
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Laimesta reizinatajs tiek izloz€ts pirms grieziena sakuma un tiek piemerots visiem
laimestiem §1 limena laika.

P&c sakotngja grieziena un spéles laukuma apstaSanas, atlikusSie 4 pastiprinataji tiek
pieméroti pa vienam nejausa seciba, un spéles laukums atkal apstajas pec katra
pastiprinataja.

Visi laimgjosie simboli tiek skaititi funkcijas laika.

Lai parietu uz nakamo Iimeni, pasreiz&ja [imena laika ir jasavac 60 simboli.

Ja Iimena laika netiek savakts nepiecieSamais simbolu skaits, funkcija beidzas.

. Reizinataju diapazoni pa [imeniem:

e 1. Itmenis: 1x, 2x, 3x.

2. limenis: 5x, 10x, 15x.

3. Itmenis: 20x, 25x, 30x.

4. limenis: 40x, 50x, 100x.

5. Iimenis tiek izspelets tapat ka pargjie, bet bez simbolu savaksanas, jo tas ir
pedgjais posms.

“Treetop Triumph” bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi
P p 4 /]

1.
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Sanemot 4 “Scatter” simbolus, tiek aktivizéta “Treetop Triumph” funkcija, sakot no
pirma Itmena.

S funkcija izmanto to pasu mehaniku ka funkcija “Jungle Journey” ar zemak
aprakstitajam atSkiribam.

Otrais [imenis ir garantgts.

Laimgjosie simboli netiek skaititi pirma Itmena laika, skaitiSana sakas no 2. [imena.

“Buy Bonus” opcijas noteikumi(ja iespéjots operatora konfiguracija)

1.

Lietotajiem ir iesp&ja iegadaties:

e 3x lielako iesp€ju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par maksu 2x no
pamatlikmes par katru griezienu;

no pamatlikmes par katru griezienu;
“Jungle Journey” funkciju par maksu 100x no pamatlikmes par funkciju;
e “Treetop Triumph” funkciju par maksu 250x no pamatlikmes par funkciju.

&
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' e Qriezienu ar vismaz tris garantétiem “Lemur King” simboliem par maksu 50x
[ ]

2. Darbojas visi miné&tie noteikumi.

Izmaksu Noteikumi
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4.

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.
Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

A
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” Kd izv€lni.



2. Klikskiniet uz “Start” . Rulli sak griezties ar jsu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:
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1. Nospiezot “Autoplay” ikonu, Jus varat izveleties vienu vai vairakas piedavatas
opcijas:

e Sadala Number of auto spins (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes péc kartas

rulli griezisies Automatiskaja rezima.

e Sadala Single Win limit... [zv€lies, pie kada laimesta automatiska spéles
apstasies.

e Sadala Loss limit ... Izvélies, par kadu summu var samazinaties bilance.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veido
laimigas kombinacijas, kas sastav vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.34% - 96.31%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR,
raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e [aiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laimesta mong&tas reizinajuma ar jiisu

izveleéto monétas vertibu.

o [aimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.



Izmaksas par laimigas kombinacijas simboliem ar likmi 0.10 EUR paraditas att€los, palielinot
likmi proporcionali mainas izmaksas.

Izmaksas kombinaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoS$iem
simboliem.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.



8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta
adresi un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



