1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Firecracker Frenzy Money Toad [Buy Bonus]
Spélu Automatu spéle

Razotajs: Greentube Malta Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 15000 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Firecracker Frenzy Money Toad [Buy Bonus]”

5. Spéles norise

“Firecracker Frenzy Money Toad [Buy Bonus]” ir 5 rullu un 25 izmaksas Iiniju sp&lu
automats, kura ir §adas iespgjas:

“Wild” aizstaj&jsimboli

“Firecracker Frenzy™ Trails” funkcija
“Lock 'N' Spin” papildgriezienu bonuss
“Buy Bonus” funkcija

Svarigi:

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Itnijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Wild” aizstajéjsimbolu noteikumi
1. Aizstajgjsimboli aizstaj visus parastos spéles simbolus, lai veidotu uzvarosas
kombinacijas.
2. Aizstajejsimboli paradas jebkur spéles laukuma.

NV “Firecracker Frenzy™ Trails” funkcijas noteikumi

1. legistiet Mystery Rocket (Noslépumainas raketes)
simbolu, lai biitu iespg&ja aktivizét Lock 'N' Spin bonusu.

2. Kad Mystery Rocket simbols apstajas uz rulliem, tas
nejausi atklaj violetu, sarkanu vai zalu raketi. P&c tam, kad
rakete ir atklata, ta var papildinat attiecigas krasas
Firecracker Frenzy™ taku.

3. Vienas spéles laika pabeidzot 1, 2 vai 3 Firecracker
Frenzy™ takas, tiek aktivizéts tikai viens Lock 'N' Spin
bonuss.

4. Kad Firecracker Frenzy™ takas ir pabeigtas, tiek
pieskirts Lock 'N' Spin raunds ar aktivu(-am) aktivizetas

takas funkciju(-am):

5. Extra Rows (Papildu rindas) — atbloke 1 no 4 aizslégtajam rindam.

6. Zone Boost (Zonas uzlabojums) — aizpilda zonu ar mon&tam un piemero reizinataju
§Im vertibam.

7. Coin Boost (Mongtu uzlabojums) — viena vai vairaku redzamo monétu simbolu
vertiba var tikt palielinata.

“Lock n Spin” papildgriezienu bonusa noteikumi

1. Lock N' Spin bonusa laika katra pozicija uz rezga ir atsevisks rullis. Bonuss sakas ar
3 griezieniem, un to skaits tiek atjaunots uz 3 ikreiz, kad paradas jauns simbols.

2. Lock 'N' Spin laika var paradities monétu simboli (Coin), nosl€épumaino monétu
simboli (Mystery Coin), taku funkciju simboli (Trail Feature) un dzekpota simboli
(Jackpot).

3. Dzekpots tiek pieskirts, kad ir savakti visi viena dzekpota burtu simboli (Jackpot
Letter).

4. Lock 'N' Spin bonusa beigas visi redzamie moné&tu simboli tieck summeéti, un
speletajam tiek pieskirts kopgjais laimests, ieskaitot iegtitos dzekpotus.

Izmaksu Noteikumi



1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties Sadi:
1. Lai mainttu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izv€lni.

\
“ TOTALBET *

€0.10

2 Klikskiniet uz “Spin”: Rulli sak griezties ar jiisu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas rezims:
AUTO

1. Nospiezot Auto Spin ikonu , rulli saks griezties automatiski.

6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[art
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas

kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.01% - 94.18%



Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000
EUR, raunds beidzas nekavéjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas

simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attélos. [zmaksas paraditas ar likmi 0.15
EUR.

Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas




Izmaksu Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam. Linijas, kas redzamas attela, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

) 1. M ;9.
(TF) (T () (W) ()

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties p&c spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.

Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot

uz support@spins.lv e-pasta adresi un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba
dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot
atbildigas spélésanas rikus.



