1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Das xBoot 2wei!
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Nolimit City Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Das xBoot 2wei!”

5. Spéles norise
“Das xBoot 2wei!” ir 6 rullu un 576 izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir §adas iespgjas:

“xNudge Wild” aizstajgjsimboli
“xWays” simboli

“xBomb” simboli

“Periscope Up!” funkcija
“Torpedo Builder” funkcija
Bezmaksas griezienu bonuss
“Buy Bonus” funkcija

Svarigi:

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Itnijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

“xBomb Wild” aizstajejsimbolu noteikumi

1. xBomb Wild simbols aizstaj jebkuru simbolu,
iznemot Bonus simbolus.

2. xBomb Wild uzspridzina visus simbolu veidus,
kas nav dala no laimestu kombinacijas, iznemot
Bonus un citus Wild simbolus.

3. P&c xBomb spradziena atlikusie simboli nokrit
zemak pa rulliem, un jauni simboli iekrit brivajas

vietas, lai atkal aizpilditu rullu laukumu.
4. xBomb palielinas laimesta reizinataju par vienu pirms nobrukuma (collapse).
5. xBomb reizinatajs, kas iegiits bonusu aktivizésanas laika, tiek parnests uz
tiem.

“xWays” simbolu noteikumi

1.  xWays simbols var uzkrist tikai uz 2. un 5. rulla.

2. Tas atklas nejausu parasto simbolu.

3. xWays simbola izm@rs var svarstities no 2 Iidz 3 simboliem.
4. Ja uz rulliem uzkrit vairak neka viens xWays simbols, tad visi

xWays simboli atklas vienu un to pasu simbolu.

l. 4 rindu augsts Wild simbols, kas vienmér pabidisies (nudge), lai biitu
pilniba redzams. Katra pabidiSanas palielina Wild reizinataju par 1.

2. xNudge Wild var uzkrist tikai uz 3. un 4. rulla, iznemot funkcijas
Periscope Up! laika, kad tas var uzkrist tikai uz 4. rulla.

3. Visi reizinataji tiek saskaititi kopa, un laimests tiek izmaksats péc

reizinasanas ar $o kopgjo reizinataju.



4.

5.

“Periscope Up!” funkcijas noteikumi

1. 3. rullis paplasinas lidz 8 pozicijam, un uz §1 rulla var uzkrist jauns
Periscope Wild simbols.
2. Ja Periscope Wild uzkrit uz 3. rulla, tiek uzsakta torpédas palaiSanas

seciba. Periskopa tiek atrasts merkis un izSauta torpéda; ja ta trapa merkT,
Periscope Wild izplesas 11dz pat rulla augsgjai pozicijai un pabidas uz leju
lidz apaks$gjai pozicijai, pievienojot laimesta reizinataju par katru pabidiSanos.

Kad mérkim tiek aizSauts garam, Periscope Wild tiek uzskatits par vienu Wild
simbolu.

Pamatspéle (Base Game) un Wolf Pack Spins laika, funkcija Periscope Up! var
aktivizeties nejausi. Silent Hunter Spins un Battle of the Atlantic Spins laika ta paliek
aktiva visu laiku.

Periscope Wild nepabidisies pari simboliem, kas atklati no Torp&das palaiSanas.

“Torpedo Builder” funkcijas noteikumi
1.

Pamatspéle un Silent Hunter Spins, uzgriezot pilnu komplektu ("full boat") 2 simbolu
plata Okulara, kas atrodas virs 5. un 6. rulla, tiek aktivizéts Torpedo Builder.
Torpédas caurule: Zem 2.-5. rulla paradas torp&das caurule, un uz Siem rulliem var
uzkrist tikai Torpedas dalas. 1. un 6. rullis ir slégts.

Jis sanemat 3 griezienus, lai saliktu 4 Torp&das dalas.

Uz 2. un 5. rulla Torpedas dalas nomet +1, +2 vai +3 xWays simbolu torp&das
laukuma, kas tiek aktivizets, kad Torpeda tiek izSauta.

Uz 3. un 4. rulla Torp&das dalas nomet +1, +2 vai +3 xWays Wild simbolu torp&das
laukuma, kas tiek aktivizets, kad Torpeda tiek izSauta.

PalaiSanas seciba: Ja visas Torpedas dalas ir aizpilditas, sakas Torp&das palaiSanas
seciba, un aiz Torpédas tiek atklati xWays simboli tada izméra, kads tika savakts no
dalam uz katra rulla.

Uz 2. un 5. rulla tie tiek parveidoti par parastu simbolu un sadaliti tik daudzos veidos,
cik tika savakts no Torpédas dalam.

Uz 3. un 4. rulla tie tiek parveidoti par Wild un sadaliti tik daudzos veidos, cik tika
savakts no Torpédas dalam.

Bezmaksas griezienu bonusa noteikumi

1. Tris vai vairak “Scatter” simboli aktivizé bezmaksas griezienu bonusu.
2. Tris “Scatter” simboli aktiviz€ astonus “Silent Hunter” griezienus.

3. Funkcija Periscope Up! ir aktiva visu Silent Hunter Spins laiku.

4. Turklat Periscope Wild pabidiSanas pieskir pastavigu reizinataju, kas
sakas ar 1x p&c pirmas pabidiSanas un pe&c tam pieaug par +1 ar katru
Periscope Wild pabidisanos. Sis reizinatajs attiecas tikai uz to griezienu, kura uzkrit
Periscope Wild un tiek trapits merki.
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Katru reizi, kad uz rulliem uzkrit xBomb simbols, tiek pieskirts xBomb reizinatajs,
kas palielinas reizinataju par +1 uz atlikuso Silent Hunter Spins laiku.

4 “Scatter” simboli aktivizé devinus “Wolf Pack” griezienus.

Zem 2.-5. rulla paradas Torp&das caurule, un tagad uz Siem rulliem var uzkrist
Torpédas dalas. Torp&das caurule sakuma ir ieprieks ieladéta ar 2. izméra xWays un
xWays Wild simboliem. Torp&das dalas atdalas no rulliem un atstaj sava vieta Wild
simbolu.

Uz 2. un 5. rulla Torpedas dalas nomet +1, +2 vai +3 xWays simbolu torp&das
laukuma, kas tiek aktivizets, kad Torpeda tiek izSauta.

Uz 3. un 4. rulla Torp&das dalas nomet +1, +2 vai +3 xWays Wild simbolu torp&das
laukuma, kas tiek aktivizets, kad Torpeda tiek izSauta.

Jebkura bridi, kad Okulara uzkrit "pilna laiva" (full boat), Torpéda tiek izSauta tas
pasreizgja stavoklt. Uz 2. un 5. rulla tie tiek parveidoti par parastu simbolu un sadaliti
tik daudzos veidos, cik tika savakts no Torpedas dalam. Uz 3. un 4. rulla tie tiek
parveidoti par Wild un sadaliti tik daudzos veidos, cik tika savakts no Torp&das
dalam.

P&c tam, kad Torp&da izSauta, tiek ieladéta identiska Torp&da, kuru nakamajos
griezienos var uzlabot talak.

Katru reizi, kad uz rulliem uzkrit xBomb simbols, tiek pieskirts xBomb reizinatajs,
kas palielinas reizinataju par +1 uz atlikuso Wolf Pack Spins laiku.

Pieci “Scatter” simboli aktivizeé 10 Battle of Atlantic griezienus.

Silent Hunter Spins funkcija Periscope Up! un Wolf Pack Spins funkcija Torpedo
Builder ir aktivas vienlaikus, apvienojoties, lai raditu pilnigu iznicibu!

Katru reizi, kad uz rulliem uzkrit xBomb simbols, tiek pieskirts xBomb reizinatajs,
kas palielinas reizinataju par +1 uz atlikuSo Battle of the Atlantic Spins laiku.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
Iinijas

jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties $adi:
1. Lai mainttu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izvelni.

2 Klikskiniet uz “Spin”: Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.



Q!

Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Auto Spin ikonu , rulli saks griezties automatiski.

6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[art
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas

kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.02% - 96.03%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000
EUR, raunds beidzas nekavéjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas
simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attelos. [zmaksas paraditas ar likmi 0.10
EUR.

Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:



Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam. Linijas, kas redzamas attela, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

- __ N

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc speles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta Catu majaslapa vai rakstot



uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10
darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot
atbildigas spélésanas rikus.



