1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Da Block
Spélu automatu spéle
Razotajs: Skywind Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 300.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust lapa
https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Da Block™.

5. Spéles norise
“Da Block” 6x8 rezga automats Iidz 262 izmaksas veidiem “Ways to Win” ar $adam funkcijam:

“Wild” simbols

e “Crash” simbols un “Hold’N’Spin” funkcija
e “Scatter” simbols un “Free Games” funkcija
e “Cascading Reels” funkcija

e “Increasing Multiplier” funkcija

e “Inactive Windows” funkcija

e “Framed” simbols

e “Crash Game”

e “Triple Chance”

e “Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

o Laimests tiek pieskirts par kombinacijam no vismaz 5 vienadiem simboliem, kuri ir
savienoti vertikali un/vai horizontali.

o Izmaksas tiek pieskirtas no kreisas uz labo pusi.

o Laimestu izmaksas ir atkarigas no likmes un simbolu kombinacijas.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e “Wild” simbols paradas uz 2., 3., 4. un 5. rulla no ieraméta simbola gan pamatspéles gan
bezmaksas sp€lu laika.

o Sis simbols aizstaj visus citus simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas, iznemot
"Scatter", neaktivos logus ("Inactive Windows") un "Prize" simbolu.

“Crash” simbols un “Hold’N’Spin” funkcija

e (6 vai vairak "Prize" simboli uz 1. 1idz 6. rulla pamatspéles vai “Free Games” laika
aktiviz€ "Hold'N'Spin" funkciju.

e Aktivizgjosie "Prize" simboli tiek fikseti savas vietas, paréjie simboli pazid, un
speletajam tiek pieskirti 3 atkartoti griezieni ("Respins").

e Atkartoto griezienu laika uz rulliem var paradities tikai tuksi logi vai jauni "Prize"
simboli. TukSie logi nevar parveérsties par "Prize" simboliem.

e Katrs jauns "Prize" simbols tiek fikséts sava pozicija lidz raunda beigdm un atjauno
atlikuSo atkartoto griezienu skaitu uz 3.

e "Prize" simbols var attelot naudas balvu $ada apmeéra: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x,
15x%, 20x, 30x, 50x, 100x vai 500x no kopgjas likmes.

e "Hold'N'Spin" beidzas, kad ir izmantoti visi atkartotie griezieni vai visas pozicijas uz
rulliem ir aizpilditas ar fiksétiem simboliem.

o Katrs fiksé€tais "Prize" simbols pieskir laimestu, kura kop€ja izmaksa ir atkariga no
spelétaja darbibam "Crash" spéle.



“Scatter” simbols un “Free Games” funkcija

e 3 vai vairak "Scatter" simboli pieskir "Free Games". Visas uz ekrana redzamas laimestu
vertibas tiek dinamiski atjauninatas atkariba no spéles pamatlikmes ("Base Bet").

e "Free Games" funkciju aktivize 3 vai vairak "Scatter" simboli jebkura pozicija uz rulliem.

e Par 3 "Scatter" simboliem tiek pieskirtas sakotngjas 12 "Free Games". Katrs papildu
"Scatter" simbols virs §T skaita pieskir vél 6 papildu "Free Games".

e Funkciju var aktivizet atkartoti taja pasa veida, ka ta tika sakta.

e "Free Games" laika visi picaugosie reizinataji ("Multipliers") tiek dubultoti.

“Cascading Reels” funkcija

e Jebkurs laimests pamatspéles "Free Games" laika aktivizé "Cascading Reels" funkciju.

e Simboli, kas veidoja laimigo kombinaciju (iznemot "Scatter" un "Prize" simbolus), tiek
nonemti no rulliem, un to vieta no augsas iekrit jauni simboli.

e Ja p&c jaunu simbolu paradiSanas tiek giiti jauni laimesti, laimigie simboli atkal paziid un
process atkartojas.

e Kaskades process turpinas tik ilgi, 11dz uz rulliem vairs nav nevienas jaunas laimigas
kombinacijas.

“Increasing Multiplier” funkcija

e Reizinatajs pamatspéles laika sakas ar 1x no kopgjas likmes, savukart "Free Games" laika
— ar 2x no kopgjas likmes.

e Reizinataja vertiba palielinas péc katras simbolu nonemsanas "Cascading Reels"
funkcijas ietvaros.

e Pamatspéles laika reizinataja secigas vertibas ir 1x, 2x, 3x, 4x, 5%, sasniedzot maksimalo
vertibu 6x no kopgjas likmes.

e "Free Games" laika reizinataja veértibas dubultojas: 2x, 4x, 6x, 8x, 10x, sasniedzot
maksimalo vértibu 12x no kopgjas likmes.

e PaSreiz€jais reizinatajs tiek piemérots visiem laimestiem attiecigaja grieziena vai
kaskade.

e Maksimala reizinataja vertiba tiek piemerota visiem laimestiem, sakot no 5. kaskades un
turpmak.

e Reizinataja vertiba tiek atiestatita uz sakotn&jo Iimeni katra jauna grieziena sakuma.



“Inactive Windows” funkcija

Katra grieziena sakuma uz rulliem var paradities neaktivie logi ("Inactive Windows"),
kas tiesi neveido laimigas kombinacijas.
AtraSanas vieta:

o "Base Game" laika tie var paradities uz visiem rulliem.
o "Free Games" laika tie var paradities uz 1., 2., 5. un 6. rulla.

Ja neaktivais logs atrodas blakus jebkuram laim&joSam simbolam, tas tiek atverts, atklajot
kadu no spéles simboliem vai "Prize" simbolu.

Jauni "Inactive Windows", kas paradas "Cascading Reels" laika, nekavéjoties atklaj kadu
no spéles simboliem vai "Prize" simbolu.

P&c simbolu atklasanas neaktivie logi palielina iesp&jamo laimestu giisanas veidu skaitu.

“Framed” simbols

Gan pamatspéles, gan "Free Games" laika sp€les simboli un "Inactive Windows" uz 2.,
3., 4. un 5. rulla var paradities ar rami.

Jebkurs ieraméts simbols, kas ir dala no laimigas kombinacijas, péc laimesta
aprékinasanas parversas par "Wild" simbolu.

Ieramétie neaktivie logi:

o "Free Games" laika "Inactive Windows" uz 3. un 4. rulla vienmér paradas ar rami.
o Jaieraméts neaktivais logs atrodas blakus laim&joSam simbolam, tas uzreiz
parversas par "Wild" simbolu.

Jauni ieramétie "Inactive Windows", kas iekrit "Cascading Reels" laika, nekavéjoties
parversas par "Wild" simbolu.
Simboli, kas tiek atklati no ieramétiem neaktivajiem logiem, vienmér paradas bez ramja.

“Crash Game”

"Crash Game" tiek pieskirta p&c jebkuras "Hold'N'Spin" funkcijas pabeigSanas. Ta ir
pieejama katrai kolonnai, kura ir vismaz viens "Hold'N'Spin Prize" simbols.

S ir izvéles riska spéle, kura uzkratais kolonnas laimests var tikt palielinats vai pilniba
zaudgts.

Sakotngjais kolonnas laimests ir visu taja esoSo "Hold'N'Spin" balvu summa. Pasreizgjais
reizinatajs sakas ar 1x no kopgjas likmes un tiek modificéts atkariba no "Crash Game"
rezultata.

Speletajs aktivize spéli, nospiezot "Play" (atseviskai kolonnai) vai "Play All" (visam
kolonnam kopa) pogu, kas iesp&jo galveno "Stop" (rokas simbols) pogu.

Ja sp€letajs nospiez pogu laicigi, attiecigas kolonnas laimests tiek fiksets ar sasniegto
reizinataju.



Funkcija beidzas, kad spéletajs nospiez pogu "Collect" vai kad vairs nav pieejamu
"Crash" kartu. NospieZot "Collect", tiek sanemti visi atlikuSie kolonnu laimesti.

“Triple Chance”

Par papildu samaksu "Triple Chance" funkcija triskarSo iesp&ju aktivizet gan
"Hold'N'Spin", gan "Free Games" papildspéles.

Funkcijas izmaksas tiek uzraditas spéles saskarng, un tas sastada papildu 100% pie
pamatlikmes.

Funkcija ir pieejama tikai pamatspéles laika.

“Triple Chance" funkciju nevar ieslégt vai izsleégt griezienu veikSanas laika.

“Bonus Buy” funkcija

"Bonus Buy" ir papildu maksajuma funkcija, kas garante tilitéju "Hold'N'Spin" vai "Free

Games" aktivizéSanu pamatspéles laika.
Speletajam ir pieejamas divas pirkuma opcijas:

o "HoldN'Spin" pirkSana: Maksa 50x no pamatlikmes ("Base Bet"). Péc pirkuma
veikSanas grieziens garantéti pieskir 6 vai vairak "Prize" simbolus un 3 atkartotus
griezienus ("Respins"). S1 grieziena laika nevar aktivizét "Free Games" funkciju.

o "Free Games" pirkSana: Maksa 150x no pamatlikmes ("Base Bet"). Grieziens
garant@ 3 vai vairak "Scatter" simbolus un vismaz 12 bezmaksas spéles. St
grieziena laika "Prize" simboli neparadas.

"Bonus Buy" funkcija nav pieejama, ja ir ieslégta "Triple Chance" funkcija.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts par laimesta simbolu kombinacijam atbilstosi izmaksu tabulai,
aktiviz€tam bonusa funkcijam un to laika iegtitajam balvam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.40% - 96.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet

neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apmeéru,

raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.



8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



