1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Mines+

Spélu automatu spéle

Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 250.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Mines+”.

5. Spéles norise

“Mines+” ir 5x5 rezgis ar izv€lamiem lauciniem, zem kuriem nejausa kartiba ir izvietoti dimanti
un minas. Spélé ir $adas funkcijas:

e Automatiska spéle
e “Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:
o Laimests tiek pieskirts, kad spélétajs atklaj dimantu un pabeidz raundu, iznemot laimestu
vai atklajot maksimalo dimantu skaitu.
e Visi laimesti tiek reizinati ar kop€jo likmi.
o Klumes gadijuma visas izmaksas un spéles rezultati tiek anuléti.
Spéles noteikumi

Automatiska spele

o Lai saktu automatisko sp&léSanu, janospiez poga “Sakt automatisko speli”.



Turbo griezieni un Atrie griezieni — nosaka griezienu izpildes atrumu automatiskas spéles
laika.
Likmju skaits — izv€lies, cik griezieni tiks izpilditi automatiskas spéles sesija.
Iestatit pielagotu celu — manuali izvélies laukus, kurus automatiska sp€le izmantos katra
likmé.
Apturét péc zaudejuma — automatiska spéle tiek partraukta, kad sasniegta ieprieks
iestatita kop&ja zaudéjumu summa, skaitot no automatiskas spéles sakuma.
Apturét péc pelnas — automatiska spéle tiek partraukta, kad sasniegta ieprieks iestatita
kopgja laimesta summa, skaitot no automatiskas spéles sakuma.
Kad grieziens ir uzvaross, likmes summa var:
o palielinaties, vai
o tikt atiestatita uz sakotngjo likmi.
Pieejamas savstarpgji izslédzosas opcijas:
o Palielinat likmi — nakamas likmes summa tiek palielinata vai samazinata par
iestatito procentu vertibu.
o Atiestatit likmi — likme tiek atgriezta uz sakotn&jo vertibu, ar kuru tika uzsakta
automatiska spéle.
Kad grieziens ir zaudgjoSs, likmes summa var:
o palikt nemainiga,
o palielinaties, vai
o tikt atiestatita uz sakotngjo likmi.
Pieejamas savstarpgji izslédzosas opcijas:
o Palielinat likmi — nakamas likmes summa tiek mainita par iestatito procentu
vertibu.
o Atiestatit likmi — likme tiek atgriezta uz sakotn&jo veértibu.

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1.

Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu
ir pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

Papildfunkcija var tikt aktivizéta péc nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

Papildfunkcijas aktivizéSana, péc nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus.

Ja papildfunkcijas laika sp€letajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, sp€létajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita

perioda beigam.

Papildfunkcija nevar tikt aktivizeta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.



Spéles norise

e Spelg ir 5x5 rezgis ar izvélamiem lauciniem, zem kuriem nejausa kartiba ir izvietoti
dimanti un minas.
o Dimantu skaits rezgl ir atkarigs no spélétaja izveléta minu skaita.
o P&c likmes veikSanas speletajs var atklat laucinus pa vienam, izv€loties tos jebkura
seciba.
o Atklajot laucinu:
o Dimants — tiek pieskirts laimests, palielinot kop&jo laimestu ar atbilstoso
reizinataju, un spélétajs var turpinat raundu.
o Mina — raunds nekavgjoties beidzas, un visi uzkratie laimesti tiek anuléti.
o Jebkura raunda bridi speletajs var iznemt pasreizgjo laimestu, tad€jadi noslédzot raundu.
o Kad raunda laika tiek atklats maksimalais iesp&jamais dimantu skaits, raunds automatiski
beidzas un spélétajam tiek pieskirts gala laimests.
o Speléetajs var izveleties laucinu nejausa kartiba, izmantojot pogu “Pick Random”™.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad spélétajs atklaj laucinu ar dimantu, turpina raundu bez minas
atklasanas un iznem pasreiz€jo laimestu vai kad raunda laika tiek atklats maksimalais
iesp&jamais dimantu skaits.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.50% - 97.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.



10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iespgja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



