1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Golden Goal Roulette
Galda spele (Ruletes variacija)
Razotajs : Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 4000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot speles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Golden Goal Roulette”.

5. Spéles norise

“Golden Goal Roulette” ir ruletes galda spéle, kura ir 37 sektori un bumbina, kura var iekrist
viena no tam. Spél¢ ir $adas iespéjas:

e Likmju veidi

e “Announces”

e “Neighbours Bet” likme

e “Jackpot Cards Bonus” funkcija
e “Bonus Golden Chips”

Svarigi:

e Speles mérkis ir prognozet, uz kura skaitla bumbina apstasies, veicot vienu vai vairakas
likmes, kas nosedz konkré&to skaitli.

e Uzrata ir skaitli no 0 Iidz 36.

o Laimesti ir atkarigi no uzlikto likmju veida.



Spéles noteikumi

Likmju veidi

Spele “Golden Goal Roulette” likmju galds ir organizets rindas un kolonnas. Laucin$ ar numuru
“0” atrodas skaitlu lauka sakuma. Visas likmes tiek iedalitas divas kategorijas — “Inside Bets”
(ieksgjas) un “Outside Bets” (argjas) likmes.

“Inside Bets” likmes

“One Number” / “Straight Up”

e Likme uz vienu konkrétu skaitli, ieskaitot “0”.
e Zetons tiek novietots tiesi uz izveléta skaitla.

“Two Numbers” / “Split”

e Likme uz diviem blakus esoSiem skaitliem (vertikali vai horizontali).
e Zetons tiek novietots uz Iinijas starp abiem skaitliem.

“Three Numbers” / “Street”

e Likme uz tris secigiem skaitliem viena rinda.
e Papildu kombinacijas: 0—1-2 vai 0-2-3.

“Four Numbers” / “Corner” vai “Basket”
. I:ikme uz ¢etriem skaitliem, kas veido kvadratu (Corner).
e Zetons tiek novietots uz kopgja stiira.
o Basket iespgja: 0—1-2-3.
“Six Numbers” / “Line Bet”
e Likme uz seSiem skaitliem — divam blakus eso$am rindam (diviem “streets”).
“Ouside Bets” likmes
“Column”
e Likme uz 12 skaitliem, kas atrodas viena no trim vertikalajam kolonnam.

“Dozen’”

e Likme uz 12 skaitliem, izvéloties:



— Ist Dozen (1-12),
— 2nd Dozen (13-24),
— 3rd Dozen (25-36).
“Low/High”
e Likme uz 18 skaitliem:
— Low (1-18),
— High (19-36).
e “0” nepieder nevienai grupai.
“Even/Odd”

e Likme uz para vai nepara skaitli.
e “0” nav ne para, ne nepara skaitlis.

“Red/Black”

e Likme uz sarkanu vai melnu laucinu.
e “0” nav ne sarkans, ne melns.

“Announces”

Speletajs var veikt “announces” likmes uz stadiona (racetrack), kas atrodas virs galda. Stadiona
skaitli atkarto ruletes ritena secibu, un katrs sektors atbilst noteiktai likmju kombinacijai.

Zemak noraditas visas “announces” likmes un preciza Zetonu novietosana.

“Zero” (0 Sektors)

e Aptver skaitlus, kas atrodas tuvak nullei:
e 12,35,3,26,0,32,15
e Likme sastav no 4 Zetoniem:
« Zetonu novieto$ana:
e 1 zetons uz 0/3 “split”
e 1 zetons uz 12/15 “split”
e 1 Zetons uz 26 “straight-up”
e 1 zetons uz 32/35 “split”

“Voisins " (Voisins du Zéro)



 Aptver 17 skaitlus no 22 lidz 25 (ieskaitot), uz abam pusém ap nulli.
e Zetonu novietosana (kopa 9 zetoni):

e 2 zetoni uz 0/2/3 “street”

e 1 zetons uz 4/7 “split”

e 1 zetons uz 12/15 “split”

e 1 zetons uz 18/21 “split”

e 1 zetons uz 19/22 “split”

e 2 zetoni uz 25/26/28/29 “corner”
e 1 zetons uz 32/35 “split”

“Orphelins”

e Aptver skaitlus, kas nav ieklauti ne “Voisins”, ne “Tiers” sektoros.
e Likmei tiek izmantoti 5 Zetoni.
 Zetonu novieto$ana:

e 1 zetons uz 1 “straight-up”

e 1 zetons uz 6/9 “split”

e 1 zetons uz 14/17 “split”

e 1 zetons uz 17/20 “split”

e 1 zetons uz 31/34 “split”

“Tiers” (Tiers du Cylindre)

e Aptver 12 skaitlus, kas atrodas ruletes ritena pretgja puse:

e 1o 27 lidz 33 (ieskaitot).

e Likme veidojas no 6 Zetoniem, izvietotiem uz 6 “split” likm&m.
« Zetonu novieto$ana:

e 1 zetons uz 5/8 “split”

e 1 zetons uz 10/11 “split”
e 1 zetons uz 13/16 “split”
e 1 zetons uz 23/24 “split”
e 1 zetons uz 27/30 “split”
e 1 Zetons uz 33/36 “split”

“Neighbours Bet” likme

o Aktivizg§jot “Neighbours Bet” pogu, spelétajs var izvéleties jebkuru numuru no ruletes

rata.

o Likme automatiski tiks novietota uz izvéleéto numuru un ta blakus numuriem (pa vienam

skaitlim katra puse uz ritena).

« Sis likmes veids ir ekvivalents likmei “Straight Up”, ta¢u papildus aptver ari izvéleta

numura kaiminus uz rata.



“Jackpot Cards Bonus” funkcija

“Jackpot Cards” ir nejausi aktiviz€jams bonuss jebkura spélg, kas atbalsta So funkciju.

Bonuss sastav no 4 limeniem, kurus apzime kar$u masti:

“CLUBS” — 1. Iimenis (zemaka vertiba)

“DIAMONDS” — 2. limenis

“HEARTS” — 3. limenis

“SPADES” — 4. un augstakais Iimenis

o Katram Itmenim spé€les ekrana tiek radita ta pasreizeja vertiba un valita.

o Liguma uzkrajumi tiek veidoti no procentsummas no spélétaja likmém, bet nekas netiek
ietur€ts no pasa spéelétaja likmes.

e Bonuss var tikt nejausi aktivizéts péc jebkuras spéles raunda, kad visi laimesti ir
pievienoti bilancei.

o Aktivizg§jot “Jackpot Cards”, automatiski tiek garantéts viens no 4 limeniem.

o Bonuss nepartrauc pamata spéles gaitu.

o Spelétajs var pabeigt bonusu jebkura laika, atgriezoties taja pec savas izvéles.

o Bonusa tiek atverts 12 aizklatu karSu lauks.

o Speletajs atver kartis, 11dz atrod 3 vienadus masta simbolus.

o Pieskirtais “Jackpot Cards” [imenis atbilst pirmajam 3-atkartotajam mastam.

o Izmaksa atbilst summas veértibai tiesi atklasanas bridi.

o Lai pabeigtu bonusu, speletajam jaspiez “Collect”, un laimests tiks pievienots bilancei.

o Jo lielaka kvalificgjosa likme, jo augstaka iesp&ja nonakt bonusa un iegiit augstaku

Iimeni.

“Bonus Golden Chips”

o Spelétajam operators var pieskirt noteiktu skaitu bezmaksas “Golden Chips”, un, veicot
likmes ar tiem, no sp€létaja bilances netiek veikti atskaitijumi.

e “Bonus Mode” laika likmes vértiba un “Golden Chips” skaits ir ieprieks noteikti un nav
mainami no spélétaja puses.

o Kad “Golden Chip” veértiba neatbilst galda limitiem vai konkrétam likmes veidam,
automatiski tiek izmantots minimalais “Golden Chips” apjoms, kas nepiecieSams, lai
segtu attiecigo limitu.

e Aktivas “Golden Chips” kampanas laika funkcijas “Favourite Bet”, “Auto Rebet” un
“Last Numbers Rebet” (ja pieejamas) ir deaktivizétas.

e “Bonus Mode” laika nav iesp&jams aktivizét “Jackpot Cards” funkciju, un netiek veidots
progress spéles Iimenos.

e Visa ieprieks noradita informacija ir paredzeta tikai ilustrativiem nolikiem.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz izvéleta skaitla paradas bumbina.



Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 97.30%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apméru,
raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



