1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Wheel of Happiness
Spélu automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 360.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Wheel of Happiness™.

5. Spéles norise

“Wheel of Happiness” ir 3 rullu, 5 rindu sp€lu automats ar 243 laimesta veidiem (“ways to win”)
un $§adam funkcijam:

“Wild” simbols
e “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni
e Spolu sabrukSana
e Nejausas balvas
e Ante Likme
o Pirkt bezmaksas griezienus
e “Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp€jots operatora konfiguracija)

Svarigi:
o Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo simbolu kombinacijam.

o Tiek izmaksats tikai augstakais laimests rinda.
o Klumes gadijuma visas izmaksas un spéles rezultati tiek anuléti.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot “Scatter”.
e “Wild” simbols var paradities tikai uz 2., 3. un 4. rulla pamatspéles laika, ka ari uz 5.
rulla bezmaksas griezienu un nejausu balvu laika.

“Scatter” simbols un bezmaksas griezieni

e “Scatter” simbols var paradities tikai uz 2., 3. un 4. rulla.
e Bezmaksas griezienu raunds sakas ar nejausu griezienu skaitu, ko pieskir nejausa balva.
e 3 “Scatter” simboli viena raunda laika pieskir nejausa balva aktualajai bezmaksas
griezienu funkcijai.
e lesp&jamas nejausas balvas:
o “Wild” laimesti
o Pe&c kaskades beigam laukums tiek notirits.
o Paradas jauns rezultats ar nejausi pievienotiem 2, 3, 4, 5 vai 7 “Wild” simboliem,
kas garant€ vismaz vienu laim&joSu kombinaciju.
o “Wild” laimesti+
o Darbojas ka “Wild” laimesti.
o Papildus nejausi tiek izve€lets reizinatajs 2x, 3x, 4x, 5x vai 10x, kas tiek piemérots
turpmakajiem laimestiem.
o Kad raunda jau ir bezmaksas griezienu reizinatajs, tas tiek reizinats ar “Wild”
reizinataju pirms izmaksas.
e Atkartota aktiviz€Sana:
e Bezmaksas griezieni
o Funkcija tiek atkartoti aktivizeta, nejausi pieskirot 3, 5, 10, 15 vai 20 sakuma
bezmaksas griezienus.
e Bezmaksas griezieni+
o Funkcija tiek atkartoti aktivizeta, nejausi pieskirot 3, 5, 10, 15 vai 20 papildu
bezmaksas griezienus.



o Papildus tiek nejausi izvel€ts reizinatajs 2x, 3x, 4x vai 5x, kas tiek piemérots
visiem laimestiem turpmakajos bezmaksas griezienos.
o Jaraunda jau ir bezmaksas griezienu reizinatajs, jauna vertiba tiek pieskaitita
esoSajai.
e Bezmaksas griezienu laika tiek izmantotas Tpasas spoles.

Spolu sabrukSana

o Briukosas papildspéles laika pec katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&jo$am
kombinacijam, un visi laimg&josie simboli pazid.

o AtlikusSie simboli nokrit uz leju, bet tuksas vietas tiek aizpilditas ar jauniem simboliem,
kas iekrit no augsas.

e Spolu sabruksana turpinas, l1dz vairs neveidojas neviena laimg&joSa kombinacija.

e Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja konta p&c tam, kad ir pilniba pabeigta sabrukSana, ko
izraistja sakotn€jais grieziens.

Nejausas balvas

e 3 “Scatter” simboli pieskir nejausu balvu.

e Nejausa balva tiek noteikta ar rata mehanismu, kas kalpo tikai grafiskam att€lojumam
izklaides noliikiem un neatspogulo izredzes.

o lespgjamas nejausas balvas ir:

o “Wild Laimesti”
P&c visu briikSanu beigam spéles laukums tiek notirits un paradas jauns rezultats
ar nejausi pievienotiem 2, 3, 4, 5 vai 7 “Wild” simboliem, kas garante vismaz
vienu laim&joSu kombinaciju.

o “Wild Laimesti+”
Darbojas tapat ka “Wild Laimesti”, papildus nejausi tiek izvel&ts reizinatajs 2x,
3x, 4x, 5x vai 10x no kopgjas likmes, kas tiek piemérots turpmakajiem
laimestiem.

o Bezmaksas griezieni

Tiek aktivizéta bezmaksas griezienu papildspéle ar nejausi pieskirtiem 6, 8, 10, 15
vai 25 sakuma bezmaksas griezieniem.

o Bezmaksas Griezieni+
Tiek aktivizéta bezmaksas griezienu spéle ar nejausi pieskirtiem 6, 8, 10, 15 vai

25 sakuma bezmaksas griezieniem, ka ar1 nejausi izveletu reizinataju 2x, 3x, 4x,
5x vai 10x, kas tiek piemérots visiem laimestiem bezmaksas griezienu raunda.



Ante Likme

e Speletajam ir iespgja izveleties likmes reizinataju (“Ante Bet”), kas ietekmé spéles
mehaniku.
o Atkariba no izveléta likmes reizinataja spéle darbojas $ados rezimos:

o Likmes reizinatajs 30x
= Palielinata iesp&ja dabiska veida aktivizet nejauso balvu.
= Uz spolém paradas vairak “Scatter” simbolu.
= Funkcija “Pirkt bezmaksas griezienus” nav pieejama.
o Likmes reizinatajs 20x
= Standarta spéles reZims ar noklusgjuma mehaniku.

Pirkt bezmaksas griezienus

o Pamatspeles laika ir iesp€ja aktivizet bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties par 70x no pasreiz&jas kopg¢jas likmes.
o Aktivizg§jot funkciju, speletajam nejausa karta tiek pieskirta viena no §tm iesp&jam:
o Bezmaksas griezieni
o Bezmaksas griezieni+ Nejausa balva.
o Pieskirot bezmaksas griezienus, nejausi tiek noteikts:
o sakuma bezmaksas griezienu skaits.
o Pieskirot bezmaksas griezienus + Nejausa balva, nejausi tiek noteikts:
o sakuma bezmaksas griezienu skaits;
o bezmaksas griezienu reizinatajs;
o piemérojama nejausa balva.
o Visi nejausie rezultati tiek noteikti funkcijas aktiviz€Sanas bridi.

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1. Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu
ir pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

2. Papildfunkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

3. Papildfunkcijas aktiviz€Sana, p&c nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus.

4. Ja papildfunkcijas laika spélétajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, spélétajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita

perioda beigam.

5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo. Visi laimesti
tiek reizinati ar likmi katra rinda. Bezmaksas griezienu laimesti tiek pieskaititi liniju laimestiem
un reizinati ar iesp&jamo reizinataju.

Speles teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.46% - 96.47%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



