1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Ice Wolf 2
Spélu automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Ice Wolf 2”.

5. Spéles norise

“Ice Wolf 2” ir 6 rullu, 7 rindu sp€lu automats ar 729 — 100 842 izmaksas veidiem (“ways to
win”). Spéle ir pieejamas $adas funkcijas:

e “Wild” simbols

e “Feature Row” funkcija

e “Wolf Den” funkcija

o “Ice Wolf” simbols un “Ice Wolf” funkcija

e “Golden Wolf” simbols un “Golden Wolf” funkcija
e “Multiplier”

e “Bonus” simbols un bonusa spéle

o “X-iter” funkcija

Svarigi:

o Laimesti sakas no kreisakas kolonnas un tiek izmaksati tikai no kreisas uz labo pusi
secigas kolonnas bez partraukumiem.

o Izmaksa tikai augstako laimestu rinda.

e Nepareizas darbibas gadijuma visas spéles un laimesti tiek anuléti.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

o “Wild” simboli un “Golden Wild” simboli aizstaj jebkuru maksajosu simbolu. “Golden
Wild” simboli var paradities ar reizinataju 2x, 3x vai 5x no kopgjas likmes.

e Abu veidu “Wild” simbolu reizinataji palielinas katru reizi, kad tos ietekmé kada vilku
funkcija. Reizinataji vienmer tiek palielinati par +1.

e “Wild” simbols bez sakotngja reizinataja, ja to ietekmé vilku funkcija, sanem sakotn&jo
reizinataju 2x no kopgjas likmes.

e “Wild” simboli var paradities uz 2.—6. rulla visas rullu sekcijas.

e “Golden Wild” simboli var paradities uz 3.—6. rulla visas rullu sekcijas, iznemot “Feature
Row”.

e “Wild” simboli, kurus bloke ledus, paliek lipigi l1dz ledus notiriSanai vai Iidz jaunas
spéles kartas sakumam.

e “Golden Wild” simboli vienmér ir lipigi un pazud tikai jaunas spéles kartas sakuma.
“Feature Row” funkcija

o “Feature Row” ir atseviska sadala ar Tpasiem simboliem un tuk$am pozicijam.

e Pamata rezZima “Feature Row” var paradities $adi simboli: “Wild”, “Multiplier”, “Bonus”
un “Golden Wolf”.

e Bonusa rezima “Bonus” simboli “Feature Row” tiek aizstati ar “+1 Spin” simboliem.

e Zem “Feature Row” atrodas tris rindu spolu sadala, kas tiek dévéta par ledus sadalu.

o Katras jaunas spéles kartas sakuma visas pozicijas “Feature Row” un ledus sadala tiek
parklatas ar ledu.

e Ar ledu parklatie simboli ir neaktivi un nepiedalas laimestos vai citadi neietekmé spéles
gaitu.

e Zem ledus sadalas atrodas galvena spéles sadala ar trim rindu spoleém.

e Visas simbolu pozicijas galvenaja sadala vienmer ir aktivas.

e Simboli, kas tiek atbrivoti no ledus, kliist aktivi un var piedalities laimestos vai citas
spéles mehanikas.

e “Golden Wolf” simbols, kas paradas “Feature Row”, nonem ledu no savas pozicijas un
divam blakus esoSajam pozicijam, tad€jadi aktivizgjot sevi.

“Wolf Den” funkcija

e Zem “Main Section” atrodas papildu funkciju zona, kas tiek saukta par “Wolf Den”.
e “Wolf Den” katra jauna spéles raunda sakuma ir parklata ar ledu.
e Funkciju zona “Wolf Den” tiek aktivizéta “Bonus Mode” laika.



“Ice

P&c spolu apstasanas tiek veikta sakotn&ja uzvaru parbaude (“pre-evaluation”), kura tiek
nemti vera tikai aktivie simboli.
o Qrieziena rezultats tiek uzskatits par pabeigtu, ja netiek atrastas laimé&josas
kombinacijas un netiek pieskirti atkartoti griezieni.
Ja “pre-evaluation” laika tiek konstatéta viena vai vairakas laim&joSas kombinacijas,
laim&josie simboli nonem noteiktu skaitu ledus bloku savas attiecigajas kolonnas.
o Nonemta ledus daudzums atbilst laim&joSo simbolu skaitam katras kolonnas
ietvaros atseviski.
P&c ledus nonemsanas tiek veikts galigais laimestu aprékins.
o Aprekina tiek nemti vera visi aktivie simboli, tau papildu ledus nonemsana vairs
netiek aktivizeta.
Katra laimestu izveértésana, kura tiek konstatéts laimests, péc izmaksas aktiviz€ visu spolu
atkartotu griezienu. Aktivie “Ice Wolf” simboli aktivizeé “Ice Wolf” funkciju.
Speles raunds beidzas, ja vairs netiek veidotas laim&joSas kombinacijas vai “Ice Wolf”
simboli nepieskir atkartotus griezienus, kad beidzas “Bonus mode”, vai kad tiek sasniegts
maksimalais laimests.
Notiritais ledus neatjaunojas Iidz nakama spéles raunda sakumam.

Wolf” simbols un “Ice Wolf” funkcija

“Ice Wolf” simbols var paradities uz 2.—6. rulla gan galvenaja simbolu lauka, gan ledus
sadala.
“Ice Wolf” simboli var paradities arT no “Wolf Den” sadalas “Bonus” rezima.
“Ice Wolf” funkcija tiek aktivizeta, kad grieziena beigas ir aktivs vismaz viens “Ice
Wolf” simbols. Tiek pieskirts “Ice Wolf” atkartotais grieziens, un visi aktivie “Ice Wolf”
simboli paliek fikséti.
“Ice Wolf” atkartota grieziena laika, pirms rulli apstajas, vilks parvietojas pa katru
kolonnu ar aktivu “Ice Wolf” simbolu un nonem visu ledu attiecigajas kolonnas.
Visi simboli no aktiva “Ice Wolf” simbola pozicijas uz augsu, gan galvenaja sadala, gan
ledus sadala, tiek parvérsti par “Wild” simboliem.
“Wild” simboliem, kuriem pari skrien vilks, tostarp “Wild” simboliem “Feature Row”,
tiek palielinats reizinatajs.
Katrs novertéjums ar laimestu izraisa visu rullu atkartotu grieSanu péc laimesta izmaksas.
Aktivie “Ice Wolf” simboli var atkartoti aktivizet “Ice Wolf” funkciju.
Spéles raunds beidzas, kad:

o vairs netiek atrastas laim&josas kombinacijas,

o netiek pieskirti atkartotie griezieni no “Ice Wolf”,

o beidzas “Bonus” rezims,

o vai tiek sasniegts maksimalais laimests.
Nonemtais ledus neparadas atkartoti Iidz nakamajam spéles raundam.



“Golden Wolf” simbols un “Golden Wolf” funkcija

“Golden Wolf” simbols var paradities uz 2.—5. rulla “Feature Row”.

“Golden Wolf” simbola uzkriSana vienmér aktiviz€ “Golden Wolf” funkciju pirms
laimestu izverteéSanas.

“Golden Wolf” funkcija ietekme tris kolonnas: kolonnu ar “Golden Wolf” simbolu un
abas tai blakus eso$as kolonnas.

Funkecijas laika vilks parvietojas pa katru ietekméto kolonnu no “Feature Row” uz leju,
nonemot visu ledu attiecigajas kolonnas.

Visi simboli zem “Golden Wolf” simbola pozicijas tiek parversti par “Wild” simboliem.
“Wild” simboliem, kas izveidoti ar “Golden Wolf” funkciju, var tikt pieskirts sakotngjais
reizinatajs 2x, 3x vai 5x no kopgjas likmes.

Kad “Golden Wolf” parvietojas pari jau esosiem “Wild” simboliem, $o “Wild” simbolu
reizinataji tiek palielinati.

“Multiplier”

“Multiplier” simboli var paradities tikai “Feature Row”.

Aktivie “Multiplier” simboli reizina visus laimestus ar uzradito veértibu neatkarigi no to
pozicijas.

Iesp&jamas “Multiplier” vertibas: 2x, 3x, 5x, 10x un 50x no kopgjas likmes.
“Multiplier” simboli pasi par sevi neveido laimestu kombinacijas.

Kopégjais laimesta reizinatajs ir visu aktivo “Multiplier” simbolu veértibu summa,
pieskaitot reizinatajus no “Multiplier Wild” simboliem laimesta.

“Bonus” simbols un bonusa spéle

Viens aktivs “Bonus” simbols Normala rezima beigas aktivizé bonusa spéli ar “Wolf
Spins”.

Bonusa spéle tiek aktivizeta, kad vairs nav palikusi atkartotie griezieni (respins).

Viena spéles raunda var paradities tikai viens “Bonus” simbols.

Bonusa spéles sakuma tiek pieskirti 5 “Wolf Spins”.

“+1 Spin” simbols paradas tikai bonusa reZima un tikai “Feature Row”.

Katrs aktivais “+1 Spin” simbols “Wolf Spin” beigas pieskir vienu papildu “Wolf Spin”.

“X-iter” funkcija

“X-iter” piedava vairakus dazadus spéles rezimus, kurus var aktivizet tikai pamata spéle.
Katra “X-iter” rezima aktiviz€Sana maksa noteiktu likmes reizinataju no izvéletas likmes.
Minimala “X-iter” izmaksu summa ir €0.50, maksimala — €25,000.00.



o Pieejamie “X-iter” rezimi
o “Super Bonus”

Viens grieziens ar garantétu “Super Bonus” aktivizé$anu un pilniba nonemtu ledu
par 250x no izvéletas likmes.

o “Bonus”

Viens grieziens ar garantétu “Bonus” spéles aktivizéSanu par 100x no izveletas
likmes.

o “Ice Breaker”
Viens grieziens ar pilniba nonemtu ledu par 25x no izvélétas likmes.
o “Call Of The Wild”

Viens grieziens ar garantétu “Wolf Feature” aktivizéSanu par 10x no izveletas
likmes.

o “Bonus Hunt”

Viens grieziens ar vairak neka triskarsu iesp&ju aktivizet “Bonus” spéli par 2.5x
no izveletas likmes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimesti tiek pieskirti par laim&josam kombinacijam no kreisas uz labo pusi.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 92.00% - 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.



Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka
divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



