1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Grunt Gold

Spélu automatu spéle

Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Grunt Gold”.

5. Spéles norise

“Grunt Gold” ir 6 rullu, 4 liniju sp€lu automats ar 4096 laimesta veidiem (“ways to win’’) un
Sadam funkcijam:

“Wild” simbols

“Bounty Chests” funkcija

“Token” simbols

“Scatter” simbols un “Gold Grab” funkcija
“Endless Hoard” funkcija

“Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek pieskirts, ja vienadi simboli paradas blakus eso$as spol€s no kreisas uz labo
pusi, sakot ar kreisako spoli.

e Katra atbilstosa simbolu kombinacija veido “Way” laimestu.

e Laimestu izmaksas ir atkarigas no likmes un simbolu kombinacijas.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

Tas aizstaj jebkuru izmaksu tabulas simbolu.

“Bounty Chests” funkcija

Virs spolém vienmer ir redzamas trTs 1ades: “Green Bounty Chest”, “Blue Bounty Chest”
un “Red Bounty Chest”.

“Token” simboli pieskir punktus attiecigajam “Bounty Chests” 1adém un var aktivizet to
uzlabojumus.

“Green Bounty Chest”

Sasniedzot 5 vai 6 punktus, uz ekrana nejausas pozicijas tiek pievienota 3 vai 4 vienadu
simbolu kopa.

Sasniedzot 7 punktus, tiek pievienota 5 vai 6 vienadu simbolu kopa.

Var tikt pievienoti jebkuri maksajosie simboli, iznemot “Wild” simbolus.

Pievienotie simboli neaizvieto jau esosos “Wild” simbolus.

Kad nav pietieckami daudz brivu poziciju, var tikt pievienots mazaks simbolu skaits vai tie
netiek pievienoti vispar.

“Blue Bounty Chest”

Sasniedzot 5 vai 6 punktus, uz ekrana nejausas pozicijas tiek pievienoti 1 vai 2 “Wild”
simboli.



Sasniedzot 7 punktus, tiek pievienoti 3 vai 4 “Wild” simboli.

Pievienotie “Wild” simboli neaizvieto jau esosos “Wild” simbolus.

Kad nav pieejamu brivu poziciju, var tikt pievienots mazaks simbolu skaits vai tie netiek
pievienoti vispar.

“Red Bounty Chest”

Sasniedzot 5 vai 6 punktus, nejauSiem simboliem tiek pieskirti 2 vai 3 reizinataji.
Sasniedzot 7 punktus, tiek pieskirti 4 vai 5 reizinataji.

Iesp&jamas reizinataju vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x no kopgjas likmes.

Kad simbols ar reizinataju piedalas laimesta kombinacija, reizinatajs tiek piemé&rots Sim
laimestam.

Kad simbolam jau ir reizinatajs, jaunais reizinatajs tiek pieskaitits esoSajam.

Kad viena laimesta piedalas vairaki simboli ar reizinatajiem, visi reizinataji tiek saskaititi
un péc tam pieméroti laimestam.

Papildu noteikumi

“Green Bounty Chest” un “Blue Bounty Chest” uzlabojumi tiek piem&roti grieziena
beigas, pec rezga stabilizésanas.

“Red Bounty Chest” uzlabojums tiek piemérots nekav€joties, péc kaskades punktu
pieskirSanas.

Kad viena grieziena gan “Green”, gan “Blue Bounty Chest” sasniedz 5 vai vairak
punktus, vispirms tiek piemérots “Green Bounty Chest”, péc tam “Blue Bounty Chest”.
P&c uzlabojuma aktivizéSanas attiecigas “Bounty Chest” lades punktu skaits tiek
atiestatits.

Pamata spél€ visu “Bounty Chests” punktu skaits tiek atiestatits katra jauna grieziena
sakuma.

“Token” simbols

“Token” simbols pievieno nejausu punktu skaitu vienai “Bounty Chest” ladei.



Punkti tiek pieskirti nekavéjoties, bridi, kad “Token” simbols paradas uz ekrana.
P&c punktu pieskirSanas “Token” simbols tieck nonemts no ekrana:
o kopa ar laim€joSiem simboliem, ja veidojas laimests, vai
o atseviski, ja laimests neveidojas.
Iesp&jamais pieskirto punktu skaits: no 1 Iidz 7.
Retos gadijumos “Token” simbols var pieskirt nejausu punktu skaitu visam trim “Bounty
Chests” vienlaikus.
Katra “Bounty Chest” lade var uzkrat maksimums 7 punktus; p&c §1 limita sasniegSanas
tai vairs netiek pieskirti papildu punkti.

“Scatter” simbols un “Gold Grab” funkcija

“Scatter” simboli var paradities tikai uz 2., 3., 4., 5. un 6. rulla.

3 “Scatter” simboli aktivizé “Gold Grab” funkciju ar 8 bezmaksas griezieniem.

4 “Scatter” simboli aktivizé “Gold Grab” funkciju ar 10 bezmaksas griezieniem.
Papildfunkcija izmanto pamata sp€les mehaniku, iznemot talak noraditas atSkiribas.
“Bounty Chest” punktu skaits uzkrajas progresivi visas papildfunkcijas laika.

Kad jebkura “Bounty Chest” 1ade sasniedz vismaz 5 punktus, tas bonuss tiek piemérots
attiecigaja grieziena, pec tam lades punktu skaits tiek atiestatits.

Katrs “Scatter” simbols papildfunkcijas laika pieskir +1 bezmaksas griezienu.

Katrs “Scatter” simbols papildfunkcijas laika parverSas par nejausu izmaksajosu simbolu.

“Endless Hoard” funkcija

“Scatter” simboli var paradities tikai uz 2., 3., 4., 5. un 6. spoles.

5 “Scatter” simboli aktivizé “Endless Hoard” papildfunkciju ar 12 bezmaksas
griezieniem.

Papildfunkcija saglaba pamata spéles mehaniku, iznemot turpmak minétas izmainas.
“Bounty Chest” 1azu punkti uzkrajas progresivi visas papildfunkcijas laika.

Kad jebkura “Bounty Chest” 1ade sasniedz vismaz 5 punktus, tas bonuss tiek piemérots
attiecigaja grieziena, pec ka lades punktu skaits tiek atiestatits.

Katrs “Scatter” simbols papildfunkcijas laika pieskir +1 bezmaksas griezienu.

Katrs “Scatter” simbols papildfunkcijas laika parverSas par nejausu izmaksajosu simbolu.
Pirmaja bezmaksas grieziena ir garantéti vismaz 2 “Token” simboli.



“Bonus Buy” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktiviz€t bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Pastav dazas bonusa spéles iesp€jas:

e “Bonushunt Featurespins” par 2x no kop¢jas likmes. Katra grieziena laika iespgja
aktiviz€t bezmaksas griezienu funkciju paliek 3 reizes lielaka.

e “Hammer Smash Featurespins” par 50x no kopgjas likmes. Ir garantéta vismaz 3 “Token’
simbolu paradiSanas, no kuriem vismaz viens pieskir 5 vai vairak punktus.

e “Gold Grab” par 100x no kopgjas likmes. “Bounty Chest” punkti papildspéles laika
uzkrajas pakapeniski.

e “Endless Hoard” par 250x no kopgjas likmes. “Bounty Chest” punkti papildspéles laika
uzkrajas pakapeniski. Pirmaja grieziena ir garantéti vismaz 2 “Token” simboli.

b

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras kombinacija. Laimesta lielums ir
atkarigs no simbolu veida, kombinacijas garuma un likmes.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.28% - 96.34%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavgjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



