1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Deal With Death

Spélu automatu spéle

Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Deal With Death”.

5. Spéles norise

“Deal With Death” ir 5 rullu, 4 rindu sp€lu automats ar 14 fiksétam izmaksas linijam un $adam
funkcijam:

“Classic” un “Poker” rezimi
“Joker” simbols

“Regular Joker”

“Hand Multiplier Joker”
“Global Multiplier Joker”
“Triple Trouble Joker”
“Poker Hands” kombinacijas
“Deal With It” bonusa spéle
“Dealbreaker” bonusa spéle
“Hidden Epic Bonus - Fool’s Gold” bonusa spéle
e “Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi.
Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

“Classic” un “Poker” reZimi

“Classic Mode” ir spéles pamata rezims. Tas darbojas ka tradicionala spélu automata
spéle ar spolém, izmaksajosiem simboliem un laimestiem pa Itnijam.

“Poker Mode” tiek aktivizéts, uzgriezot “Joker” simbolu.

“Poker Mode” laika visi izmaksajosie simboli uz rezga tiek parveidoti par pokera kartim.
Katra rinda veido vienu pokera kombinaciju (“Poker Hand”).

Katra rinda automatiski izveido labako iesp&jamo laim&joso kombinaciju no 5 kartim
attiecigaja rinda, saskana ar “Poker Hand” izmaksu tabulu.

Visas kartis “Poker Mode” rezima tiek generétas nejausi un nav saistitas ar fizisku karsu
kavu.

“Joker” simbols

“Joker” simbols “Classic Mode” rezima darbojas ka “Wild” un aizvieto visus
izmaksajoSos simbolus saskana ar izmaksu tabulu.
Vienlaikus “Classic Mode” rezima var paradities tikai viens “Joker” simbols.
P&c tam, kad “Joker” simbols ir uzgriezts un visi laimesti pa Iinijam ir izmaksati, spéle
automatiski pariet uz “Poker Mode”.
“Poker Mode” rezima “Joker” simbols nejausi parveérsas par vienu no ¢etriem “Joker”
karsu veidiem:

o “Regular Joker”

o “Hand Multiplier Joker”

o “Global Multiplier Joker”

o “Triple Trouble Joker”
“Regular Joker”

“Regular Joker” aktivizgjas pirms “Poker Hand” laimestu aprékina.
Tas parversas par parastu pokera karti.



e Karts vertiba vienmer tiek izveleta ta, lai konkrétaja rinda izveidotu labako iesp&jamo
laim&joSo kombinaciju.

“Hand Multiplier Joker”

e “Hand Multiplier Joker” aktiviz&jas pirms “Poker Hand” laimestu aprékina.

e Tas pieskir “Poker Hand” reizinataju rindai, kura simbols ir paradijies, vienam
griezienam.

e lesp&jamas reizinataja vertibas ir: 2x, 3x, 4x, 5x vai 10x no kopgjas likmes.

e P&c reizinataja pieskirSanas “Hand Multiplier Joker” parvérsas par parastu pokera karti,
vienmer izvéloties labako iespg&jamo kombinaciju konkrétajai rindai.

e Kad viena rinda paradas vairaki “Hand Multiplier Joker”, to reizinataju vértibas tiek
saskaititas.

“Global Multiplier Joker”

e “Global Multiplier Joker” aktivizgjas pirms “Poker Hand” laimestu aprékina.

e Tas pieskir globalu reizinataju, kas tiek piemérots visam laim&jo$ajam “Poker Hand”
kombinacijam uz ekrana, vienam griezienam.

e lespgjamas globala reizinataja vertibas ir: 2x, 3x, 4x, 5x vai 10x no kopgjas likmes.

e PE&c reizinataja pieskirSanas “Global Multiplier Joker” parvérsas par parastu pokera karti,
vienmér izvéloties labako iesp&jamo kombinaciju rindai, kura tas paradijies.

e Kad vienai laimgjosai “Poker Hand” kombinacijai vienlaikus tiek pieme&rots “Global
Multiplier” un cits reizinatajs, So reizinataju vertibas tiek saskaititas.



“Triple Trouble Joker”

e “Triple Trouble Joker” aktivizgjas ar aizkavésanos, pec “Poker Hand” laimestu aprékina.

e Pirms “Poker Hand” kombinaciju aprékinasanas Sis “Joker” parveérsas par parastu pokera
karti, vienmér izv€loties labako iesp&jamo variantu rindai, kura tas paradijies.

e P&c tam, kad visi “Poker Hand” laimesti uz pasreizgja rezga ir izmaksati, visas kartis tiek
savaktas un sajauktas.

e No savaktajam kartim tiek izveidotas tris labakas iesp&jamas “Poker Hand”
kombinacijas, kuras pakapeniski (augosa seciba) tiek atkartoti izvietotas uz rezga un
izmaksatas pa vienai.

o “Joker” kartis, kas nav piedalijusas laim&josas kombinacijas, tiek parveidotas par
nejausam pokera kartim.

“Poker Hands” kombindcijas

e “Royal Flush”
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o Laimests: 2000x no kopgjas likmes.

e “Straight Flush”
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o Kombinacija, kas sastav no ¢etram vienada ranga kartim.
o Laimests: 100x no kopgjas likmes.

e “Full House”
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o Kombinacija, kas sastav no tris vienada ranga kartim un divam cita ranga kartim.
o Laimests: 75x no kopgjas likmes.

e “Flush”
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o Kombinacija, kas sastav no piecam vienadas masta kartim, neatkarigi no to
secibas.
o Laimests: 50x no kopgjas likmes.

e “Straight”
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o Kombinacija, kas sastav no piecam secigam kartim jebkura masta.
o Laimests: 25x no kopgjas likmes.

e “Three of a Kind”
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o Kombinacija, kas sastav no trim viena ranga karsu.
o Laimests: 10x no kopgjas likmes.

e “Two Pair”
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o Kombinacija, kas sastav no diviem dazadu rangu karSu pariem.
o Laimests: 5x no kopgjas likmes.

“Deal With It” bonusa spéle

e 3 “FS” simboli viena grieziena pamatspéles “Classic Mode” rezima laika aktivize “Deal
With It” bonusa spéli, pieskirot 10 bezmaksas griezienus.

e Kad taja pasa grieziena tiek uzgriezts ar1 “Joker” simbols, bonusa spéle tiek aktivizéta
péc visu “Poker Mode” laimestu izmaksas.

e Bonusa spélé tiek saglabata pamatsléles mehanika, palielinot iesp&ju uzgriezt “Joker”
simbolu, kas aktivizé “Poker Mode”.

e Kad “Classic Mode” rezima bonusa spéles laika viena grieziena paradas papildu “FS”
simboli, tiek pieskirti papildu bezmaksas griezieni:

2 “FS” simboli +2 bezmaksas griezieni;
o 3 “FS” simboli +4 bezmaksas griezieni.

“Dealbreaker” bonusa spéle

e 4 “FS” simboli viena grieziena pamatspéles “Classic Mode” rezima laika aktivize
“Dealbreaker” bonusa spéli, pieskirot 10 bezmaksas griezienus.

o Kad taja pasa grieziena tiek uzgriezts ar1 “Joker” simbols, bonusa spéle tiek aktivizéta
péc visu “Poker Mode” laimestu izmaksas.

e Bonusa spélé tiek saglabata “Deal With It” bonusa mehanika.



e Papildus tam, katrs laimests ar konkrétu “Poker Hand” palielina §1s pasas “Poker Hand”
nakama laimesta vertibu par tas sakotn€jo laimesta summu:
o pirmais laimests tiek izmaksats ar sakotngjo vertibu;
o katrs nakamais tas paSas “Poker Hand” laimests tiek palielinats par sakotngjo
vertibu.
e Kad “Classic Mode” rezima bonusa spéles laika viena grieziena paradas papildu “FS”
simboli, tiek pieskirti papildu bezmaksas griezieni:

2 “FS” simboli +2 bezmaksas griezieni;
o 3 “FS” simboli +4 bezmaksas griezieni.

“Hidden Epic Bonus - Fool’s Gold” bonusa spéle

e “FS” simboli viena grieziena pamatspéles “Classic Mode” rezima laika aktivizeé “Fool’s
Gold” bonusa spéli, pieskirot 10 bezmaksas griezienus.

e Kad taja pasa grieziena paradas “Joker” simbols, bonusa spéle tiek aktivizéta pec visu
“Poker Mode” laimestu izmaksas.

e Bonusa spélé tiek pilniba saglabata “Dealbreaker” bonusa spéles mehanika.

e Papildus tam, katra bezmaksas grieziena laika tiek garantéta viena “Joker” simbola
paradiSanas, kas aktiviz€ “Poker Mode”.

e Kad “Classic Mode” rezima bonusa spéles laika viena grieziena paradas papildu “FS”
simboli, tiek pieskirti papildu bezmaksas griezieni:

2 “FS” simboli +2 bezmaksas griezieni;
3 “FS” simboli +4 bezmaksas griezieni.

“Bonus Buy” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktivizét bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Spele pastav dazas bonusa iespéjas:
e “Bonushunt Featurespins” par 3x no kopgjas likmes. Katra grieziena laika iespgja
aktiviz€t bonusa spéli paliek 5 reizes lielaka.
e “Flippin’Featurespins” par 60x no kopgjas likmes. Katrs grieziens garanté “Joker”
simbola paradiSanos un ieeju “Poker Mode” rezima.
e “Deal With It” par 100x no kopgjas likmes. Tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni ar
palielinatu iespg&ju, ka paradisies “Joker” simbols.
e “Dealbreaker” par 200x no kopgjas likmes. Tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni ar
progresivu “Poker Hand” izmaksu tabulu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras kombinacija. Laimesta lielums ir
atkarigs no simbolu veida, kombinacijas garuma un likmes.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 92.24% - 96.25%



Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavgjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
sp€lésanas rikus.



