1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Circle Of Life

Spélu automatu spéle

Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Circle Of Life”.

5. Spéles norise

“Circle Of Life” ir 5 rullu, 4 rindu sp€lu automats ar 14 fiksétam izmaksas linijam un $adam
funkcijam:

“Wild” simbols

“Tree of Life” funkcija

“Circle of Life” funkcija

“Scatter” simbols un “Spreading FS Symbols” funkcija
“Origin” bonusa spéle

“Eternal” bonusa spéle

“Rebirth” bonusa spéle

“Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e “Tree” simbols darbojas ka “Wild” simbols, kas aizvieto visus simbolus izmaksu tabula
un atklaj reizinataja vertibu.

e Kad “Wild” simbols ir dala no laim&josas kombinacijas, laimests tiek reizinats ar uz
simbola noradito reizinataja vertibu.

e Kad viena laimg&josa kombinacija piedalas vairaki “Wild” simboli, to reizinataju veértibas
vispirms tiek saskaititas, un tikai p&c tam piemerotas laimestam.

o lespgjamas “Wild” simbola reizinataja veértibas ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 25x,
50x, 100x no kopgjas likmes.

“Tree of Life” funkcija

e P&c laimestu izmaksas, kad “Wild” simbols ir piedalijies laimg&josa kombinacija, tiek
aktivizéta “Respin” funkcija.

e Laimgjosie “Wild” simboli paliek fiks€ti uz reZga un izplesas uz augsu par vienu rindu,
parversoties par “Tree of Life”.

e Visi pargjie simboli tiek atkartoti uzgriezti (“Respin”).

e “Respin” seciba turpinas, kamér:

o uz “Tree of Life” vai citiem “Wild” simboliem veidojas jauni laimesti.

e Katras jaunas “Respin” secibas laika “Tree of Life” izpleSas v&l par vienu rindu uz augsu.

e “Tree of Life” izpleSanas turpinas, lidz tas sasniedz rezga augs€jo malu (pilniba izplesas).

e Kad “Tree of Life” ir pilniba izplesies, tie tieck nonemti no rezga nakamaja “Respin” vai
nakamaja grieziena.

“Circle of Life” funkcija

e Kad “Tree of Life” ir pilniba izpleties no apaks&jas Iidz augs€jai rindai viena spolg, tiek
aktivizeta “Circle of Life” funkcija.



e “Circle of Life” aktivizgjas “Respin” laika pirms rezga stabiliz€Sanas.
e “Circle of Life” rats griezas un var apstaties uz:
o reizinataja vertibas, vai
o “Skull” simbola.
e Ja bultina apstajas uz saskaitama reizinataja, tas tiek pieskaitits esosajai “Tree of Life”
vertibai.
e Jabultina apstajas uz reizinos$a reizinataja, esosa “Tree of Life” vértiba tiek reizinata ar
So vertibu.
e “Circle of Life” iespgjamas reizinataja vertibas:
o saskaitamie reizinataji: 2x, 3x, 5x, 10x, 25x, 100x no kopgjas likmes;
o reizinoSais reizinatajs: 2x no kopgjas likmes.
e “Circle of Life” turpina griezties, 11dz bultina apstajas uz “Skull” simbola:
o funkcija tiek pabeigta;
o rezgis stabilizgjas;
o visi jaunie laimesti ar “Tree of Life” tiek izmaksati ar galigo reizinataju.
e Péc tam:

o tiek aktivizets jauns “Respin”;
“Tree of Life” simbols tiek nonemts no ekrana.

“Scatter” simbols un “Spreading FS Symbols” funkcija

e Kad vienlaikus uz ekrana paradas 3 vai vairak “Scatter” simboli, p&c visu laimestu
izmaksas, katrs “Scatter” simbols izpleSas pa visu spoli, uz kuras tas ir uzkritis.

e Katra pozicija, ko aiznem “Expanding Scatter” simbols, pieskir noteiktu bezmaksas
griezienu skaitu.

e Kop¢gjais pieskirto bezmaksas griezienu skaits tiek noteikts, saskaitot visas vertibas uz
pozicijam, ko aiznem visi “Expanding Scatter” simboli.

e Aktiviz€jot vai iegadajoties bonusu, pastav iesp&ja, ka dazas pozicijas uz “Expanding
Scatter” simboliem parvérsas par “Upgrade” simboliem.

e “Upgrade” simboli uzlabo bonusu uz nakamo limeni.

e Bonusa uzlabosana tiek pieskirta $ados gadijumos:

o 3 “Scatter” simboli + 1 “Upgrade” simbols — uzlabojums uz “Eternal” bonusu;
o 3 “Scatter” simboli + 2 “Upgrade” simboli — uzlabojums uz “Rebirth” bonusu;
o 4 “Scatter” simboli + 1 “Upgrade” simbols — uzlabojums uz “Rerbirth” bonusu.



“Origin” bonusa spéle

e Bonusa spéle “Origin” tiek aktivizeta, ja pamata spéles laika vienlaikus paradas 3
“Expanding Scatter” simboli.

e Bonusa spélé tiek saglabatas pamata speles mehanikas.

e Kad “Wild” simbols ir dala no laim&josas kombinacijas, “Tree of Life” simbols kliist
lipigs (“sticky”) nakamaja bezmaksas grieziena.

e “Tree of Life” simbols paliek lipigs tik ilgi, kamer tas piedalas vismaz viena laim&josa
kombinacija.

e Pilniba izplests “Tree of Life” simbols tiek nonemts pirms nakama bezmaksas grieziena.

e Saja bonusa spelé “Respin” funkcija netiek aktivizéta.

e Bonusa laika uzkritot papildu “Scatter” simboliem, tiek pieskirti papildu bezmaksas
griezieni.

e Katrs “Expanding Scatter” simbols pieskir:

o vismaz +4 bezmaksas griezienus,
o ne vairak ka +12 bezmaksas griezienus.

“Eternal” bonusa spéle

e 4 “Scatter” simboli viena grieziena pamatspéles laika aktivizé “Eternal” bonusa spéli.

e Bonusa spélé tiek saglabatas bonusa spéles “Origin” mehanikas.

e Papildus tiek ieviesta TpaSa funkcija:

o Kad uz noteiktas spoles tiek aktivizéts “Circle of Life”, 81 spole klust aktiva.

e Aktiveta spole paliek aktiva visa bonusa spéles laika.

e Aktiva spole garant€, ka katra grieziena uz tas paradas “Wild” simbols, ja vien uz §is
spoles jau neatrodas “Tree” vai “Tree of Life” simbols

e Bonusa laika uzkritot papildu “Scatter” simboliem, tiek pieskirti papildu bezmaksas
griezieni.

e Katrs “Expanding Scatter” simbols pieskir:

o vismaz +4 bezmaksas griezienus,
o ne vairak ka +12 bezmaksas griezienus.

“Rebirth” bonusa spéle
e 5 “Scatter” simboli viena grieziena pamatspéles laika aktivizeé “Rebirth” bonusa spéli.
e Bonusa spélé tiek saglabatas bonusa spéles “Eternal” mehanikas.
e Saja bonusa spélé “Expanding Scatter” simboli neparadas.

“Bonus Buy” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktiviz€t bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Pastav dazas bonusa spéles iesp€jas:



e “Bonushunt Featurespins” par 5x no kopgjas likmes. Katra grieziena laika aktivizet
bonusa spéli paliek 10 reizes lielaka.

e “Life or Death Featurespins” par 70x no kopgjas likmes. Katra grieziena laika ir garanteti
vismaz 2 “Wild” simboli.

e “Origin” par 100x no kopgjas likmes. Tiek pieskirti vismaz 10 bezmaksas griezieni ar
“Sticky Tree of Life” simbolu.

e “Eternal” par 300x no kopgjas likmes. Tiek pieskirti vismaz 15 bezmaksas griezieni.
Bonusa laika tiek aktivizetas 1pasas spoles, kas katra grieziena garanté “Wild” simbola
paradiSanos.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras kombinacija. Laimesta lielums ir
atkarigs no simbolu veida, kombinacijas garuma un likmes.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 92.33% - 96.33%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
sp€lésanas rikus.



