1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Skibblings
Spélu automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Skibblings”.

5. Spéles norise

“Skibblings” ir pokera stila 5 rullu, 4 rindu sp&lu automats ar 175 izmaksas veidiem. Spélg ir
pieejamas Sadas funkcijas:

“Wild” simbols

“Skibbling Lantern”

“Cannon Blast” funkcija
“Mystery” simbols

“Skibbling Rain” funkcija
“Bonus Rain” funkcija

“Bonus” simbols un bonusa spéle
“Paladin” simbols

“Wizard” simbols

“X-iter” rezZims

Svarigi:

e Laimesti tiek skaititi no kreisa rulla un izmaksati no kreisas uz labo pusi, tikai uz
secigiem rulliem bez partraukumiem.

e Izmaksa tikai augstako laimestu rinda.

e Nepareizas darbibas gadijuma visas sp€les un laimesti tiek anuléti.



Spéles noteikumi
“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru maksajoSu simbolu.
e Kombinacija, kas sastav tikai no “Wild” simboliem, izmaksa ka visaugstak vertéta
simbolu kombinacija.

“Skibbling Lantern”

e Spéles rezgl ir 14 “Skibbling” laternas, no kuram var savakt “Skiblings”.
e “Skibbling” laternas neietekmé€ gravitacija — tas paliek savas pozicijas.
e Kad uzvaro$a kombinacija iziet cauri “Skibbling” laternai, “Skiblings” tiek savakts
“Canone”.
e Savakto “Skiblings” daudzums atkarigs no laternas krasas:
o Augstas veértibas laterna - pievieno 10 “Skiblings”.
o Vidgjas vertibas laterna - pievieno 3 “Skiblings”.
o Zemas vértibas laterna - pievieno 1 “Skibling”.

“Cannon Blast” funkcija

e “Cannon Blast” tiek aktivizeta, kad nav iesp&jamu jaunu laimestu un “Cannon” satur 5
vai vairak “Skibblings”.

e Funkcija sakas ar “respin”, kura laika visi “Skibblings” tiek izSauti no “Cannon”.

e Katrs “Skibbling” nolaizas uz jebkuras pozicijas sp&les rezg1, kas nesatur lipigo
(“sticky”) simbolu.

e Lipigie (“Sticky”) simboli ir “Wild”, “Paladin”, “Wizard” un bonusa simboli, un uz tiem
“Skibblings” nevar noklut.

“Mystery” simbols

Kad “Skibbling” nolaizas uz rezga, tas parveidojas par “Mystery” simbolu.

Kad “Skibbling” nolaizas uz esosa “Mystery” simbols, ta reizinatajs palielinas.

Kad visi “Skibblings” ir nolaidusies, rulli apstajas.

Visi “Mystery” simboli atklajas ka viens maksajosais simbols vai ka “Wild” simboli.
Reizinatajs paliek uz atklata simbola.

Ja atklaSanas rada jaunu laimestu, “avalanche” funkcija turpinas.

“Skibbling Rain” funkcija

o “Skibbling Rain” funkcija var tikt aktiviz€ta jebkura grieziena vai bezmaksas grieziena
sakuma. Ta pievieno “Skibblings” simbolus spéles rezgim.

o Kad “Skibbling” paradas “Skibbling Rain” funkcijas laika, tas parveérsas par “Mystery”
simbolu.

o Kad “Skibbling” nokrit uz jau eso$a “Mystery” simbola, $1 simbola reizinatajs palielinas.



o Kad visi “Skibblings” ir nolaidusies, rulli apstajas un visi “mystery” simboli atklajas ka
maksajosie simboli vai “Wild” simboli.
o Reizinatajs saglabajas pie atklata simbola.

“Bonus Rain” funkcija
e “Bonus Rain” funkcija var tikt aktivizéta jebkura pamata spéles grieziena laika.
e Aktivizacijas bridi funkcija pievieno spéles rezgim 2, 3, 4 vai 5 “bonus” simbolus, vai

kombinaciju no “super bonus” un “bonus” simboliem.

“Bonus” simbols un bonusa spéle

e 3,4 vai5 “Bonus” simboli pamatspéles laika aktivizé bonusa spéli, pieskirot attiecigi 7, 9
vai 11 bezmaksas griezienus.

e Kad bonusa spéles laika paradas “Bonus” simbols, tas pieskir 1 papildus bezmaksas
griezienu.

e Kad starp “Bonus” simboliem ir arT “Super Bonus” simbols, tiek aktivizets “Super
Bonus”, kura katra bezmaksas grieziena ir garantéts “Skibbling Rain”.

e Bonus spéles laika visi pievienotie “Skibblings” tiek saglabati [idz peéd&jam griezienam.

“Paladin” simbols

e “Paladin” simbols var paradities jebkura grieziena laika.

e Tas darbojas ka “Wild” simbols un aktivizgjas, kad piedalas laim&josa kombinacija.

e Aktivizg€joties, tas savac visus “Skibblings” no iedegtajam laternam un pievieno tos
“Cannon”.



e P&c laimesta izmaksas “Paladin” simbols tieck nonemts kopa ar visiem tiesi blakus
esosajiem izmaksu simboliem.
e “Avalanche” funkcija turpinas, kamér veidojas jauni laimesti.

“Wizard” simbols

e “Wizard” simbols var paradities jebkura grieziena laika. Tas darbojas ka “Wild” simbols

un aktiviz€jas, kad piedalas laim&josa kombinacija.
e Aktivizg€joties, tas iededz visas neiedegtas “Skibbling” laternas — jebkura ltmena
(augsta, vid€ja vai zema).

o “Wizard” simbols eksplod€, nonemot sevi un visus izmaksu simbolus no spéles laukuma.

e Visas laternas paliek iedegtas ar1 péc eksplozijas.
e “Avalanche” funkcija turpinas, kamér rodas jauni laimesti.

“X-iter” funkcija
o “X-iter” piedava vairakus 1pasos sp€les rezimus, kurus var aktivizet tikai bazes spele.
e “Super Bonus”: garantg “Super Bonus” spéles aktivizésanos par 250x izvéletas likmes.
e “Bonus”: garante “Bonus” spéls aktivizéSanos par 100x izveletas likmes.
e “King Spin”: viens grieziens ar garantétu “Skibbling Rain” vai “Bonus Rain” par 25x

izveletas likmes. Ja tiek aktivizéts “Bonus”, tiek garantéts ar1 “Super Bonus”.

e “Mega Bonus Hunt”: viens grieziens ar vairak neka astonas reizes lielaku iespgju
aktivizet “Bonus” par 5x izvéletas likmes.

e “Bonus Hunt”: viens grieziens ar vairak neka Cetras reizes lielaku iesp€ju aktivizet
“Bonus” par 2.5x izvéletas likmes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja veidojas laim&josa kombinacija.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas

papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.

Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka
divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



