1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Hammerstorm
Spélu automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 12000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Hammerstorm”.

5. Spéles norise

“Hammerstorm” ir 5 rullu, 3 rindu sp€lu automats ar 40 fiksétam izmaksas linijam un $adam
funkcijam:

“Wild” simbols
e Zibens simboli
o Atkartoto griezienu papildspéle
e Toro simbols
e Ante likme
e “Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:
o Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo simbolu kombinacijam.

o Tiek izmaksats tikai augstakais laimests rinda.
o Klumes gadijuma visas izmaksas un spéles rezultati tiek anuléti.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj visus citus simbolus, iznemot sarkano, zalo, violeto, sudraba, zelta Zibens
simbolus, sudraba un zelta Mon&tu simbolus, ka arT Toro simbolu.
e “Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.

Zibens simboli

e Kad uz rulliem paradas sarkans, zal$ vai violets Zibens simbols, tas tiek savakts pasaja
lauka ekrana augsdala.

e SavakSanas bridi Zibens simboli var nejausi aktivizet atkartoto griezienu papildspéli ar
kadu no modifikatoriem: dubultosanas, izpleSanas vai griezienu modifikatoru.

e Zibens simbolu savaksana notiek péc grieziena beigam.

e Kad tiek aktivizeta atkartoto griezienu papildspéle, tai nejausi tiek pieskirti 1-3
modifikatori.

e Nakamais atkartoto griezienu raunds tiek izsp€léts, piemérojot visus aktivizetos
modifikatorus vienlaikus.

e Pamatspélé sarkanie, zalie un violetie Zibens simboli darbojas ar1 ka naudas simboli un
sanem nejausu vertibu no ieprieks noteikta diapazona.

e lesp&jamas zibens simbolu vértibas: 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x, 60x, 8x, 10x, 12x,
12.5x, 20x, 37.5x, 40x, 50x, 100x, 250x, 625x vai 10000x no kopgjas likmes.

Atkartoto griezienu papildspele

e Atkartoto griezienu papildspéle sakas ar 5 atkartotajiem griezieniem.
e Papildspéle tiek sp&léta uz 5x5 rezga..



e Papildspéles laika uz rulliem var paradities tikai:
o Sudraba un zelta Monétas simboli,
o Sudraba un zelta Zibens naudas simboli,
o tuk$as vietas.

e Mon¢étas naudas simboli paradas tikai papildsp€lé un sanem nejausu veértibu no noteikta
diapazona: 0,5x; 1x; 1,5x; 2x; 2,5x; 3x; 4x; 5x; 6x; 8x; 10x; 12x; 12,5%; 20x; 37,5x; 40x;
50x; 100x; 250x; 625x; 10 000x no kopgjas likmes.

e Zelta Mongétas var paradities tikai tad, ja ir aktivs modifikators Dubultais.

e Zibens simboli paradas tikai papildspelé un sanem nejausu vertibu no ta pasa diapazona:
0,5x; 1x; 1,5x; 2x; 2,5x; 3x; 4x; 5x; 6x; 8x; 10x; 12x; 12,5x; 20x; 37,5%; 40x; 50x; 100x;
250x; 625%; 10 000x no kopgjas likmes.

e Zelta Zibens var paradities tikai tad, ja ir aktivs modifikators Dubultais.

e Papildspéles laika uz laukuma vienmér ir redzama markéta 2x2 savakSanas zona.

Papildspéles sakuma markéta zona savac visu Zibens simbolu veértibas, kas atradas uz

ekrana aktivizeéSanas bridi.

P&c katra atkartota grieziena mark&ta zona parvietojas uz nejausu poziciju.

Visi Monétas un Zibens simboli, kas paradas markétaja zona, tiek savakti.

Visi papildspéles laika uzkritoSie Zibens simboli tiek uzkrati méetra.

Atkariba no savakto Zibens naudas simbolu skaita mark&ta zona palielinas un tiek

pieskirti papildu griezieni:

o péc 5 savaktiem Zibens simboliem zona kluist 3x3 un tiek pieskirti +3 griezieni;

o péc nakamajiem 4 savaktiem Zibens simboliem zona kliist 4x4 un tiek pieskirti +2
griezieni;

o péc nakamajiem 3 savaktiem Zibens simboliem zona kliist 5x5 un tiek pieskirts
+1 grieziens.

e Papildspéle beidzas, kad nav atlikusi atkartotie griezieni.

e Papildspéle var tikt speléta ar nejausi aktiviz€tiem modifikatoriem:

o Dubultais:
= Papildspéle var paradities zelta Mong€tas un zelta Zibens simboli.
= Savacot zelta naudas simbolu, ta veértiba tiek savakta divreiz:
o Izplesanas:
= Laukums palielinas uz 7x6 (nevis 5x5).
= Marketa zona var izplesties lidz 6x5, 6x6 un 7x6.
= Par katru izpleSanas Itmeni, savacot 3 Zibens simbolus, tiek pieskirti
papildu griezieni:+3, +3, +3, +2, +1, +1 (secigi par katru izplesanos virs
sakotngjas 2x2 zonas).
o Qriezieni:
= Uz Mongétas un Zibens simboliem var paradities veértiba +1 grieziens.
= Savacot So vertibu, tiek pieskirts 1 papildu atkartotais grieziens.
e Papildspéles laika tiek izmantotas 1pasas spoles.

Toro simbols

e Toro simbols var paradities tikai uz 1. rulla.



e Kad Toro simbols paradas 1. rulli kombinacija ar vismaz vienu Zibens simbolu uz kada
no pargjiem rulliem, automatiski tiek aktivizeéts Atkartoto griezienu raunds.

Ante likme

e Spéletajs var izveleties likmes reizinataju; spéles darbiba mainas atkariba no izvéletas
likmes.
e Pieejamas Ante likmes:
o “Ante likme 2” (likmes reizinatajs 1000x): katra grieziena tiek garant&ti vismaz 5
Zibens simboli, kas uzkrit nejausas pozicijas uz ekrana.
o “Ante lime 1” (likmes reizinatajs 500x): katra grieziena tiek garantéts 1 Toro
simbols 1. rulli.
e Normalais spéles rezims: likmes reizinatajs 20x.

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1. Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu
ir pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

2. Papildfunkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

3. Papildfunkcijas aktiviz€Sana, p&c nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus.

4. Ja papildfunkcijas laika spélétajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, spelétajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita
perioda beigam.

5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo. Visi laimesti
tiek reizinati ar likmi katra rinda.

Speles teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



