1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”
Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Fangs & Fire
Spélu automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.25 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Fangs & Fire”.

5. Spéles norise

“Fangs & Fire” ir 5 rullu, 3 rindu sp&lu automats ar fiksétam 243 laimesta veidiem un $adam
iespgjam:

“Serpent Scatter” simbols un “Serpent Bonus” funkcija

“Prowler Scatter” simbols un “Prowler Bonus” funkcija

“Serpent & Prowler Bonus” funkcija

“Gong” simbols un “Link’n Go” funkcija

“Celestial Gong Bonus” funkcija

“Mystery Jackpot” (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:
e Laimests tiek pieskirti par blakus esosam simbolu kombinacijam no kreisas uz labo pusi.
o Tiek izmaksata tikai katras Iinijas lielaka laim&josa kombinacija.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

“Serpent Scatter” simbols un “Serpent Bonus” funkcija




e 3 vai vairak “Serpent Scatter” simboli pamatspéles laika aktivize “Serpent Bonus”
funkciju, pieskirot I griezienu uz 5x7 rezga.

e Bonuss var nejausi aktivizeties arT pamatspéles laika, kad uz rulliem paradas 1 vai 2
“Serpent Scatter” simboli un nav redzami “Prowler Scatter” simboli.

e Katrs lauks griezas atseviski un var paradit vai nu “Gong”, vai tukSu simbolu.

e PE&c grieziena beigadm blakus esosie “Gong” simboli veido laimestu kombinacijas saskana
ar “Link’n GO” noteikumiem.

“Prowler Scatter” simbols un “Prowler Bonus” funkcija

o~

e 3 vai vairak “Prowler Scatter” simboli aktivizé “Prowler Bonus” funkciju.

e Aktivizgjoties bonusam, spélétajs sanem 3 “re-spin” uz 5x3 rezga.

e Katrs rezga lauks griezas atseviski un var paradit vai nu “Gong”, vai tuk$u simbolu.

e Katrs jauns “Gong” simbols atiestata “re-spin” skaititaju atpakal uz 3.

e Bonuss beidzas, kad ir izteréti visi “re-spin” vai rezgis ir pilniba aizpildits ar 15 “Gong”
simboliem.

e P&c bonusa beigam blakus esosie “Gong” simboli veido laimestus saskana ar “Link’n
GO” noteikumiem.

e Bonuss var nejausi aktivizeties arT pamatspéles laika, ja paradas 1 vai 2 “Prowler Scatter’
simboli un nav redzami “Serpent Scatter” simboli.

b

“Serpent & Prowler Bonus” funkcija

e Kombinacija no 5 “Serpent Scatter” un “Prowler Scatter” simboliem aktiviz€ “Serpent &
Prowler” funkciju.

e Aktiviz€joties bonusam, spélétajs sanem 3 “Re-Spins” uz 5x7 rezga.

e Katrs rezga lauks griezas atseviski un var paradit vai nu “Gong”, vai tuk$u simbolu.

e Bonusa sakuma ir aktivas (atblok€tas) tikai apaksgjas 3 rindas.

e Pargjas 4 rindas tiek atblok&tas pakapeniski, kad aktivajas rindas kopa ir izkritusi 6, 9, 14
un 19 “Gong” simboli.

e Ja atblok&tajas rindas kopa izkrit 30 “Gong” simboli, spélétajs sanem papildu “Mythical
Prize” - 5000x no kopgjas likmes.

e Katrs jauns “Gong” atblok&tajas rindas atiestata “Re-Spins” skaititaju uz 3.

e Bonuss beidzas, kad ir izteréti visi “Re-Spins” vai rezgis ir pilniba aizpildits ar 35
“Gong” simboliem.

e P&c bonusa beigam blakus esosie “Gong” simboli veido laimestus saskana ar “Link’n
GO” noteikumiem.



Bonuss var nejausi aktivizeties arT pamatspéles laika, ja vienlaikus izkrit 1-2 “Prowler
Scatter” un 1-2 “Serpent Scatters” simboli.

“Gong” simbols un “Link’n Go” funkcija

Kad 2 vai vairak “Gong” simboli veido nepartrauktu horizontalu liniju uz rulliem, tiek
aktivizeéta “Link’n Go” funkcija.
Katrs “Gong” simbols atklaj skaitlisku vertibu vai bultinas simbolu.

Bultinas simboli tiek aktivizeti secigi un parvietoti uz linijas kreiso malu, palielinot pirma
“Gong” simbola skaitlisko vertibu.

Lauks, kuru bultinas simbols atstaj, péc aktivizéSanas uzrada vertibu 0.

Iesp&jamas viena “Gong” simbola vértibas “Link’n GO” linija: 0-10, 15, 20, 25 vai 40.
Visu blakus esoSo “Gong” simbolu galigas vertibas Iinija tiek apvienotas viena skaitli.
legtitais skaitlis tiek reizinats ar “Link’n GO” reizinataju, lai noteiktu laimestu.

“Link’n GO” reizinatajs ir atkarigs no izvéletas likmes lieluma.

“Celestial Gong Bonus” funkcija

“Celestial Gong Bonus” var nejausi aktivizéties, kad uz spéles rezga ir vismaz viens
“Gong” simbols, bet nav nevienas laimesta kombinacijas.

Bonuss var aktivizeties tikai tad, ja vienlaikus nav aktivizéta “Link’n GO” funkcija un
nav aktivizeti “Prowler Bonus”, “Serpent Bonus” vai “Serpent & Prowler Bonus™.
Aktivizgjoties bonusam, uz rezga tiek nejausi pievienots papildu “Gong” simbolu skaits
no 3 lidz 10.

Ja pievienotie “Gong” simboli izveido laimestu kombinaciju, laimests tiek aprékinats
saskana ar “Link’n GO” noteikumiem.

Liela “Gong” vizualais stavoklis rullu augsdala neietekmé ne bonusa nejausas
aktiviz€Sanas iesp&ju, ne pievienoto “Gong” simbolu skaitu.

“Mpystery Jackpot” (ja iespéjots operatora konfiguracija)

P&c jebkura grieziena p&c nejausibas principa var tikt aktivizéta “Mystery Jackpot”
funkcija.

Lai kvalificétos ‘Mystery Jackpot’, var tikt noteikta minimala likme. Plasaka informacija
pieejama spéles iestatijumos.

Dzekpota uzvarétajs tiek noteikts ar nejausu skaitlu generatoru, kas nav saistits ar spéles.
simbolu kombinacijam.

Katrs grieziens var aktivizet tikai vienu no ¢etriem dzekpotiem: “Bronze”, “Silver”,
“Gold”

vai “Platinum”.

Dzekpota laimests tiek att€lots ar Ipasu animaciju un pazinojumu spéles loga.

P&c dzekpota pieskirSanas ta vertiba tiek atjaunota uz sakotn€jo summu (piemeram:
Bronze — €25, Silver — €100, Gold — €250, Platinum — €1000).

Dala no katras likmes tiek novirzita uz progresiva dzekpota uzkrajumu.



e Spéles laika tiek paradits informacijas panelis ar aktualajam dzekpotu vertibam.

e Jadivi speletaji vienlaikus uzvar viena dzekpota, pilna vertiba tiek pieskirta pirmajam,
bet otrajam — sakotngja (atjaunota) summa.

e Dzekpota laimesti nevar tikt izmantoti “Gamble” funkcija un tiek pieskirti pirms
pamatspéles laimestiem.

e DzZekpotu nevar laimét “free spins” laika, tacu tie var tikt aktivizeti ar akciju bezmaksas
griezieniem (“promo free games”).

e Dzekpota laimesti tiek pieskaititi speletaja kontam, tiklidz laimests ir pieskirts.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts par blakus eso§am kombinacijam no kreisas uz labo pusi.
Teorétiskais spéles atdeves procents (RTP): 94.34% - 96.36%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.

Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka
divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertriudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



