1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

24D Spin
Spelu Sova tipa spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 10000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “24D Spin”.

5. Spéles norise

“24D Spin” ir Live kazino spéle ar lototronu, kuras mérkis ir prognozet, kura bumbina tiks
izlozeta:

o Ieksgjas un argjas likmes
o Karstie un aukstie skaitli
e Automatiskas spéles funkcija

Svarigi:

e Speles mérkis ir prognozet, kura bumbina tiks izlozéta.

e Spélé ir 24 bumbinas: 12 sarkanas, 12 melnas.

o Katra spéles raunda vienam no likmju pozicijas simboliem, kas redzams uz rata, var tikt
pieskirts palielinatajs, kas palielina potencialos laimestus

e Spéelé var tikt pieméroti nejausi palielinataji.



Spéles noteikumi
leksejas un arejas likmes

e Likmju laukuma var veikt likmes uz atseviSkiem skaitliem vai skaitlu grupam.
e Likmes uz atseviskiem skaitliem vai Iinijam sauc par iek§eéjam likmeém:

o Viena skaitla likme — uzlieciet zetonu uz jebkura viena skaitla.

o Divu skaitlu likme — uzlieciet zetonu uz linijas starp diviem skaitliem, lai nosegtu
abus skaitlus (piem., 1/2, 1/5).

o Stiira likme — uzlieciet zetonu ¢etru skaitlu krustpunkta, lai nosegtu visus Cetrus
skaitlus (piem., 1, 2, 5, 6).

e Likmes uz lodziniem ap likmju laukumu sauc par aréjam likmem.

o Rindas likme — uzlieciet zetonu uz lodzina ar apzim&jumu 1., 2., 3. vai 4. likmju
laukuma kreisaja pusé, lai nosegtu attiecigo 6 skaitlu rindu.

o Divu rindu likme — uzlieciet zetonu uz lodzina ar apzim&jumu “1. un 2.” vai “3.
un 4.” labaja pusg, lai nosegtu divas rindas (kopa 12 skaitlus).

o Kolonnas likme — uzlieciet Zetonu uz viena no lodziniem likmju laukuma
augSpusé€, lai nosegtu vienu 4 skaitlu kolonnu.

o Divu kolonnu likme — uzlieciet Zetonu uz lodzina starp divam kolonnam zem
skaitliem, lai nosegtu divas kolonnas (kopa 8 skaitlus, piem., 1-8 vai 5-12).

o Vienadu izredzu likme — uzlieciet Zetonu uz viena no seSiem lodziniem likmju
laukuma apaksa, lai nosegtu attiecigo skaitlu grupu ar vienadam izredze€m uz
laimestu.

Karstie un aukstie skaitli

e Sadala “Karstie un aukstie” ir noraditas biezak un retak sastopamie skaitli pe€dgjos 500
raundos.

e Karstie skaitli ir atzZim@&ti oranza krasa un ir tie, kas laim&jusi visbiezak.

o Aukstie skaitli ir atziméti zila krasa un ir tie, kas laim&jusi visretak.

Automatiskas speles funkcija

e Funkcija Automatiska spéle lauj automatiski atkartot likmes noteiktu skaitu spéles
raundu.

e Lai to ieslégtu, uzlieciet likmes un nospiediet pogu Automatiska spéle.

e Atveras Automatiskas spéles logs, kura izv€laties raundu skaitu, cik reizes likme tiks
atkartota.

e Atkariba no kazino jurisdikcijas var biit pieejami papildu iestatijumi.

e Nospiezot Sakt, Automatiska spéle uzsakas.

e Izvéletais raundu skaits tiek radits uz pogas Modificét Automatisko spéli, un atlikusais
raundu skaits tiek automatiski atjauninats.

e Automatiskas spéles laika jus varat mainit likmes, uz laukuma uzliekot papildu Zetonus.



e Lai apturétu funkciju, atveriet Automatiskas sp€les logu un nospiediet Partraukt.
Automatiska spéle tiek automatiski apturéta, ja:

1. Atlasito raundu skaits sasniedz O (par to paradas zina uz ekrana).

2. Bilance nav pietiekama, lai turpinatu Automatisko spéli.

3. lestajas kads no partraukSanas nosacijumiem, kas iestatits Automatiskas spéles loga
(piem., bilances samazinajums/palielinajums vai viena laimesta parsniegSana noteiktai
vertibai).

Ka spelet

e Likmju laukuma ir redzamas visas pieejamas likmju iespgjas.

e Izvélieties Zetona vertibu un uzlieciet likmi uz vélamajiem laukumiem.

e Jus varat likt un mainit likmes Iidz bridim, kad beidzas likmju likSanas laiks. P&c tam
likmes vairs netiek pienemtas.

e Kopgja likme konkrétaja raunda ir redzama loga “Kopgja likme”.

e Kad likmju likSanas laiks beidzas, lototrons sajauc visas 24 bumbinas un nejausi izloze
vienu laimg&juso bumbinu.

e Laim&jusais skaitlis tiek izcelts un paradits ekrana.

e Jajusu likme nosedz laimé&juso skaitli, jiis sanemat laimestu saskana ar laimestu tabulu.

e Laimesta summa ir redzama pazinojuma par laimestu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad izveleta likme nosedz izloz&ta bumbina. Laimesta summa ir atkariga
no uzliktas likmes veida.

LIKMES VEIDS NOSEDZ LAIMESTS
Viens skaitlis 1 skaitli 22:1
Divi skaitli 2 skaitlus 10.5:1
Stiris 4 skaitlus 4.75:1
Rinda 6 skaitlus 2.84:1
Divas rindas 12 skaitlus 0.95:1
Kolonna 4 skaitlus 4.75:1
Divas kolonnas 8 skaitli 1.75:1
Sarkans/melns 12 skaitlus 0.95:1
Nepara/para 12 skaitlus 0.95:1
g/f)‘zs (1=12) Miels (13= 115 kaitlus 0.95:1

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 91.67% - 97.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR



apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



