
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
 
SIA “BALTENT” 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7, 
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 
 
2. Spēles nosaukums un veids 
 
Red Baron 
Spēļu šova tipa spēle 
Ražotājs: Evolution Malta Limited 
 
3. Spēles dalības maksa (likme) 
 
Likmju diapazons atkarīgs no operatora konfigurācijas, kas ir norādīts spēles laukumā. 
 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 
 
Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino”, spēlētājs nokļūst 
lapā https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Red Baron”. 
 
5. Spēles norise 
 
“Red Baron” ir “Crash” spēle, kuras mērķis ir veikt izmaksu pirms lidmašīna aizlido, lai laimētu 
savu likmi, reizinātu ar pašreizējo reizinātāju. Spēlē ir šādas iespējas: 

• “Cash Out” funkcija 
• “Auto Cash Out” funkcija 
• “Betting Phase” likmju faze 
• “Flying Phase” lidojuma fāze 

 
Svarīgi: 

• Spēles mērķis ir izņemt laimestu pirms lidmašīna aizlido. 
• Laimests tiek aprēķināts un izmaksāts balstoties uz uzstādītās likmes vērtības 

reizinājumu ar koeficientu brīdī, kad tiek nospiesta poga “Cashout”.  
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 
Spēles noteikumi 
 
“Cash Out” funkcija 

• Lai saņemtu laimestu, nospiediet pogu “Cash Out”, kad reizinātājs ir sasniedzis vēlamo 
vērtību. 



• Naudu var izņemt jebkurā brīdī – līdz pat mirklim, pirms lidmašīna aizlido. 
• Ja ir uzliktas vairākas likmes, katra no tām ir jāizņem atsevišķi. 
• Spēles raunds beidzas, kad: 

o spēlētājs izņem laimestu manuāli, 
o tiek aktivizēts “Auto Cash Out”, 
o vai lidmašīna aizlido. 

“Betting Phase” likmju fāze 

• Katra raunda laikā var uzlikt līdz trim neatkarīgām likmēm. 
• Katram likmes veidam var aktivizēt funkciju “Auto Cash Out”, kas automātiski izņem 

laimestu pie izvēlētā reizinātāja. 

“Flying phase” lidojuma fāze 

• Kad likmju laiks beidzas, lidmašīna paceļas, un reizinātājs sāk pieaugt. 
• Jo ilgāk gaidi, jo augstāks var kļūt potenciālais laimests, taču, ja neizņem laimestu laikā 

un lidmašīna aizlido, likme tiek zaudēta. 
• Spēle izmanto nejaušo skaitļu ģeneratoru (RNG), kas nosaka, kad lidmašīna aizlido. 
• Reizēm lidmašīna var aizlidot nekavējoties (pie 1.00x), un šādā gadījumā visas likmes 

tiek zaudētas. 

Kā spēlēt 

• Uzliec līdz trim neatkarīgām likmēm vienā raundā. 
• Kad likmes ir veiktas, lidmašīna paceļas, un reizinātājs sāk pieaugt. 
• Jo ilgāk gaidi, jo lielāks potenciālais laimests, bet, ja nogaidi pārāk ilgi – lidmašīna 

aizlido un likme tiek zaudēta. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir apstādināt lidmašīnu vēlamā laikā, nospiežot uz 
pogu  “Cashout”, kamēr tā nav aizlidojusi.  
 
Teorētiskais atdeves procents (RTP): 97.00% 

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 

 



8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro, tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 
14300 euro, tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos. 

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu 

Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas 
spēlēšanas rīkus. 

 
 


