1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

It's Time

Spélu automatu spéle

Razotajs: Relax Gaming Limited
3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “It's Time”.

5. Spéles norise
“It's Time” ir 6 rullu, 4 rindu un 40 izmaksas liniju spelu automats, kura ir §adas iespgjas:

“Wild” simbols

“Hot Spot” funkcija

“Fighter” simbols un “Fighter Bonus” funkcija
“Bruce Buffer” simbols un “Buffer Bonus” funkcija

Svarigi:

o Laimesti tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi.

o Izmaksa tikai lielako laimestu katra izmaksas Iinija.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi liniju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

“Wild” simbols




e Tas aizstdj jebkuru citu simbolu laim&josaja kombinacija.

“Hot Spot” funkcija

e “Hot Spot” funkcija tiek aktivizeta nejausi grieziena sakuma un tiek att€lots ar elektrisku
stravas efektu ap rullu centralo zonu.

e “Hot Spot” aptver Cetru vidéjo poziciju laukumu —uz 3. un 4. rulla, 2. un 3. rinda.

e Javiens un tas pats “fighter” simbols paradas visas Cetras “Hot Spot” pozicijas, tiek
pieskirts atkartots grieziens (Re-Spin).

e Atkartotaja grieziena Sie simboli kliist par fiksétiem “Wild” simboliem, un visi pargjie $1
simbola gadijumi uz rulliem arT parvérsas par “Wild”.

e “Fighter Bonus” un “Buffer Bonus” funkcijas nevar tikt aktivizétas, kamér “Hot Spot” ir
aktivs vai atkartota grieziena laika.

e P&c bonusa beigam visi laimesti tiek aprékinati un izmaksati. Ja ir aktivs reizinatajs, tas
tiek piemérots kop&jam laimestam.

“Fighter” simbols un “Fighter Bonus” funkcija

e Kaduz 1. un 6. rulla paradas divi dazadi pilniba sakrauti (“fully stacked”) “Fighter”
simboli, tiek aktivizeta “Fighter Bonus” funkcija.
e Funkcijas sakuma tiek pieskirti 5 “Re-Spins”.
e Visi “Fighter” simboli, kas paradas bonusa laika, paliek fikséti l1dz bonusa beigam.
e Bonusa laika var paradities dazadi “Action” simboli ar TpaSiem efektiem:
o “Upgrade” — palielina reizinataju par +1x un parvers sevi par atbilstoso “Fighter’
simbolu.
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o “Diagonal” — parvers sevi un Cetras diagonali izvietotas pozicijas par atbilstoSo
“Fighter” simbolu.
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o “Left” — parvers sevi un vienu vai divus blakus simbolus pa kreisi par atbilstoSo
“Fighter” simbolu.
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o “Right” — parvers sevi un vienu vai divus blakus simbolus pa labi par atbilstoSo
“Fighter” simbolu.
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e P&c bonusa beigam uzvar tas “Fighter”, kuram uz rulliem ir vairak simbolu.
e Uzvarétaja simboli parvers visus zaudgjosos simbolus par sevis atbilstosajiem.
e Jair neizskirts, uzvar “Fighter” ar augstaku veértibu.

“Bruce Buffer” simbols un “Buffer Bonus” funkcija

e Kaduz 1. un 6. rulla paradas pilns “Bruce Buffer” simbols, tiek aktivizeta “Buffer
Bonus” funkcija.

e Funkcijas sakuma tiek pieskirti 3 “Re-Spins”.

e Katrs jaunais simbols, kas paradas atkartota grieziena, paliek fiks€ts, un griezienu skaits
tiek atiestatits uz 3.

e Bonusa laika var paradities tie pasi “Fighter” kustibu simboli, kas sastopami “Fighter
Bonus” funkcija.

e Bonuss turpinas, Iidz vairs neparadas jauni simboli.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas uz labo pusi uz aktivas
izmaksu linijas. Laimestu lielums atkarigs no simbolu kombinacijas un likmes.

Teorétiskais spéles atdeves procents (RTP): 96.74%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



