1. Azartspéles organizeétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

European Roulette
Speles veids: Rulete
Razotajs : NetEnt Product Services Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR

Maksimala likme 500.00 EUR

Minimala un Maksimala likme uz atSkirigam spéles galda pozicijam uzraditas tabula Spéeles
noteikumos.

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “KAZINO” speletajs noklust lapa, kur spéle tieck
palaista, nospieZot speles ikonu “European Roulette”.

5. Spéles norise

Rulete balstita uz nejausibas principa. Sp&les merkis ir pareizi prognozet skaitli, kas izkritis ruletes
rata grieziena. European Roulette sastav no ruletes rata un spéles galda. Saja spéle:

1. Speles ratu kabatinas numurgtas no 0 Iidz 36.

2. Ir iespgja likt Specialas likmes;

3. Ir iespgja likt Kaiminu likmes;

4. Saglabat Iidz 5 likmju izkartojumiem.

Spéles noteikumi
Vispareéjie noteikumi

Ruletes speles iznakums atkarigs no ta, kur uz Ruletes rata apstasies bumbina. Pec visu likmju
veikSanas, Ruletes rata bumbina tiek iemesta pretgji rata grieSanas virzienam. Bumbina iekrit viena no
numurétajam rata kabatinam.

lek3éjo likmju noteikumi

Ieksgjas likmes ir likmes, kad viens sp€lu Zetons tiek likts uz viena vai vairakiem blakus esoSiem
skaitliem uz spélu galda.

Likmes nosaukums Minimala Maksimala Likmes apraksts
likme likme
Vienkarss skaitlis 1 10 Likme uz vienu skaitli. Zetons tiek
jebTiesa likme novietots uz skaitla.
Vertikali vai 1 20 Likme uz diviem blakus esoSiem
horizontali blakus skaitliem,



http://www.spins.lv/

esoSi skaitli jeb Divi
skaitli

pazistama ar ka divu skaitlu likme.
Zetons tiek novietots uz linijas, kas
atdala skaitlus.

Staris jeb Linija

Likme Tris péc 1 30 Likme uz trim skaitliem viena Iinija,

kartas jeb Iela pazistama ar1 ka tr1s skaitlu likme.
Zetons tiek novietots uz Iinijas pirma
skaitla ar€jas Iinijas.

Likme Stiiris jeb 1 40 Likme uz Cetriem blakus esoSiem

Kvadrats skaitliem, pazistama ar1 ka Cetru
skaitlu likme. Zetons tiek novietots
izveleto Cetru VienkarSo
skaitlucentra.

Likme SeSu ciparu 1 60 Likme uz divam blakus eso$am seSu

skaitlu linijam, kas pazistama ar1 ka
sesu skaitlu [Tnija. Zetons tiek
novietots virs Duca likmju Itnijas, lai
tas atrastos starp jlisu izveletajam
divam Iinijam.

Arejo likmju noteikumi

Argjas likmes ir likmes, kad viens spelu Zetons tiek likts uz vairakiem blakus esosu skaitlu grupu uz

spelu galda.

Likmes nosaukums

Minimala Maksimala likme

likme

Likmes apraksts

LikmeKolonna

1 200

Likme uz divpadsmit skaitliem.
Zetons tiek novietots uz viena no
laukumiem 2 to 1.

Likme Ducis.

1 200

Likme uz divpadsmit skaitliem:
Augséjais Ducis, Videjais Ducis
vai ApakSgjais Ducis.

Zetons tiek novietots uz viena no
Siem laukumiem: Pirmie 12, Otrie
12 vai TreSie 12.

Likme 18 skaitli

1 500

Likme uz astonpadsmit skaitliem.
Zetons tiek novietots uz viena no
Siem kvadratiem: Paris, Neparis,
Sarkans, Melns, 1-18 vai 19-36.

Specialo likmju noteikumi

Specialas likmes ir likmju grupa, kas vienlaicigi veiktas pie Ruletes galda.

Specialas likmes varat veikt, izmantojot funkciju Special Bets.

Tabula paraditas iesp&jamas Specialas likmes, Zetonu skaits katra Specialaja likme& un Zetonu

izvietojums:

Specialas likmes
nosaukums

Zetonu novietojums

Zetonu skaits

Red Splits

9un 12
16 un 19

4




18 un 21
27 un 30

Black Splits

8unll
10un 11
10un 13
17 un 20
26 un 29
28 un 29
28 un 31

Les Voisins Du Zero

0,2 un 3 (2 zetoni)
4un 7

12un 15

18 un 21

19 un 22

25un 28

26 un 29

32 un 35

Tiers Du Cylindre

5un 8

10un 11
13un 16
23 un 24
27 un 30
33 un 36

Orphelin Plein

1
6
9
14
17
20
31
34

Finales en Plein 0

0

10
20
30

Specialas likmes nosaukums | Zetonu novietojums

Zetonu skaits

Finales en Plein 1

1

11
21
31

4

Finales en Plein 2

2

12
22
32

Finales en Plein 3

3

13
23
33

Finales en Plein 4

4
14
24
34




Finales en Plein 5

5

15
25
35

Finales en Plein 6

6

16
26
36

Finales en Plein 7

7
17
27

Finales en Plein 8

8
18
28

Finales en Plein 9

9
19
29

Finales Cheval/Plein 0/1

Ounl
10un 11
20un 21
30

31

Finales cheval/Plein 1/2

lun2
11un 12
21,22
31 un 32

Finales cheval/Plein 2/3

2un3

12un 13
22 un 23
32 un 33

Finales cheval/Plein 3/4

3

4

13un 14
23 un 24
33,34

Finales cheval/Plein 4/5

4un 5
14un 15
24,25
34 un 35

Finales cheval/Plein 5/6

5un6
15,16
25un 26
35 un 36

Finales cheval/Plein 6/7

6,7

16 un 17
26 un 27
36

Finales cheval/Plein 7/8

7un 8
17 un 18
27,28

Finales cheval/Plein 8/9

8un 9
18

19

28 un 29




Finales cheval/Plein 9/10 9 4
10

19 un 20
29 un 30
Oun3 4
10un 13
20 un 23
30 un 33
l1un4 4
11un 14
21un 24
31 and 34
2un5 4
12un 15
22 un 25
32 and 35
3un6 4
13un 16
23 un 26
33 un 36
4un 7 3
14un 17
24 un 27
5un 8 3
15un 18
25un 28
6un9 3
16 un 19
26 un 29
7un 10 3
17 un 20
27 un 30
8unll 3
18 un 21
28 un 31
9un 12 3
19 un 22
29 un 32

Finales cheval/Plein 0/3

Finales cheval/Plein 1/4

Finales cheval/Plein 2/5

Finales cheval/Plein 3/6

Finales cheval/Plein 4/7

Finales cheval/Plein 5/8

Finales cheval/Plein 6/9

Finales cheval/Plein 7/10

Finales cheval/Plein 8/11

Finales cheval/Plein 9/12

Kaiminu likmju noteikumi

Kaiminu likme sastav no Tiesas likmes uz kada skaitla un vél no 1 [idz 8 TieSajam likmém uz Sim
skaitlim blakus uz ruletes rata esoSiem skaitliem. Jusu kopgja likme sastav no 3 Iidz 17 TieSajam
likmém.

Sakotngjie iestatijumi Kaiminu likmém ir divi skaitli uz katru pusi. Jis varat maintt $os iestatijumus
nospiezot uz blakus uzrakstam Neighbours att€lotiem “’+’’ un “’-*’ simboliem, kas nosaka cik

kaiminus jis véelaties iestatit lietojot Kaiminu likmes.

Tabula paraditas Kaiminu likmes, ja jis lietojat sakotngjos Kaiminu likmju iestatjumus:

Kaiminu likme uz | Zetonu Zetonu skaits
skaitli novietojums

0 0,3,15,26,32 5

1 1,14,16,20,33 5




2 2,4,17,21,25 5
3 0,3,12, 26,35 5
4 2,4,15,19,21 5
5 5,10,16,23,24 5
6 6,13,17,27,34 5
7 7,12,18,28,29 5
8 8,10,11,23,30 5
9 9,14,18,22,31 5
10 5,8,10,23, 24 5
11 8,11,13,30,36 5
12 3,7,12,28,35 5
13 6,11,13,27,36 5
14 1,9,14,20,31 5
15 0,4,15,19,32 5
16 1,5,16,24,33 5
17 2,6,17,25,34 5
18 7,9,18,22,29 5
19 4,15,19,21,32 5
20 1,14,20,31,33 5
21 2,4,19,21,25 5
22 9,18,22, 29 31 5
23 5,8,10,23,30 5
24 5,10,16,24,33 5
25 2,17,21,25,34 5
26 0,3,26,32,35 5
27 6,13,27,34,36 5
28 7,12,28,29,35 5
29 7,18,22,28,29 5
30 8,11,23,30,36 5
31 9,14,20,22,31 5
32 0,15,19,26,32 5
33 1,16,20,24,33 5
34 6,17,25,27,34 5
35 3,12,26,28,35 5
36 11,13,27,30, 36 5
Spéles vadiba

Lai izveletos spéles zetona vertibu, klikskiniet uz zetoniem.

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

leksejas un arejas likmes

Klikskiniet uz vietas uz spé€les laukuma, kur velaties likt likmi tik reizes, cik izv€letas denominacijas

zetonus vélaties uzlikt.

Kaiminu likmes

Kaiminu likmju laukuma simbols atrodas pa kreisi no spéles laukuma. Klikskiniet uz ta lai izsauktu
kaiminu likmju tabulu.Klikskiniet uz skaitla uz tabulas, uz kura velaties veikt Kaiminu likmi. Likmei
atbilstoSie Zetoni tiks uzlikti uz speles galda.

Specialas likmes



Kliskiniet uz pogas Favourite Bets. Paradisies logs kura augseja sturT ir “’+’” simbols. Kliskiniet uz
“’+”” simbolu lai izsauktu logu ar Specialam likmem. Klikskiniet uz Specialam likm&m, likmei
atbilstoSie Zetoni tiks uzlikti uz speles galda.

Likmju lik§anas vadibas pogas:

Poga REBET

Klikskiniet pogu REBET, lai izvEletos ieprieksgjas speles zetonu likmi uz tiem pasiem likmes
laukiem.Piezime: Sipoga ir aktiva tikai tad, ja nespélgjat nevienu spéli.

Poga DOUBLE

Klikskiniet pogu DOUBLE, lai dubultotu jau uzlikto spéles zetonu likmi uz tiem paSiem
likmes laukiem.Piezime: S1poga ir aktiva tikai tad, ja esat uzlicis vismaz vienu Zetonu.

Poga CLEAR

Klikskiniet pogu CLEAR lai atceltu visas likmes.Piezime: ST poga ir aktiva tikai tad, ja
nespélgjat nevienu spéeli.

Poga UNDO

Klikskiniet pogu UNDO lai atceltu pédéjo izdarito likmi.Piezime: S1poga ir aktiva tikai tad, ja
nespélgjat nevienu speli.

Spéles vadibas pogas:

Poga SPIN.

Klikskiniet pogu SPIN. lai saktu sp&li. Piezime: ST poga ir aktiva tikai tad, ja nespélgjat
nevienu spéli.

Mainamie likmju izkartojumi

1. Likmju izkartojumi tiek lietoti uz Ruletes galda veikto likmju izkartojumu saglabasanai.
2. Funkcija Likmju izkartojumi lauj piemérot likmes vienai spélei vai Automatiska rezima
laika.

3. Rezims Likmju izkartojumi lauj jums saglabat lidz 5 dazadiem izkartojumiem

4. Spelgjot, juis varat izmantot vienu vai vairakus Likmju izkartojumus.

5. Lai izveidotu savu likmes izkartojumu, uzlieciet likmes uz v€lamajiem laukiem, tad spiediet
uz pogas Favourite bets .Paradisies Likmju izkartojumu redig€Sanas ekrans. Ierakstiet
nosaukumu un spiediet OK lai saglabatu izkartojumu. Jiis varat saglabat lidz pieciem likmju
izkartojumiem.

6. Lai lietotu ieprieks saglabatu Likmju izkartojumu, klikSkiniet uz pogas Favourite bets un
klikskiniet uz vienu no izkartojuma nosaukumu, kuru vélaties izmantot. Likmei atbilstoSie
zetoni tiks uzlikti uz speles galda.

Automatiskais reZims
Sis rezims noteiktu griezienu skaitu veic automatiski, un jums nav jadarbojas ar programmatru.
Jais varat pielagot Automatiska rezima. Izveles ir $adas:
e Griezienu skaits
Pielago, cik reizes pec kartas Automatiskaja reZima griezisies Ruletes rats. Lai izvéletos
griezienu nospiediet uz vienu no piedavatiem skaitliem
o Sadala Papildus lestatijumi (Advanced Settings)
o Partraukt jebkura laimesta gadijuma
Partrauc Automatiska reZima sesiju, ja grieziena laika esat laimgjis.
o Apturet, ja grieziena laimeto kreditu skaits parsniedz:
Partrauc Automatiska reZima sesiju, ja grieziena laimé&to kredttu skaits parsniedz
laucina ievadito jusu izvéleto lielumu.
o Apturet, ja grieziena zaudeto kreditu skaits parsniedz:
Partrauc Automatiska reZima sesiju, ja grieziena zaud@to kreditu skaits parsniedz
laucina ievadito jusu izvéleto lielumu.
o Partraukt, ja likme zaudéja tik reizes péc kartas:



Partrauc Automatisko reZima sesiju, ja uzstadita likme zaudgja uzstadito reizu skaitu
pec kartas.
o Partraukt, ja likme vinnéja tik reizes pec kartas:
Partrauc Automatisko reZima sesiju, ja uzstadita likme vinn&ja uzstadito reizu skaitu
pec kartas.
Svarigi:

e Lai saktos Automatiskais rezims, uz Ruletes galda jabiit veiktai likmei.

o Klikskinot uz pogu ar griezienu skaitu, jus sakat Automatiska reZima sesiju.

e Pirms Automatiska reZima sakSanas, izvelieties likmes lielumu, jo Automatiskais reZims

izmanto p&dgjo likmi.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu,un laimestu lielums [arT laimestu
attiectba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet skaitli, uz kurabumbina apstasies.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.
Svarigi: Nepareiza darbiba atce] visas speles un izmaksas.

Izmaksu Tabula: Likmes nosaukums Izmaksa
TieSa likme 35:1
Divi skaitli 17:1
Iela 11:1
Kvadrats 8:1
Linija 5:1
Kolonna 2:1
Ducis 2:1
18 skaitli 1:1
Sarkans/Melns 1:1
Para/Nepara 1:1

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 eiro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 eiro, bet neparsniedz 14300 eiro, tick izmaksati vienas darba dienas laika p&c spéles sesijas
beigam. Laimesti, kuri parsniedz 14300 eiro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka
divos maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30 % no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak ka
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70 % no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta
adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



