1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Duel of Night & Day
Spélu automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 360.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklist lapa
https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas sp€les”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Duel of Night & Day”.

5. Spéles norise

“Duel of Night & Day” ir 6 rullu, 4 rindu un 1152 izmaksas veidu sp€lu automats ar ipaSam
funkcijam un bonusa iesp&jam. Spél¢ ir $adas iespéjas:

“Wild” simbols

Spolu sabruksanas papildspéle

“Scatter” simbols un bezmaksas griezieni

“Ante” likme

Pirkt bezmaksas griezienus

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:

Tiek izmaksats tikai katras linijas lielakais laimests.

Izmaksa notiek no kreisas uz labo pusi.

Laimesta izmaksas ir atkarigas no likmes un simbolu kombinacijas.
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar 2000x no kopgjas likmes.

Spéles noteikumi

“Wild” simbols




e Tas aizstaj visus citus simbolus, iznemot “Scatter”, “Sun” un “Moon” simbolus.
e Tas var paradities tikai uz 2., 2., 4. un 5. rulla.

Spolu sabrukSanas papildspele

e Spolu srukSanas papildspéles laika pec katra grieziena tiek izmaksati laimesti par
laim&josam kombinacijam, un visi Sie simboli paziid no ekrana.

o AtlikuSie simboli nokritis uz leju, bet tuksas vietas aizpildis jauni simboli, kas iekrit no
augsas.

¢ Spolu sabruksana turpinas, 11dz vairs neveidojas jaunas laimg&joSas kombinacijas.

e Sabruksanas skaits nav ierobeZzots.

e Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja konta pec tam, kad beidzas pirma grieziena izraisita
sabrukSana.

e “Sun” un “Moon” reizinataju simboli var paradities uz visam spolém gan pamatspele, gan
Bezmaksas griezienu laika.

e “Sun” reizinataja méritajs atrodas ekrana kreisaja pusg, bet “Moon” reizinataja meritajs —
labaja puse.

e Katru reizi, kad pamatspéles laika uzkrit “Sun” vai “Moon” reizinataja simbols,
atbilstoSajam méritajam nejausi pievienojas +1x par katru simbolu.

e “Sun” reizinatajs tiek piemeérots visam blakus esoSo simbolu kombinacijam, kas veidotas
no kreisas uz labo pusi.

e “Moon” reizinatajs tiek piemérots visam kombinacijam, kas veidotas no labas uz kreiso
pusi.

e Reizinatajs tiek piemerots visiem laimestiem, kas izveidojas $aja pasa grieziena un
sabrukSanas seciba.

e Javiena grieziena vai sabrukSana laimesta kombinacija tiek izveidota gan no kreisas uz
labo, gan no labas uz kreiso pusi, un abas pusgs ir aktivi reizinataji, laimests tiek reizinats
ar abu reizinataju summu.

“Scatter” simbols un bezmaksas griezieni

e “Scatter” simbols var paradities uz jebkura rulla.

e 3,4, 5 vai 6 “Scatter” simboli aktivizé Bezmaksas griezienu papildspéli, pieskirot 10
bezmaksas griezienus ar sakuma “Sun” un “Moon” reizinatajiem 2x veértiba.

e Bezmaksas griezienu laika katrs “Sun” vai “Moon” reizinataja simbols, kas paradas uz
rulliem, garant@ reizinataja méra picaugumu, kas paliek speka Iidz raunda beigam.

e Kad papildspéle tiek aktivizeta ar 3 “Scatter” simboliem, katrs “Sun” un “Moon”
reizinatajs palielinas savu méru par 2x.



e Kad papildspéle tiek aktivizeta ar 4 “Scatter” simboliem, katrs “Sun” un “Moon”
reizinatajs palielinas savu méru par 4x.

e Kad papildspéle tiek aktivizeta ar 5 “Scatter” simboliem, katrs “Sun” un “Moon”
reizinatajs palielinas savu méru par 6x.

e Kad papildspéle tiek aktivizeta ar 6 “Scatter” simboliem, katrs “Sun” un “Moon”
reizinatajs palielinas savu méru par 8x.

e Pirms papildspéles sakuma spélétajs var izveleties vai palielinat sakuma reizinataju, vai
savakt pasreizgjo vertibu un sakt raundu.

o Izveloties risket, tiek griezts rats, kas var apstaties tikai uz Laimesta vai Zaud&jumu
pozicijas.

e Kad rats apstajas uz Laimests pozicijas, sakuma reizinatajs palielinas.

Kad rats apstajas uz Zaud&umu pozicijas, visi bezmaksas griezieni tiek zaud@ti un raunds

beidzas.

Riska iespgja ir pieejama lidz maksimalajam 8x reizinatajam.

Riskgjot ar 2x 11dz 4x reizinataju, iesp&ja laimét ir 60.47%.

Riskgjot ar 4x l1dz 6x reizinataju, iesp&ja laimét ir 69.70%.

Riskgjot ar 6x l1dz 8x reizinataju, iesp&ja laimét ir 76.75%.

Bezmaksas griezienu raunds sakas, kad tiek savakts izveletais reizinatajs vai sasniegts

maksimalais 8x.

e 3,4, 5 vai 6 “Scatter” simboli raunda laika atkartoti aktiviz€ papildspéli un pieskir 10
papildu bezmaksas griezienus.

e Papildspéles laika tiek izmantotas Tpasas spoles, kas nodroSina unikalu sp€les dinamiku.

“Ante” likme

e Spéletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju, un spéles noteikumi mainas atkariba
no izvéletas likmes.
e lesp&jamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 30x — iesp&ja laimét bezmaksas griezienus ir augstaka, uz
spolém paradas vairak “Scatter” simbolu, bet Bezmaksas griezienu pirkSanas
funkcija ir izslégta.

o Likmes reizinatajs 20x — normals spéles reZims.

Pirkt bezmaksas griezienus

e Pamatspéles laika ir iesp&ja aktivizet bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par 120x no kopgjas likmes.

e P&c funkcijas aktivizéSanas tiek pieskirti 3, 4, 5 vai 6 “Scatter” simboli péc nejausibas
principa.



“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1. Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu
ir pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

2. Papildfunkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

3. Papildfunkcijas aktiviz€Sana, p&c nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus.

4. Ja papildfunkcijas laika spélétajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, spélétajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita
perioda beigam.

5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo. Visi laimesti
tiek reizinati ar likmi katra rinda. Bezmaksas griezienu laimesti tiek pieskaititi liniju laimestiem
un reizinati ar iesp&jamo reizinataju.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka arl pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.



10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



