1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertriides iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Blood Suckers

Spelu Automatu spéle

Razotajs : NetEnt Product Services Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “KAZINO” speletajs noklst lapa, kur spéle tieck
palaista, nospiezot speles ikonu “Blood Suckers”.

5. Spéles norise

“Blood Suckers” ir piecu rullu, 25 izmaksas Iiniju, un 100 mon&tu sp€lu automats, kura ir $adas
iespejas:

e Aizstajgjsimbols.

e |zkaisitais simbols.

e Bonusa spéle “’Brivie griezieni’’.

e Bonusa spéle “’Vampiru nogalinasana’’.
Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Itnijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Izkaisitais simbols var atrasties jebkur uz rulliem.

Izkaistto simbolu un bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
Vispareéjie noteikumi
1. JUs varat spélet uz 1-25 izmaksas Iinijam.

2. Likmes lielums uz katru izmaksas liniju var bt I[idz 4 mong&tam.
3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbolu noteikumi
1. Aizstajejsimboli aizvieto jebkuru simbolu, iznemot izkaisitos simbolus.


http://www.spins.lv/

2. Kombinacijam tikai no aizstajéjsimboliem ir izmaksas.

Izkaisito simbolu noteikumi

1. Ja uz rulliem paradas divi vai vairak simboli, tie veido laimigoizkaistto simbolu
kombinaciju.

2. Netiek aizstats ar aizstajejsimbolu.

3. Izkaisitie laimesti tiek aprékinati, reizinot izkaisito simbolu kombinacijas izmaksu ar kop&jo
parastas spéles likmi.

4. IzkaisTto simbolu laimesti tiek pieskaititi parastajiem laimestiem. Gadijuma, ja tiek att€lots
gan izkaisTtais, gan parastais laimests, jiis sanemiet laimestu par abiem, jo izkaisTtajam
simbolam nav jaatrodas uz aktivas izmaksas Iinijas,lai iegtitu laimestu.

Bonusa Spéles >’ Vampiru nogalinaSana’’ Noteikumi

1. 3 vai vairak Bonusa simbolu, kas atrodas uz aktivas izmaksas Iinijas virziena no kreisas
puses uz labo, aktivizé Bonusa spéli.

2. Tas laika jus atrodaties sena apbedijumu vieta, kur ir daudzzarku.

3. Atverot zarkus, jiis varat atrast un nogalinat vampirus.

4. Jus iegiistat monétas par katru nogalinato vampiru.

5. Bonusa spéle beidzas, kad no jusu izveleta zarka izlido siksparni.

6. Katra grieziena var iegiit tikai vienu Bonusa sp€les iespgju.

7. Bonusa spéles laika laim&to monétu skaits ir proporcionals likmes ITmenim un Bonusa
simbolu skaitam grieziena, kura tika aktivizéta Bonusa spéle.

8. P&c Bonusa spéles beigam kopgjais Bonusa spéles laimests tiek pievienots ta grieziena
laimestam, kura tika aktivizétaBonusa spéle.

9. Maksimalais mongtu skaits, ko var laimét Bonusa spglg, ir20320.

Bonusa Spéles >’ Bezmaksas griezieni’’ Noteikumi

1. 3 vai vairak izkaisitie simboli, kas Bezmaksas griezienu laika paradas jebkur uz rulliem,
pieskir 10 Bezmaksas griezienus

2. Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu paSu izmaksas Iiniju skaitu, mon&tu likmi un
mongtu vertibu ka grieziena, kas aktiviz€ja Bezmaksas griezienus.

3. Izmaksas Itniju laimesti Bezmaksas griezienu laika tiek triskarSoti, iznemot papildu iegiito
Bezmaksas griezienu skaituun Bonusa spéles laimestus.

4. 3 vai vairak izkaisttie simboli, kas Bezmaksas griezienu laika paradas jebkur uz rulliem,
pieskir vel 10 Bezmaksas griezienus.

5. Bezmaksas griezienu reizinatajs nepalielina ieglito papildu Bezmaksas griezienu skaitu.
6. Pec Bezmaksas griezienu izmantoSanas kopéjais laimests no Bezmaksas griezieniem tiek
pievienots ta grieziena laimestam, kura tika aktivizeti Bezmaksas griezieni.

Izmaksu Noteikumi

1.

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Itnijas.

2. Bonusa spéeles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas Iinijas jaatrodas
blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra
rulla.

5. Lai parveérstu mongtas kredttos, izmantojiet sekojoso formulu:

Mongtu skaits x mongétas vertiba = daudzums kreditos

6. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties $adi:



1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas vertibu, lietojiet’”’COIN VALUE”’ izvélni.

2. Lai izvéletos mon&tu likmi, lietojiet >’ BET LEVEL”’ izv€lni.

3. Lai izveletos izmaksas Itiju skaitu, lietojiet ’LINES’’izv€lni. Jis varat spélét uz vienu Iidz 30
izmaksas lmijam.Palielinot liniju skaitu p&c tam, kad aktivizgtas visas 30 liijas, tiek ieslégta
Itniju un celu (LINES+WAYS) likme.

4. Klikskiniet uz ikonas Spin.

Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.

5. Klikskinot uz ikonas MAX BET, aktivizgjas visas izmaksas linijas un rindas, liekot uz tam

maksimalo mon&tu skaitu ar jiisu izv€l&to mongtas vertibu un tiek iegriezti rulli.

Automatiskais vadibas reZims:
6. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izveleties:
o Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). [zvelies, cik reizes pec kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

o Sadala Stop autoplay (Grieziena Aptur€Sanas lestatijumi). Jiis varat izv€leties vienu
no iespgjam, kad apturét Automatisko rezimu:

Jebkura laimesta gadijuma.

Ja tiek iegiiti Bezmaksas griezieni.

Ja kada grieziena laimests parsniedz........

Ja jusu kredits palielinas par ......

Ja jusu kredits samazinas par ......

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Imijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.
Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 94.07%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet neparsniedzot
250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopégjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds beidzas nekavgjoties
un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atliku$as papildspéles tiek izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Regularo Itmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

¢ Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas lmijas.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabtit

att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa,

ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu attlos:



Izkaisito Simbolu Izmaksu Apraksts

Jebkur uz rulliem jabiit att€lotiem diviem vai vairak izkaisTtajiemsimboliem. Lai veidotu laimigas
izkaisitas kombinacijas,aizstajejsimboli neaizstaj izkaisttos simbolus.

Izkaisttie laimesti tiek aprekinati, reizinot izkaisito simbolukombinacijas izmaksu ar kopgjo parastas
speles likmi.

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam. Laim&to
kredttu skaits atkarigs no kop€ja monétu skaita reizinajuma ar jiisu izvél&to monétu skaitu.

Attela paraditas iespgjamas izmaksas liniju formas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 eiro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 eiro, bet neparsniedz 14300 eiro, tick izmaksati vienas darba dienas laika p&c spéles sesijas
beigam. Laimesti, kuri parsniedz 14300 eiro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka
divos maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30 % no laimesta summas un tiek izmaksats ne velak ka
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70 % no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.



9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c speles sesijas beigam
Kompanijas administracija pec adreses: Riga, Gertriides iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi un
parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika Zimogu. Siidzibas tiks izskatitas
un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizeétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodro$inata iesp€ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas sp&lésanas
rikus.



