
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 

SIA “BALTENT” 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7, 
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 

2. Spēles nosaukums un veids 

Static Nightmare ABYSSWAYS 
Spēļu automātu spēle 
Ražotājs: Play’n GO Malta Ltd. 

3. Spēles dalības maksa (likme) 

Minimālā likme: 0.10 EUR 
Maksimālā likme: 100.00 EUR 

4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino”, spēlētājs nokļūst 
lapā https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Static Nightmare ABYSSWAYS”. 

5. Spēles norise 

“Static Nightmare ABYSSWAYS” ir 6 ruļļu, 3 rindu spēļu automāts ar 46656 izmaksu veidiem, 
kurā ir šādas iespējas: 

• “Wild” symbol un “Free Spins” funkcija 
• “Scatter” simbols un “Free Spins” funkcija 
• “Abyssways” funkcija 

 
Svarīgi: 

• Visas laimestu līnijas tiek izmaksātas no kreisās uz labo pusi, sākot ar malējo kreiso 
spoli. 

• Tiek izmaksāta tikai katras līnijas lielākā laimējusī kombinācija. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

Spēles noteikumi 

“Wild” simbols un “Free Spins” funkcija 

 

 

 

 

• “Wild” simbols aizstāj visus simbolus, izņemot “Scatter”. 



• Kad parādās “Scatter”, visi pašreizējie “Wilds” uz ruļļiem paplašinās par 1. 
• Katra grieziena beigās, ja uz ruļļa nav “Scatter”, katram “Wild” ir neatkarīga iespēja 

paplašināties par 1-3. 
• Maksimālais “Wild” augstums ir 4, un tas nevar paplašināties tālāk, ja tieši virs tā ir 

“Scatter” vai ja tas ir sasniedzis maksimālo ruļļa augstumu 6. 
• “Free Spins” laikā visi “Wild” simboli kļūst par “Sticky Wilds” un paliek uz ruļļiem līdz 

funkcijas beigām. 
• Pirmajā “Free Spin” griezienā uz ruļļiem tiek pievienoti no 1 līdz 3 “Wild” simboli. 
• Ja “Wild” paplašinās “Free Spins” laikā, tas izplešas uz leju, nevis uz augšu. 
• Katras “Free Spin” beigās, pirms atzīmētie simboli nokrīt: 

o Paplašinātie “Wild” samazinās līdz 1 pozīcijas augstumam. 
o Tad tie mēģina pārvietoties horizontāli. 

• “Wild” var pārvietoties jebkurā horizontālā virzienā, bet: 
o nevar šķērsot tukšas vietas, 
o nevar ieņemt pozīciju, kur jau ir cits “Wild”. 

• Ja nav iespējama horizontāla kustība, “Wild” mēģinās pārvietoties 1 soli uz augšu. 
• “Wild” cenšas izvairīties no krišanas pozīcijām, bet tiem jāpārvietojas, ja iespējams, pat 

ja tas nozīmē kustību uz atzīmētu vietu. 
• Papildu pozīcijas, kas radušās “Wild” paplašināšanās laikā, tiek atzīmētas krišanai. 

“Scatter” simbols un “Free Spins” funkcija 
 
 
 
 
 
 
 

• 3 “Scatter” simboli aktivizē 8 “Free Spins”. 
• Katru reizi, kad uz ruļļiem parādās “Scatter” simbols, attiecīgais rullis paplašinās, 

pievienojot līdz 6 jaunām simbolu pozīcijām. 
• Ruļļi var izaugt līdz maksimālajam augstumam – 6 simboliem, un katra jaunā grieziena 

sākumā tie atgriežas pie noklusētā augstuma – 3 simboliem. 
• Ja uz ruļļiem parādās 3 “Scatter” simboli, tiek aktivizēti 8 “Free Spins” ar “Abyssways” 

funkciju. 
• Kad “Free Spins” laikā uz ruļļiem parādās 3 “Scatter” simboli, tiek piešķirti 8 papildu 

“Free Spins”. 
• Maksimālais “Free Spins” skaits vienā spēles kārtā ir 40 griezieni. 

“Abyssways” funkcija 

• Katra “Free Spin” sākumā nejaušs simbolu skaits ruļļa apakšā tiek atzīmēts krišanai. 
• Katra “Free Spin” beigās atzīmētie simboli nokrīt, samazinot ruļļa kopējo augstumu. 



• Starp griezieniem ruļļa augšdaļā tiek pievienota jauna pilna simbolu rinda, kas palielina 
ruļļa izmēru. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

Laimests tiek piešķirts par laimesta simbolu kombinācijām atbilstoši izmaksu tabulai, 
aktivizētām bonusa funkcijām un to laikā iegūtajām balvām. 

Teorētiskais spēles atdeves procents (RTP): 94.20% 

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. 
Laimesti, kuri pārsniedz 14300 euro tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā 
divos maksājumos. 

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu 

Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas 
spēlēšanas rīkus. 

 
 

 


