1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Soul Slayer

Spélu automatu spéle

Razotajs: Stakelogic B.V

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.40 EUR
Maksimala likme: 150.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Soul Slayer”.

5. Spéles norise
“Soul Slayer” ir 6 rullu un 5 rindu sp&lu automats ar 40 fiksétam izmaksas linijam, kura ir $adas
iespgjas:

“Slayer” simbols un “Wild Slayer” funkcija
“Incursion” funkcija

“Slayer” funkcija

“Scatter” simbols

“Combat” funkcija

“Super Stake” funkcija

“Buy Bonus” funkcija

Svarigi:

o Laimesti tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi.

o Izmaksa tikai lielako laimestu katra izmaksas Iinija.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi Iiniju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



“Slayer” simbols un “Wild Slayer” funkcija

“Slayer” ir pass “Wild” simbols, kas paradas tikai uz pirma rulla pamatspéles laika.
Kad “Slayer” simbols paradas un uz ekrana ir redzams vismaz viens “Demon” simbols,
aktivizgjas “Wild Slayer” funkcija.

“Wild Slayer” funkcijas laika:

o Tiek izvéléts viens redzamo “Demon” simbolu veids.
o Visi §1 veida simboli tiek parveidoti par “Wild” vai “Multiplier Wild” simboliem
ar iesp&jamiem reizinatajiem 2x, 3x, 4x vai 5x no kopgjas likmes.

“Incursion” funkcija

“Incursion” funkcija var nejausi aktivizeties pamatspéles laika.

Rullu griesanas laika uz rezga nejausi paradas no 5 lidz 20 “portaliem”.

Visi “portali” atklaj vienu nejausi izveletu augsti maksajosu “Demon” simbolu.

Kad rulli apstajas, atklatie simboli paliek fikseti savas vietas, tadgjadi palielinot iesp&ju
iegiit lielas laimestu kombinacijas.

“Slayer” funkcija

Ja “Incursion” funkcija ir aktiva un taja pasa grieziena paradas “Slayer Wild” simbols,
aktivizgjas “Slayer” funkcija.

Grieziena laika uz rulliem paradas vismaz 5 “portali”, kas atklaj vienu augsti maksajoSu
“Demon” simbolu.

Kad “portali” ir atklajusi savus simbolus, rulli pabeidz griezties.

Ja Saja pasa grieziena paradas “Slayer Wild” simbols, tas mérkis ir “Demon” simbolu
atklasana caur “portaliem”.

Sie simboli tiek iznicinati un parveidoti par “Wild” vai “Multiplier Wild” simboliem ar
iesp€jamiem reizinatajiem 2x, 3x, 4x vai 5x no kopgjas likmes.

“Scatter” simbols

“Scatter” simboli var paradities uz visiem rulliem.

4 “Scatter” simboli pieskir 2x kopgjo likmi un aktivizé “Combat” funkciju.

5 “Scatter” simboli pieskir 20x kopg&jo likmi un aktivizé “Combat” funkciju.
6 “Scatter” simboli pieskir 200x kop€jo likmi un aktivizé “Combat” funkciju.



“Combat” funkcija

e 4 vai vairak “Scatter” simboli aktivizé “Combat” funkciju.
e Funkcijas laika 1. rullis vienmer att€lo pilna auguma “Slayer” simbolu (sp€létaja
cempionu).
e 6. rullis parada “Demon” pretinieku, kas tiek nejausi izvélets no “Demon” simboliem.
e P&c katras uzvaras tiek izvelets jauns “Demon” pretinieks nakamajai cinai.
e Dzivibas punkti (HP):
o “Slayer” — 1000 HP
“Demon Prince” - 1000 HP
“Succubus” - 900 HP
“Gargoyle” - 800 HP
“Goblin” - 700 HP
“Vampire” - 600 HP
“Boss 1: Minotaur” - 1500 HP
“Boss 2: Cerberus” - 1500 HP
“Boss 3: Dragon Lord” - 2000 HP
e “Combat” funkcija sastav no tris progresijas Iimeniem, katra notiek vairaku “Demon”
cinu s€rija un “Boss” cina.
1. Iimenis:
o Speletajam jasakauj tris “Demons”, kas tiek nejausi izveléti no HP1 lidz HPS
(“Demon Prince” — “Vampire”).
o Uzvarot visas tris cinas, tiek atblokéta “Boss 17 cina — “Minotaur”.
o Uzvarot “Boss 17, spelétajs pariet uz 2. limeni.
2. limenis:
o Spelétajs cinas ar trim stiprakiem “Demons”, izvélétiem no HP1 lidz HP4
(“Demon Prince” — “Goblin”), izsledzot “Vampire”.
o Uzvarot visas cinas, tiek atblokéta “Boss 2” cina — “Cerberus”.
o Uzvarot “Boss 2”7, spelétajs pariet uz 3. limeni.
3. Iimenis:
o Spelétajs cinas ar trim elitariem “Demons”, izvéletiem no HP1 Iidz HP3 (“Demon
Prince” — “Gargoyle”), izsleédzot “Goblin” un “Vampire”.
o Uzvarot visas cinas, tiek atblokéta “Boss 3” cina — “Dragon Lord”.
o Siir pedgja cina, un funkcija beidzas p&c tas neatkarigi no iznakuma.
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“Super Stake” funkcija

e Aktivizgjot “Super Stake”, tiek dubultota iespgja aktivizet “Combat” funkciju.
e “Super Stake” aktivizacija palielina likmi, bet nemaina izmaksu tabulu.



o Kamer “Super Stake” ir aktiviz€ts, uz rulliem tiek pievienoti vairak “Bonus” simbolu, kas
palielina iesp&ju aktivizet “Combat” funkciju.
e “Super Stake” aktivizéSana maksa 0.50x no pamatspéles likmes.

“Buy Bonus” funkcija

o Pamatspéles laika ir iesp&ja aktivizet “Combat” funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par 100x no kopgjas likmes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo uz aktivajam
izmaksu lmnijam.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



