1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Shivering Strings
Spélu automatu spéle
Razotajs: Habanero Systems Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.25 EUR
Maksimala likme: 250.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Shivering Strings”.

5. Spéles norise

“Shivering Strings” ir 5 rullu, 3 rindu sp&lu automats ar 25 izmaksas veidiem un $adam
funkcijam:

“Wild” simbols

“Scatter” simbols un “Free Games” funkcija

“Marionette March” funkcija

“Macabre Masquerade” funkcija

PirkSanas funkcija

Superlikme

Dzekpota sacensibas (ja iespgjots operatora konfiguracija)

Svarigi:

e Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi, sakot no kreisa malg&ja rulla.
e Laimesti tiek pieskirti tikai par augstako kombinaciju katra Iinija.
e Nepareiza darbiba anul@ visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

o “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “+1 Star” simbolus.

“Scatter” simbols un “Free Games” funkcija

“Scatter” simbols var paradities uz jebkura rulla.

3, 4 vai 5 “Scatter” simboli aktivizg attiecigi 10, 20 vai 50 “Free Games”.
Katrs “+1 Star” simbols pieskir 1 papildu “Free Game”.

Funkcija var but atkartoti aktivizeta.

“Free Games” tiek sp€leti ar tam pasam aktivajam Iinijam un likmi, kas bija
aktiviz€josaja spele.

“Marionette March” funkcija

e Kad “Free Spins” laika uz rulliem paradas “Wild” simbols, tiek aktivizéta “Marionette
March” funkcija.

e “Puppet Master” parvers “Wild” simbolu par 1x3 “Walking Wild”, kas katra grieziena
parvietojas par vienu rulli pa kreisi.

e Funkcija turpinas, Iidz “Walking Wild” paziid no ekrana.

o Tiek pieskirti papildus bezmaksas griezieni.

e “Wild” simboli, kas ieprieks parveidoti “Macabre Masquerade Feature” laika, netiek
parversti atkartoti par 1x3 “Wild”.

“Macabre Masquerade” funkcija

“Macabre Masquerade” funkcija tiek aktivizéta, kad uz rulliem paradas bonusa simbols. [¥
“Puppet Master” sakarto simbolus, lai izveidotu uzvarosu kombinaciju.

P&c tam izvél&tais simbols tiek parversts par “Wild” simbolu.

Izmaksas tiek aprékinatas péc parveérsanas.



PirkSanas funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktivizet “Free Game” funkciju, iegadajoties to par noteiktu
cenu un sanemot no 3 Iidz 5 “Scatter” simboliem.

Superlikme
e “Super Bet” poga rada katras likmes izmaksas, kad funkcija ir aktivizeta.
e Spéletajs var ieslégt vai izsleégt “Super Bet” nospiezot atbilstoSo pogu.
o Aktivizgjot “Super Bet”, palielinas iesp€ja aktivizét “Free Games” funkciju.
e “Wild” un to paplasinatie “Wild” simboli paradas biezak “Free Games” laika.

DZekpota sacensibu noteikumi (ja iespéjots operatora konfiguracija)

UzkraSanas faze

1.
2.

4.

Dzekpota summa sakas no €0,00.
Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.

Dzekpota displeja biis redzama informacija par: Laiku, kas atlicis [idz nakamajam
sacikstém, dZzekpota summu un uzreiz péc Izmaksas fazes — ar1 informacija par pédgjo
laiméto dzekpotu.

Sis fazes laika aktivizét dzekpotu nav iesp&jams.

Saciks$u faze

(98]

Saciksu fazes ilgums noradits sp€les iebiivétajos noteikumos (kas ir atrodami spéles loga
kreisaja apaksgja stiir7):

Ari tagad dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.

Dzekpots garanteti aktivizesies Iidz Sacikstes beigam.

Dzekpota displeja biis redzama informacija par: Laiku, kad sacikstes beigsies, un
dzekpota summu.

Izmaksas faze

N —
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Izmaksas faze sakas, kad tiek aktivizets dzekpots.

Speletajiem, kas veikusi likmes vistuvak bridim, kad aktivizgjies dzekpots, sacikstes tiks
pieskirtas finiSa vietas.

Katrs spelétajs sacikstes var iegtt tikai vienu vietu.

P&c tam, kad laimesti par visam vietam ir izmaksati, dzekpots tiek atiestatits uz sakotn&jo
summu un tiek atkartoti uzsakta uzkrasanas faze.

Laimestu izmaksas tabula

1.

Izmaksu tabula (atkariba no dzekpota iestatijumiem) paradita spéles iebiivétajos
noteikumos (kas ir atrodami spéles loga kreisaja apaks&ja stiir1):



Cita informacija

1. Minimala likme lai kvalific€tos dZzekpota izmaksai ir noradita dzekpota loga.

Dzekpota laiks tiks noteikts p&c servera laika un tiks paradits saskana ar spelétaja ierices

laiku.

Vietas, par kuram netiek izmaksati laimesti, pariet uz nakamo notikumu.

4. Janotikumi nav planoti, parnesto summu patur kazino. 5. Ja nav nakama notikuma,
summu patur operators.
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Visi dzekpota noteikumi

Dzekpota noteikumi ir speka tikai tad, ja dz€kpots ir aktiviz€ts un redzams.
Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotiem.

Dzekpota summa mainas lidz ar katru likmi.

Dzekpotiem nav griestu vai augséja limita.

Ja tiek laim@ts dZzekpots, servert tas tiks atiestatits uz sakotn&jo vertibu.
Dzekpota laimesta summa ir dZzekpota veértiba uz servera, kas noapalota Iidz 2
decimaldalam.

7. Dzekpota laimesti tick summgti ar citiem laimestiem

AU S e

Dzekpota savienojuma partraukuma politika

1. Jasavienojuma partraukums notiek jebkura spéles bridi, dZzekpota summa netiks
atjauninata Iidz nakamajai debeta darbibai.
Ja serveris ir sanémis veikto likmi, dZzekpotu vél joprojam ir iesp&jams laimét un laimesti tiks
atspoguloti spelétaja konta atlikuma uzreiz péc tam, kad tiks atjaunots savienojums.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras klasteris vai tiek aktivizétas bonusa
funkcijas. Laimesta lielums ir atkarigs no uzvaras kombinacijas lieluma, simbolu vértibas,
izmantotajiem reizinatajiem un likmes.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 93.99%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.



8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



