1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs
SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Kri§jana Valdemara iela 33-6

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Reapers
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Speélu Automati” sp&létajs noklst lapa,
kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu *“ Reapers”.

5. Spéles norise

»Reapers” ir astonu rullu sp€lu automats, kura ir $adas iesp€jas:
* Barjeras
* “Reapers” simboli
* Bonusa spéle

* “Bonus Buy” opcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Barjeru noteikumi
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1. Pamatspéle sastav no 15 barjeram, kas ir sagrupétas 1+2+3+4+5.


http://www.spins.lv/

2. Katra barjera ir spéles laukums ar simboliem.

3. Katrs barjeras iznicinaSana virza spélétaju uz nakamo barjeru.
4. Visu 15 barjeru iznicinasana aktivizé bonusa spéli.

5. Katra grieziena sakuma sp€létajs sak ar pirmo barjeru.

“Reapers” simbolu noteikumi
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1. Spelg piedalas 5 “Reapers” uzkraj&ju veidi.
2. Katrs no “Reapers” uzkrajéjiem var tikt uzlabots, lai aktivizetu ta specialo funkciju.

b

3. Kad uz spéles laukuma izveidojas laimiga kombinacija, attiecigas krasas “Reapers’
tiek izvietots blakus laimigajai kombinacijai.

4. Visi attiecigas krasas simboli un simbolu grupas, kas ir savienoti ar “Reapers” 2x2
laukuma , tiek parversti par energijas Stinam, kas tiek uzkratas un izmaksatas.

5. Par katram 5 uzkratajam energijas Stinam, ‘“Reapers” aktiviz€ vienu uzpildi.

6. Uzpildes tiek izmantotas, lai iznicinatu barjeras.

7. Tas, cik uzpildes ir nepiecieSamas, lai iznicinatu barjeru, tiek noradits virs spéles
laukuma.

8. Katram “Reapers” ir specialas funkcijas, kas tiek aktivizétas, kad “Reapers” uzkraj

“Power Core” usimbolu:
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- B “‘Fnergizer” — pievieno katram “Reapers” vienu energijas Stinu katra

speles laukuma lidz grieziena beigam;

. %“Linker” — savienojas ar katru “Reapers” uz spéles laukuma, lai savaktu
energijas $linas no ar tiem savienotajam pozicijam un “Reapers” ar kuriem tas
savienoéas var savakt energijas §linas no pozicijam, kas ir savienotas ar “Linker”;

“Transformer” — parveido visus atlikuSos savas krasas simbolus uz spéles
laukuma par nejausi izvélétu simbolu;

ll“Expander” — savic energijas $iinas no savas krasas simboliem 4x4
laukuma;

\ s . -
. - “Erupter” — katra spé€les laukuma sakuma uz “Erupter” tiek noradits
nejausi izvelets reizinatajs Iidz x10, kas tiek piemerots visiem “Erupter”
savaktajiem laimestiem.

Bonusa spéles noteikumi



1. Bonusa spéle tiek aktiviz€ta, ja viena sp€les raunda ietvaros ir iznicinatas visas
barjeras.

2. Bonusa spélei ir 5 Itmeni un katrs sastav no 75 sp&lu laukumiem.

3. Ja IimenT ir sasniegts nepiecieSamais energijas Stnu skaits, spelétajs tiek virzits uz
nakamo limieni.

4. Ar katru nakamo Itmeni no spéles laukumiem tiek novakts viens zemakais simbols.

5. Bonusa spéles laika “Juggernaut” i do cauri spé€les laukumiem, savac visus
simbolus un simbolu grupas, kas atrodas sp€les laukuma centra, 4x4 izméra platiba.

6. Grupas no 5 un vairak simboliem tiek savaktas vienmér.

7. Zalais indikators norada, cik energijas $tinas tika savaktas un skaititajs apaksa norada,
cik spéles laukumi ir palikusi.

8. Katra liment ir noteiks energijas $tinu skaits, kas ir jasavac un tas tiek noradits limena
sakuma.

9. Bonusa spéles beigas tiek izmaksats kopgjais laimests.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi
”

1. Speletajam ir iesp&ja nopirkt noteiktu garantéto “Reapers” skaitu uz spéles laukuma.
2. Maksa ir atkariga no izveleta “Reapers” skaita.
3. Darbojas visi iepriek§ ming&tie noteikumi.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.

3. Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

5. Maksimala laimesta summa ir ierobezota Iidz 20000x likmei vai 250 000 EUR gan
pamatspéle, gan bezmaksas griezienu papildspéle. Ja BEZMAKSAS GRIEZIENU
RAUNDA kopégja laimesta summa sasniedz 20000x likmei vai 250 000 EUR, raunds
nekavéjoties beidzas, laimests tiek pieskirts un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek
atcelti.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:



1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmi, lietojiet “BET” izv€lni .

Klikskiniet uz ikonas “Spin” B8 Rulli sak griezties ar jiisu izvél&to likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

N\
1. Nospiezot Auto ikonu, Jus varat izveleties:
o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izv€lies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veido
laimigas kombinacijas, kas sastav vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar likmi 20000x likmei vai 250 000 EUR
apméra. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz likmes vertibu 20000x likmei vai 250 000
EUR apmera, raunds beidzas nekav€joties, tiek pieskirts maksimalais laimests un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit 11dzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.
e Laiméto kreditu skaits atkarigs no kopgja laimesta mon&tas reizinajuma ar jisu
izveleto mongétas vertibu.
e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.
Izmaksas par laimigas kombinacijas simboliem ar likmi 0.50 EUR paraditas att€los,
palielinot likmi proporcionali mainas izmaksas.



12.50 FUN 25.00 FUN 37.50 FUN 50.00 FUN 250.00 FUN

5.00 FUN 10.00 FUN 15.00 FUN 25.00 FUN 50.00 FUN
2.50 FUN 3.00 FUN 5.00 FUN 10.00 FUN 25.00 FUN
1.00 FUN 1.50 FUN 2.00 FUN 2.50 FUN 10.00 FUN
0.50 FUN 1.00 FUN 1.50 FUN 2.00 FUN 5.00 FUN

0.30 FUN 0.40 FUN 0.50 FUN 1.00 FUN 2.00 FUN
0.20 FUN 0.30 FUN 0.40 FUN 0.50 FUN 1.00 FUN
0.10 FUN 0.20 FUN 0.30 FUN 0.40 FUN 0.50 FUN

0.08 FUN 0.08 FUN 0.08 FUN 0.08 FUN
0.06 FUN 0.06 FUN 0.06 FUN 0.06 FUN
0.04 FUN 0.04 FUN 0.04 FUN 0.04 FUN
0.02 FUN 0.02 FUN 0.02 FUN 0.02 FUN

Izmaksas kombinaciju apraksts.
Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus eso$iem
simboliem.

7 Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laiméti saskana ar tieSsaistes spéle esoSajiem spéles noteikumiem un laimé&joso
kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti,
kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak



ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-
1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta Catu majaslapa vai rakstot uz
support(@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu,
kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu
laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



mailto:support@spins.lv

