1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Pirate Blimey!
Spélu automatu spéle
Razotajs: Skywind Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 300.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust lapa
https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Pirate Blimey!”.

5. Spéles norise

“Pirate Blimey!” ir 5 rullu, 5 rindu sp€lu automats ar 40 fiksétam izmaksas linijam un $adam
funkcijam:

“Wild” simbols

“Mystery” simbols un “Mystery & Nudge” funkcija
“Scatter” simbols un “Blimey Free Games”
“Money” simbols

“Max’ simbols

“Collector” simbols

“Multiplier” simbols

“Payer” simbols

“Converter” simbols

“Hook” simbols

“Line Up” simbols

“X4 Chance”

“Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

e Tiek izmaksats tikai katras Iinijas lielakais laimests.
e Izmaksas tiek pieskirtas no kreisas uz labo pusi.
e Laimestu izmaksas ir atkarigas no likmes un simbolu kombinacijas.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Aizstdj visus simbolus, iznemot “Mystery” un “Scatter” simbolus.

“Mystery” simbols un “Mystery & Nudge” funkcija

e “Mystery” simbols aktivizé “Mystery & Nudge” funkciju.

e Visi “Mystery” simboli, kas atrodas uz rulliem, tiek saglabati katra likmju Itment.

e Visi “Mystery Symbol” simboli atklaj vienu no Siem simboliem: standarta, “Wild” vai
“Coin”.

e Ja atklajas standarta vai “Wild” simboli, tiek izmaksatas visas laim&josas kombinacijas.

e Nakamaja grieziena rulli ar “Mystery” simbolu pavirzas par vienu poziciju uz leju, kameér
pargjie rulli griezas parastaja reZima.

e Funkcija turpinas, [idz uz rulliem vairs nav “Mystery” simbolu.

e Ja “Mystery” simbols atklaj “Coin”, katra pozicija ar “Coin” griezas cauri iesp&jamajiem
naudas simboliem vai Tpasajiem modificétajiem: “MAX”, “Collector”, “Multiplier”,
“Payer”, “Converter”, “Hook” un “Line Up”.

e Jauzrulliem ir tikai viens “Mystery” simbols un tas atklaj “Coin”, §1 pozicija griezas
tikai cauri naudas simboliem.

“Scatter” simbols un “Free Games”

e 3, 4 vai5 “Scatter” simboli aktivize “Free Games”.
e “Scatter” simboli nevar paradities, ja uz ekrana ir “Mystery” simboli.



e “Scatter” simboli pieSkir bezmaksas griezienus ar progresivo reizinataju, kur 2. un 4.
rullis ir pilniba aizpildits ar “Mystery Symbols”.

o Sakotngjais reizinatajs tiek izvelets nejausi, atkariba no ieglito “Scatter” simbolu skaita.
Iesp&jamas reizinataju vertibas:

o 3 “Scatter”: 1x, 3x, 3x, 4x, 5x, 6%, 7x, 8x, 9x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 30x, 50x
vai 100x.

o 4 “Scatter”: 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 30x, 50x vai 100x.

o 5 “Scatter”: 25x, 30x, 50x vai 100x.

e Katrs grieziens ar “Nudge” ar “Hook” modifikatoru palielina progresivo reizinataju par

1x no kopgjas likmes.

e Reizinatajs netiek palielinats pedéja bezmaksas grieziena un, kad tiek piemérots “Line
Up” modifikators.

e Progresivais reizinatajs tiek piemerots visiem laimestiem, arT “Money” simboliem
griezienu beigas.

e Funkcija beidzas, kad uz rulliem vairs nav “Mystery” simbolu.

“Money” simbols

e “Money” simbols var pieskirt naudas vertibu: 1x, 2x, 5x, 10x, 50x, 100x, 500x, 1000x vai
5000x no kopgjas likmes.

“Max’ simbols

e Parveido visas pozicijas bez “Mystery” simbols un “MAX” simboliem par “Coin”
simboliem.

e Parveidotas pozicijas griezas, atklajot iesp&jamos naudas simbolus.

e Kad visas balvas ir atklatas un pieskirtas, visi parveidotie simboli nakamaja grieziena
atgriezas sakotngja forma.



“Collector” simbols

e Savac visus naudas simbolus no rulliem un parvérSas par vienu “Money” simbolu ar
kopgjo savakto laimestu.

e Pe&c katra savakta “Money” simbols, ta pozicija griezas, atklajot jaunus iesp&jamos
naudas simbolus vai modificétajus.

“Multiplier” simbols

e Reizina visu “Money” simbolu vértibas ar 2x, 3x, 5x vai 10x no kopgjas likmes.
e PE&c reizinataja piemerosanas ta pozicija griezas, atklajot jaunus iesp&jamos “Money”
simbolus vai modificétajus.

“Payer” funkcija

e Pievieno vienadu vértibu visiem “Money” simboliem: 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 20x, 25x, 50x,
100x, 250x vai 500x no kopgjas likmes.

e P&c “Payer” aktivizéSanas ta pozicija griezas, atklajot jaunus iesp&jamos “Money”
simbolus vai modificétajus.

“Converter” funkcija

e Izvélas vienu no paslaik uz rulliem esoSajiem simboliem un parvers visus tadus pasus
simbolus par izvéleto simbolu.

e [Kad visi laimesti ir pieskirti, parveérstie simboli nakamaja grieziena atgriezas sakotng&ja
forma.

“Hook” funkcija

e Nakamaja grieziena izvélas rulli bez “Mystery” simbola.
e Rullis tiek vilkts uz leju, 11dz tas ir pilniba aizpildits ar “Mystery” simbolu.



“Line Up” funkcija

e Nakamaja grieziena rulli, kuru apaksa ir vismaz viens “Mystery” simbols, pacelas uz
augsu.
e Rullis kustas, I1dz tas ir pilniba aizpildits ar “Mystery” simboliem.

“X4 Chance”

e Funkcija palielina iesp&ju aktivizét “Blimey Free Games” 4 reizes, pieprasot papildu
maksu.

e “X4 Chance” izmaksas ir 100% no pamatlikmes.

e Pieejama tikai pamatspéle; funkciju nevar ieslégt vai izslégt griezienu laika.

e “Mystery” simboli uz rulliem tiek saglabati katra “X4 Chance” likmju limen.

“Buy In” funkcija

e Pamatspéles lika ir iesp&ja aktivizet “Blimey Free Games”, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noteiktu cenu.
e Ir pieejamas Cetras maksas iesp&jas ar dazadiem sakotn&jiem reizinatajiem un izmaksam:
o 100x no kopgjas likmes — sakotngjais reizinatajs 1x—100x, pieskir 3 “Scatter”
simbolus (iesp&jami ar1 4 vai 5).
o 200x no kopgjas likmes — sakotngjais reizinatajs atbilstosi 3, 4 vai 5 “Scatter”
simboliem.
o 300x no kopgjas likmes— sakotngjais reizinatajs 6x—100x, pieskir 4 “Scatter”
simbolus (iesp&jami ari 5).
o 1000x no kopgjas likmes — sakotngjais reizinatajs 25x—100x, pieskir 5 “Scatter”
simbolus.
e “Mystery” simboli nevar paradities grieziena, kas tiek veikts pec “Buy” pogas
nospiesanas.
e Ja “Mystery Symbols” ir uz rulliem pirms “Buy” pogas nospiesanas, tie tiek saglabati lidz
“Blimey Free Games” beigam.
e Funkcija nav pieejama, ja “Double Chance” ir aktivizéta.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts par laimesta simbolu kombinacijam atbilstosi izmaksu tabulai,
aktiviz€tam bonusa funkcijam un to laika iegtitajam balvam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.50%.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apméru,
raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



