1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Mister Payman
Spélu automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 20.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Mister Payman”.

5. Spéles norise
“Mister Payman” ir 5 rullu, 4 rindu un 20 izmaksas liniju spélu automats, kura ir $adas iespgjas:

e “Mister Payman” funkcija
e “Coin” funkcija
o “Splitter” funkcija
e “Vacuum” funkcija
e “Drawer” funkcija
e “Mister Payman Sub-Feature Levels” funkcija
e “Bonus” funkcija
e “Buy Bonus” funkcija
Svarigi:

o Laimesti tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi.

o Izmaksa tikai lielako laimestu katra izmaksas Iinija.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi liniju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
“Mister Payman” funkcija
e Kaduz 1. vai 5. rulla paradas pilns 4x1 “Mister Payman” simbols kopa ar vismaz 1

“Coin” simbolu, tiek aktivizeta “Mister Payman” funkcija.
e “Coin” simbolu skaits var bt 1, 2, 3 vai 4.



Aktivizgjot funkciju, “Mister Payman” un visi “Coin” simboli paliek redzami, bet pargjie
simboli paziid.

Rullis ar “Mister Payman” nejausi parada vai pievieno dal&ju simbola versiju (1x1, 1x2,
1x3 vai nevienu).

Pargjie Cetri rulli darbojas “Coin” reZima — mongétas var krist viena uz otras, apvienojot
vertibas.

“Coin” vértibas tiek aprékinatas, reizinot izvéleto likmes ltmeni ar iesp&jamiem
koeficientiem: 0.1; 0.2; 0.5; 1; 2; 5; 10; 25; 50.

e Liniju laimesti ir deaktiviz&ti — aktivas ir tikai mon&tu darbibas.
e Funkcija beidzas, kad pilniba paradas 4x1 “Mister Payman” ar uzrakstu “Collect”, un
visu moné&tu kopgja vertiba tiek pievienota laimestam.
e Javienlaikus tiek aktivizeta arT “Bonus” funkcija, vispirms tiek nospél&ta ta.
“Coin” funkcija

Nejausi tiek pievienotas no 1 1idz 3 “Coin” simboliem uz rulliem.

Katrs “Coin” var paradities jebkura rulla pozicija.

Ja “Coin” nokrit uz jau esosa “Coin”, to vertibas tiek saskaititas.

“Coin” balvas tiek aprékinatas, reizinot izvéleto likmes [imeni ar iesp&jamiem
koeficientiem: 0.1; 0.2; 0.5; 1; 2; 5; 10; 25; 50.

“Splitter” funkcija

s

Funkcija var tikt aktiviz€ta nejausi jebkura grieziena.

Visi “Coin” simboli tiek sadaliti divas dalas, un katra dala saglaba pilnu sakotng&jo
vertibu.

Sadalitas mongtas parvietojas uz nejausam pozicijam uz rulliem.

Ja sadalita “Coin” monéta nokrit uz citas mongétas, tas sapliist, un to vertibas tiek
apvienotas.

“Vacuum?” funkcija

Virs visiem rulliem paradas “Vacuums”. Viens rullis paliek tukss tikai prieks “Mister
Payman”.

Pargjie Cetri rulli sanem nejausus reizinatajus lidz 5x no kopgjas likmes.

Katra grieziena laika nejausi tiek izveléts viens rullis, kura “Vacuum” savac visas
mongétas un reizina to kop&jo vertibu.



“Drawer” funkcija

RN

Katra grieziena laika mon&tas nokrit par vienu rindu zemak.
Mongétas apaks€ja rinda iekrit “Drawer” un to vertiba tiek reizinata ar rulla reizinataju.
P&c katra “Drawer” grieziena augsg€ja rinda tiek notirita.

“Mister Payman Sub-Feature Levels” funkcija

Funkcija sastav no 15 Iimeniem, kas tiek paraditi ka progresijas josla ekrana. Katrs
Itmenis piedava dazadas bonusu darbibu kombinacijas.
Funkcija tiek aktivizéta, kad 4x1 “Mister Payman” simbols paradas uz 1. vai 5. rulla kopa
ar 14 “Coin” simboliem.
Limeni tiek atblokéti pakapeniski, viens péc otra.
Kad funkcija tiek aktivizeta, nejausi tiek izvel&ts viens no paslaik atblok&tajiem
Iimeniem.
Aktivizeto apakSfunkciju skaitu nosaka “Coin” simbolu skaits:

o 1 “Coin” — tikai pamata apaksfunkcijas.

o 2-3 “Coins” — pieejamas sarezgitakas kombinacijas.

o 4 “Coins” — maksimala iesp€ja aktivizet vairakas apaksfunkcijas vienlaicigi.
P&c katras pabeigtas “Mister Payman” funkcijas nakamais [imenis tiek automatiski
atblokéts.
Ieprieks atblok&tie Iimeni paliek pieejami visa spéles laika.
Apaksfunkcijas var atkartoties vai paradities jauna seciba, un iesp&jams aktivizét jebkuru
atblok&tu, aktivu vai jaunu Itmeni.

“Bonus” funkcija

Katrs grieziens var nejausi izvél&ties vienu no ¢etram seifam.
Spele var paradities “Scatter” simboli atslégu forma — “Green Key”, “Red Key”,
“Orange Key” un “Blue Key”.
Kad tr1s vienas krasas atslégas paradas uz rulliem, tiek aktivizeta atbilstosa “Bonus”
funkcija.
Bonusa spélé katram seifam ir 3 izvéles ar garant€tu reizinataju:

o “Blue Safe” — 20x no kopgjas likmes

o “Orange Safe” — 40x no kopgjas likmes

o “Red Safe” — 100x no kopgjas likmes

o “Green Safe” — 500x no kopgjas likmes
Katra izvele iespgjams iegiit balvu, kas tiek reizinata ar izvéleto likmi.
Maksimalie reizinataji:

o “Blue Safe” — lidz 400x no kopgjas likmes

o “Orange Safe” — Iidz 800x no kopgjas likmes



o “Red Safe” — lidz 2000x no kopgjas likmes
o “Green Safe” — lidz 10000x no kopgjas likmes
e P&c bonusa beigam visi seifi tiek atiestatiti uz sakotngjam vertibam.
e Kop¢gjais laimests tiek aprékinats no trim izvélém, un katram seifam iesp&jamas $adas
uzvaru amplitiidas:
o “Blue Safe” —no 1.09x lidz 8050x no kopgjas likmes
o “Orange Safe” —no 0.836x lidz 8510x no kopgjas likmes
o “Red Safe” —no 2.04x lidz 9890x no kopgjas likmes
o “Green Safe” —no 5.02x lidz 19090x no kopgjas likmes

“Buy Bonus” funkcija
Pamatspéles laika ir iesp&ja aktivizet “Mister Payman” funkciju, iegadajoties to. Ir dazas
aktivizéSanas iespéjas:
e Samaksajot 15x no kopgjas likmes, tiek pieskirti 1 “Coin” un nejausa apaksfunkcija
(“sub-feature”).
e Samaksajot 50x no kopgjas likmes, tiek pieskirti 1-3 “Coins” un nejausa “sub-feature”
kombinacija ar 2-3 moné&tam.
e Samaksajot 100x no kopgjas likmes, tiek pieskirti 4 “Coins” un nejausa “sub-feature”
kombinacija ar uzsvaru uz spécigakam iespgjam.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas uz labo pusi uz aktivas
izmaksu ltnijas. Laimestu lielums atkarigs no simbolu kombinacijas un likmes.

Teorétiskais spéles atdeves procents (RTP): 96.15%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,



un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



