1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Mega Roulette 3000
Galda spele (Ruletes variacija)
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Likmju diapazons atkarigs no operatora konfiguracijas.

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot speles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Mega Roulette 3000™.

5. Spéles norise
“Mega Roulette 3000 ir ruletes galda spéle, kura ieklautas dazas iesp€jas:

Skaitlu likmes

Rata sektori

Mega likmes

Automatiskas spéles funkcija

Svarigi:

Spéeles merkis ir prognozet, uz kura skaitla bumbina apstasies, veicot vienu vai vairakas
likmes, kas nosedz konkré&to skaitli.

Uz rata ir skaitli no 0 l[idz 36.

Laimesti ir atkarigi no uzlikto likmju veida.

Spéles noteikumi

Skaitlu likmes

Uz Ruletes galda ir iesp€ja likt dazada veida likmes. Likmes, kuras tiek veiktas uz numurétajiem

laukumiem vai uz Iinijam starp tiem sauc par “Iek$gjam likmeém”:

Viena skaitla likmes —Zetons ir jaliek un jebkura skaitla.



e Divu skaitlu likme — Zetons ir jaliek uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem.

e Linijas likmes — Zetons ir jaliek jebkuras skaitlu rindas apaks€ja mala, ar&jo likmju puse.

e Stura likme — Zetons ir jaliek Cetru skaitlu krustpunkta.

e Sesliniju likme — Zetons ir jaliek uz T veida krustojo$am linijam starp divam blakus
eso$am skaitlu [inijam.

Likmes, kuras tiek veiktas uz ipaSajiem laukumiem zem skaitlu zonas un tas sanos, sauc par
“Argjam likmém”:

e Kolonnas likme — Zetons ir jaliek uz viena no laukumiem, kas apziméts ar “2:1”,
kolonnas beigas, lai nosegtu visus divpadsmit konkrétas kolonnas skaitlus. Nulli
nenosedz neviena kolonna.

e Duca likme — Zetons ir jaliek uz viena no trim laukumiem, kas apziméti ar “I1st 12, “2nd
12” un “3rd 127, lai nosegtu vienu no duciem skaitlu diapazona no 1 lidz 36. Nulli
nenosedz neviens ducis.

e Vienadu izredzu likme — Zetons ir jaliek uz viena no seSiem laukumiem, lai nosegtu
attiecigos 18 skaitlus: sarkans/melns, para/nepara, mazie skaitli (1-18) vai lielie skaitli
(19-36). Nulli nenosedz neviens no Siem lauciniem.

Rata sektori

e Ruletes trase ir sadalita ¢etros sektoros: “Voisins du Zero”, “0 spéle”, “Tiers du
Cylindre” un “Orphelins”.

o “Voisins du Zero” — 9 Zetonu likme, kas nosedz 17 skaitlus (0, septinus skailus pa
labi no tas un devinus skaitlus par kreisi no tas). Zetonu izvietojums: 2 uz 0/2/3; 1
uz 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35; un 2 uz 25/26/28/29.

o “0 spéle” — 4 zetonu likme, kas nosedz nulli un tas kaiminu skaitlus. Zetonu
izvietojums: 1 uz 26, un pa 1 uz 0/3, 12/15, 32/35.

o “Tiers du Cylindre” — 6 Zetonu likme, kas nosedz 12 skaitlus no 27 lidz 33.
Zetonu izvietojums: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36.

o “Orphelins” — 5 Zetonu likme, kas nosedz skaitlus, ko nenosedz “Voisins du Zero”
un “Tiers du Cylindre”. Zetonu izvietojums: 1 uz 1, un pa 1 uz 6/9, 14/17, 17/20,
31/34.

Mega likmes

e “Mega likmes” ir paSas grupu likmes, kas paredzetas spélei “Mega Roulette 30007,
laujot uzlikt likmes atrak un palielinat iesp&ju iegtt “Mega laimestu”.
e Ar vienu klikski vai pieskarienu tiek uzliktas vairakas viena skaitla likmes vienlaikus.
e Mega likmes ir sadalitas Cetras kategorijas:
o “Mega vienlidzigas likmes”
“Mega duci”
“Mega kolonnas”
“Likme uz visiem”
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“Mega vienlidzigas likmes” — lauj uzlikt likmi uz 18 skaitliem (sarkans/melns,
para/nepara, 1-18/19-36).

“Mega duci” — lauj nosegt visus 12 skaitlus konkrétaja duca, uzliekot viena skaitla likmi
uz katra skaitla.

“Mega kolonnas” — lauj nosegt visus 12 skaitlus konkrétaja kolonna, uzliekot viena
skaitla likmi uz katra skaitla.

“Likme uz visiem” — lauj ar vienu klikski vai pieskarienu uzlikt likmes uz visiem 37
skaitliem, izmantojot izvéleto Zetona vertibu.

Automatiskas speles funkcija

Funkcija “Automatiska spéle” lauj automatiski atkartot likmes izveleta skaita speles
raundu.

Lai aktivizetu funkciju, veiciet likmes un nospiediet pogu “Automatiska spele”.

Tiks atverts logs, kur var atlasit raundu skaitu, kuros vélaties atkartot likmi.

Noklikskinot uz pogas “Sakt”, tiek aktivizeta “Automatiska spele”. Atlasito raundu skaits
tiek radits ka indikators uz pogas “Modificét automatisko sp&li” un automatiski
samazinas katra raunda beigas.

Likmju likSanas laika var mainit likmes, pievienojot papildu Zetonus uz laukuma.

Lai apturétu “Automatiskas spéles” funkciju, atveriet tas logu un noklikskiniet uz pogas
“Partraukt”.

Automatiska spéle tiek apturéta automatiski, ja:

1. Izveletais raundu skaits ir beidzies (ekrana tiek paradits pazinojums).
2. Bilance ir nepietickama, lai turpinatu spéli.
3. Ir sasniegts kads no partraukSanas nosacijumiem: samazinas vai palielinas bilance, vai
viens laimests parsniedz iestatito limitu.
Ka spelet

Atlasiet Zetona veértibu un uzlieciet likmes uz vélamajiem laukumiem uz ruletes galda
izkartojuma ar visam standarta likmju pozicijam.

Likmes var uzlikt un mainit lidz bridim, kad beidzas likmju likSanas taimera laika
atskaite.

Jusu kopgja likme konkrétaja raunda tiek paradita loga “Kopéja likme”.

P&c likmju lik§anas beigam bumbina tiek iegriezta ruletes rata atbilstosi deriga grieziena
noteikumiem.

Kad taimera laiks ir beidzies, nejausi tiek atlasiti no 1 Iidz 8 “Mega laimigie skaitli”,
katrs ar “Mega reizinataju” no 50x lidz 3000x no kopgjas likmes.

Kad bumbina apstajas uz kada no rata numurétajiem laukumiem, laim&jusais skaitlis tiek
izcelts un paradits ekrana.

Ja jusu likme nosedz laimg&juso skaitli, laimests tiek aprékinats saskana ar ruletes laimestu
tabulu.



e Jalaim@jusais skaitlis ir viens no “Mega laimigajiem skaitliem” un to nosedz jlisu viena
skaitla likme, ta tiek apbalvota ar “Mega laimestu”, nevis standarta izmaksu.
e Jusu kopgjais laimests tiek paradits laimesta pazinojuma.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad likme nosedz laim&joSo skaitli. Laimesti ir atkarigi no uzlikto likmju
veida.

LIKMES VEIDS NOSEDZ LAIMESTS
Viens skaitlis 1 skaitli 19-2999:1
Divi skait]i 2 skaitJus 17:1

Linija 3 skaitlus 111

Staris 4 skait|us 8:1
Seslinija 6 skaitlus 5:1
Kolonna/ducis 12 skait|us 2:1
Sarkans/melns 18 skaitlus 11
Para/nepara 18 skaitlus 11
1-18/19-36 18 skaitlus 11

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 97.30% - 97.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks



izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus



