1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Leprechaun's Loot
Spélu automatu spéle
Razotajs: Stakelogic B.V

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Leprechaun's Loot”.

5. Spéles norise
“Leprechaun's Loot” ir piecu rullu un tris rindu sp€lu automats ar 243 izmaksu veidiem, kura ir
Sadas iesp€jas:

“Wild” simbols

“Bonus” simbols un “Hold’N’Win” funkcija
“Collect” un “Rainbow” simboli

“Lucky Respin” funkcija

“Golden Rainbow” simbols

“Boost” simbols

“Expand” simbols

“Double” simbols

“Super Stake” funkcija

“Buy Bonus” funkcija

Svarigi:

o Laimesti tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi.

o Izmaksa tikai lielako laimestu katra izmaksas Iinija.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi Iiniju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
“Wild” simbols

e “Wild” simbols var paradities iz jebkura rulla.
e Tas aizstaj jebkuru maksajoSu simbolu.

“Bonus” simbols un “Hold’N’Win” funkcija

e 3 “Bonus” simboli uz 1., 3. un 5 rulla pamatspéles laika var aktivizét “Hold’N’Win”
funkeciju.
e Funkcija sakas ar 3 sakotn&jiem griezieniem.
e Spéle notiek 5x5 rezgi, bet aktiva un izmaksajama ir tikai apaksgja 5x3 dala.
e Funkcijas laika var paradities tikai $adi simboli:
o tuksSie simboli;
o “Rainbow” simboli;
o “Golden Rainbow” simboli;
o “Modifier” simboli (“Double”, “Expand”, “Boost”).
e Katru reizi, kad paradas “Rainbow” vai “Modifier” simbols, griezienu skaits tiek
atiestatits uz 3.
e Visi “Rainbow” simboli (tostarp “Golden Rainbow”) paliek fikséti uz ekrana lidz
funkcijas beigam.
e “Modifier” simboli nepaliek uz ekrana — tie veic savu darbibu un p&c tam pazid vai tiek
savakti attiecigaja meritaja.
e Funkcija beidzas, ja 3 griezienus péc kartas neparadas jauni simboli.

“Collect” un “Rainbow” simboli

e “Collect” simbols paradas tikai uz 5. rulla un tikai pamatspéglg.

e Tas var paradities arT “Lucky Respin” laika.

e Kad “Collect” simbols paradas, tas savac visas kredita vértibas no redzamajiem
“Rainbow” simboliem taja pasa grieziena.



e “Rainbow” simboli var paradities uz visiem rulliem.

e Katrs “Rainbow” simbols rada kredita veértibu no $Sim iesp&jamam: 0.2x, 0.4x, 0.5x, 0.8x,
Ix, 1.5x, 2x, 2.5x%, 3x, 4x, 5x, 6%, 8x, 10x, 15%, 20x, 25x vai 50x no kopgjas likmes.

e Kad taja pasa grieziena uz 5. rulla paradas “Collect” simbols, tas savac visas “Rainbow”
simbolu veértibas redzamaja lauka.

“Lucky Respin” funkcija

e Kad grieziena paradas 2 “Bonus” simboli, atlikusie rulli veic vienu atkartotu griezienu,
dodot iesp&ju iegiit treSo “Bonus” simbolu vai izveidot uzvarosu kombinaciju.

e Visi pargjie rulli atkartota grieziena laika paliek fikséti savas vietas.

e Jatiek izveidota uzvaro$a kombinacija, ta tiek izmaksata uzreiz.

e Japaradas treSais “Bonus” simbols, tiek aktivizéta “Hold ‘N’ Win Bonus” funkcija. Ja tas
nenotiek, spéle turpinas bazes reZima.

“Golden Rainbow” simbols

e “Golden Rainbow” simboli paradas tikai “Bonus Round” laika.

o Tie tiek izveidoti, kad “Boost” simbols parvers parasto “Rainbow” simbolu par “Golden
Rainbow”.

e “Golden Rainbow” simbols parnes savu veértibu uz nejausi izvélétu “Rainbow” simbolu
rezgl.

e Parnese palielina mérka simbola kopgjo vertibu.

o Sis ir pastavigs efekts — kad “Rainbow” simbols kliist par “Golden”, tas turpina parnest
savu vertibu katra grieziena lidz bonusa raunda beigam.

e “Golden Rainbow” simboli var parnest vertibas viens uz otru, radot uzkratas veértibas
vairaku griezienu laika.

“Boost” simbols

e Kad “Boost” simbols paradas uz rulla, tas parvers vienu nejausi izvéletu “Rainbow”
simbolu par “Golden Rainbow”.

“Expand” simbols

e “Expand” simboli aktiviz€ papildu rindas virs galvena rullu rezga, palielinot laimesta
potencialu.



e Kad paradas 1 “Expand” simbols, tiek atblok&ta 1 papildu rinda, paplasinot rezgi lidz
5x4.

e Japaradas vél viens “Expand” simbols, tiek atblok&ta vél viena rinda, paplasinot rezgi
lidz maksimalajam 5x5.

¢ Viena bonusa raunda var notikt ne vairak ka 2 rezga paplasinajumi.

o Atbloketas rindas paliek aktivas lidz bonusa spéles beigam.

e “Expand” simboli tiek izverteti pirmie — ja simbols atbloke rindu, visi simboli jaunaja
rinda klust aktivi un tiek izverteti taja pasa grieziena.

“Double” simbols

e

e “Double” simboli tiek uzkrati ipasa meéritaja “Hold ‘N’ Win” bonusa laika.

e Katru reizi, kad paradas “Double” simbols, meritajam tiek pievienots 1 uzlades punkts.

e Kad méritajs sasniedz 3 uzlades punktus, visu uz rezga esoso “Rainbow” simbolu
vertibas tiek dubultotas.

e P&c dubultoSanas méritajs atiestatas uz 0, laujot spélétajam atkartoti uzkrat “Double”
simbolus un aktivizét funkciju vairakkart viena bonusa raunda.

e “Double” efekts tiek piem&rots péd&jais katra grieziena, lai ieklautu visas jaunas
“Rainbow” veértibas pirms dubultoSanas.

“Super Stake” funkcija

e Aktivizgjot “Super Stake”, tick dubultota iesp&ja aktivizét “Hold ‘N’ Win” bonusu.

e Likme tiek palielinata, tacu izmaksu tabula nemainas.

e Kad “Super Stake” ir aktivs, uz rulliem paradas vairak “Bonus” simbolu, palielinot
bonusa spéles aktivizéSanas iespeju.

e “Super Stake” aktiviz€Sana maksa 0.25x no pamatspéles likmes.

“Buy Bonus” funkcija

e Pamatspéles laika ir iesp€ja aktivizet “Hold’N’Win Bonus” funkciju, iegadajoties to par
100x no kopgjas likmes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo uz aktivajam
izmaksu lmijam.

Speles teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.50%



Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



