1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Incan Wonders
Spélu automatu spéle
Razotajs: Pocket Games Software Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.25 EUR
Maksimala likme: 250.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Incan Wonders”.

5. Spéles norise

“Incan Wonders” ir 3 rullu, 3 rindu sp&lu automats ar 5 fiksétam izmaksu linijam. Spél¢ ir $adas
iespgjas:

e “Respin Until Win” funkcija
e “Double Reel” funkcija
e “Multiplier” funkcija

Svarigi:
e Laimestu izmaksa par simboliem no kreisas puses uz labo izv€létajas izmaksas Iinijas.
e Izmaksa tikai augstako laimestu rinda.
e Bezmaksas griezieni un bonusa laimesti tiek pieskaititi pie linijas laimesta.
e Maksimala laimesta vertiba ir 4.500x no kopgjas likmes.

Spéles noteikumi
“Respin Until Win” funkcija
e Funkcija aktiviz€jas jebkura neveiksmiga grieziena laika.

e Javiens simbols aiznem visas pozicijas uz 1. un 2. rulla, tad 3. rullis griezas atkartoti [idz
laim&joSas kombinacijas.



e Javiens simbols aiznem visas pozicijas uz 1. un 3. rulla, tad 2. rullis griezas atkartoti [idz
laim&joSas kombinacijas.

e Javiens simbols aiznem visas pozicijas uz 2. un 3. rulla, tad 1. rullis griezas atkartoti [idz
laim&josSas kombinacijas.

“Double Reel” funkcija

e Funkcija var tikt nejausi aktivizeta jebkura grieziena sakuma.

e Aktivizacijas laika tiek nejausi izveleti divi rulli.

e Visi simboli Sajos divos izveletajos rullos tiek parveidoti par vienu nejausi izveletu
simbolu.

“Multiplier” funkcija

e Funkcija tiek aktivizeta, ja viens simbols aiznem visas pozicijas uz visiem rulliem
vienlaicigi.

e Aktivizacijas laika uz rulliem paradas tikai x2, x3, x5 un x10 simboli.

e Japéc grieziena apstasanas uz rulliem paradas papildus simboli, visi rulli griezas
atkartoti, saglabajot ieprieksgjas pozicijas.

e Funkcija turpinas Iidz bridim, kamer jauni simboli vairs neparadas.

e Kad funkcija beidzas, laimesti tiek reizinati ar kop&jo reizinataju summu uz rulliem.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo uz aktivajam
izmaksu Itnijam.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.74%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertriides iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



