
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 

SIA “BALTENT” 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7, 
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 

2. Spēles nosaukums un veids 

Fortune Llama Hyper Heist 
Spēļu automātu spēle 
Ražotājs: EveryMatrix Software Ltd 

3. Spēles dalības maksa (likme) 

Minimālā likme: 0.10 EUR 
Maksimālā likme: 1000.00 EUR 

4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino”, spēlētājs nokļūst lapā 
https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc tam 
nospiežot spēles ikonu “Fortune Llama Hyper Heist”. 

5. Spēles norise 

“Fortune Llama Hyper Heist” ir 6 ruļļu, 4 rindu spēļu automāts ar 4096 izmaksu līnijām un 
vairākām īpašajām funkcijām, tostarp: 

• “Wild” simbols 
• “Scatter” simboli 
• “Coin Collect” funkcija 
• “Free Spins Meter” 
• “Big TNT” funkcija 
• “Heist Mode” režīms 
• “Bonus” simbols un “Free Spins” 

Svarīgi: 

• Laimestu izmaksā par simboliem no kreisās puses uz labo izvēlētajās izmaksas līnijās. 
• Tiek apmaksāta tikai garākā atbilstošā kombinācija katram simbolam. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 



 

Spēles noteikumi 

“Wild” simbols 

• Var parādīties pamatspēles laikā uz 2., 3.. 4. un 5. ruļļa. 
• Tas aizstāj visus parastos simbolus. 

“Scatter” simboli 

“Bonus” simbols 

 

 

 

• Tas var parādīties pamatspēles laikā uz 2., 3., 4. un 5. ruļļa. 

“Dynamite” simbols 

 

 

 

• Tas var parādīties pamatspēles laikā uz 2., 3., 4. un 5. ruļļa. 

“Coin” simbols 

 

 

 

• Tas var parādīties gan pamatspēles laikā, gan “Heist Mode” režīmā uz 2., 3., 4. un 5. 
ruļļa. 

• “Free Spins” laikā “Coin” simbols var parādīties uz visiem ruļļiem. 
• “Coin” simboliem ir nejauša naudas balva no 0.2x līdz 9x likmei. 
• “Free Spins” laikā “Coin” simbols var piešķirt arī īpašu balvu līdz 200x likmei. 

 

 



“Jackpot” simbols 

 

 

 

• Tas var parādīties gan pamatspēles laikā, gan “Heist Mode” režīmā uz 2., 3., 4. un 5. 
ruļļa. 

• “Jackpot” simbols piešķir vienu no četrām džekpota balvām: “Mini”, “Minor”, “Major” 
vai “Mega”. 

“Collect” simbols 

 

 

 

 
• Tas var parādīties gan pamatspēles, lan “Heist Mode” režīma laikā uz 1. un 6. ruļļa. 

“Upgrade” simbols 

 

 

 

 

• Tas var parādīties “Heist Mode” režīma laikā uz 1. un 6. ruļļa.  

“Coin Collect” funkcija 

• Ja “Coin” vai “Jackpot” simbols parādās kopā ar “Collect” simbolu pamatspēles vai 
“Heist Mode” režīma laikā, tiek aktivizēta “Coin Collect” funkcija. 

• Visu uzkritušo “Coin” un “Jackpot” simbolu vērtības tiek saskaitītas un piešķirtas 
spēlētājam. 

• Ja uzkrīt divi “Collect” simboli, “Coin” un “Jackpot” simbolu vērtības tiek piešķirtas 
dubultā. 

 



“Free Spins Meter” 

• Katru reizi, kad “Coin” simbols parādās pamatspēles laikā, tas tiek pievienots “Free Spins 
Meter” skaitītājam. 

• Skaitītājs parāda, cik “Coin” simbolu nepieciešams, lai paaugstinātu “Free Spins 
Multiplier” līmeni par 1. 

• Pēc katra līmeņa paaugstināšanas, skaitītājs tiek atiestatīts uz 0. 
• Ja savākto punktu skaits pārsniedz nepieciešamo, liekie punkti tiek pārnesti uz nākamo 

līmeni. 
• “Free Spins” laikā reizinātāja līmeni var palielināt, aizpildot pilnu kolonnu ar “Coin” 

simboliem. 
• Maksimālais “Free Spins Multiplier” ir 10x no kopējās likmes; sasniedzot šo līmeni, 

skaitītājs vairs nepieaug līdz “Free Spins” aktivizācijai. 
• Pēc “Free Spins” beigām reizinātājs tiek atiestatīts uz 1x. 

“Big TNT” funkcija 

• Katru reizi, kad “Dynamite” simbols parādās pamatspēles laikā, tas tiek savākts “Big 
TNT” skaitītājā. 

• Savāktie “Dynamite” simboli var nejauši aktivizēt “Heist Mode”. 
• Savākto “Dynamite” simbolu skaits neietekmē iespēju aktivizēt “Heist Mode”. 

“Heist Mode” režīms 

• “Heist Mode” aktivizējas divos veidos: saņemot 3 “Dynamite” simbolus vai nejauši, 
izmantojot “Big TNT” aktivizāciju. 

• Aktivizētais “Heist Mode” ir piesaistīts likmei un saglabājas ar to. 
• Šajā režīmā var parādīties tikai “Coin”, “Jackpot”, “Collect”, “Upgrade” un “Blank” 

simboli. 
• “Heist Counter” sākas ar 3 griezieniem un rāda atlikušo griezienu skaitu. 
• Kad parādās “Coin” vai “Jackpot” simbols, tas tiek fiksēts uz ruļļa, un “Heist Counter” 

tiek atiestatīts uz 3 griezieniem. 
• “Collect” simbols aktivizē “Coin Collect” funkciju. 
• “Upgrade” simbols palielina esošo “Coin” vai “Jackpot” simbolu vērtību — katrs 

“Upgrade” simbols var nodrošināt no 1 līdz 7 līmeņu paaugstinājumiem. 
• Ja “Heist Counter” sasniedz 0 un jauni “Coin” vai “Jackpot” simboli neparādās, “Heist 

Mode” beidzas un spēle atgriežas klasiskajā režīmā. 

“Bonus” simbols un “Free Spins” 

• 4 “Bonus” simboli pamatspēles laikā piešķir 3 bezmaksas griezienus. 
• Aktivizētie “Bonus” simboli pārvēršas par “Coin” simboliem un tiek fiksēti savās 

pozīcijās. 
• Visas brīvās pozīcijas kļūst par atsevišķiem ruļļiem. 
• “Free Spins” laikā uz ruļļiem var parādīties tikai “Coin” un “Blank” simboli. 



• Ja parādās jauns “Coin” simbols, tas tiek fiksēts un griezienu skaits tiek atiestatīts uz 3. 
• Kad visa kolonna aizpildīta ar “Coin” simboliem, tā tiek notīrīta. 
• Visas “Coin” simbolu vērtības tiek saskaitītas, un “Free Spins Multiplier” palielinās par 

1. 
• “Free Spins” beigās visas “Coin” simbolu vērtības tiek saskaitītas un reizinātas ar gala 

“Free Spins Multiplier”. 
• “Free Spins” tiek spēlēti ar tādu pašu likmes konfigurāciju, kāda bija raundā, kas tos 

aktivizēja. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī laimestu 
attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

Laimests tiek piešķirts, ja simboli izveido kombināciju no kreisās puses uz labo uz aktīvajām izmaksu 
līnijām. Visi laimesti tiek reizināti ar likmi katrā rindā. Bezmaksas griezienu un "Naudas simbolu" 
laimesti tiek pieskaitīti līniju laimestiem un reizināti ar iespējamo reizinātāju. 

Spēles teorētiskais atdeves procents (RTP): 94.37% 
 
Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet nepārsniedzot 250 
000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR apmēru, raunds beidzas 
nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās papildspēles tiek izbeigtas. 
 
7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 
Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro, tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. Laimesti no 
720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 14300 euro, tiek 
izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos. 

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām Kompānijas 
administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams sazināties, atverot 
klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vēstuli ar 
drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 
darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu 

Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas spēlēšanas 
rīkus, lai kontrolētu savus spēlēšanas paradumus. 


