1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Story of Cinderella
Spélu Automatu spéle
Razotajs: SubTech Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 500.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Story of Cinderella”.

5. Spéles norise

“Story of Cinderella” ir 5 rullu, 4 rindu un (no 10 lidz 100) izmaksu liniju sp€lu automats kam ir $adas
iespgjas:

e “Wild” un “Stacked Wild” simboli
e “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni
e “Buy” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi, iznemot “Scatter” simbolus, kuri maksa
jebkura pozicija.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

“Wild” un “Stacked Wild” simboli

o “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Free Spins” simbolu.
e Pieci “Wild” simboli uz laimesta linijas izmaksa: likme uz Iiniju x 3000.

e Bezmaksas griezienu laika, uz viena nejausi izveleta rulla katra grieziena atradisies
“Stacked Wild” simbols.

“Scatter” simbols un bezmaksas griezieni

PRI O A

e Tris vai vairak izkaisiti Free Spins simboli aktivizé Bezmaksas griezienu funkciju.

1. 3 simboli — 10 bezmaksas griezieni
2. 4 simboli — 25 bezmaksas griezieni
3. 5 vai vairak simboli — 100 bezmaksas griezieni

e Bezmaksas griezienu skaits tiek noteikts péc izkaisito Free Spins simbolu skaita —
konkrétie apjomi ir redzami izmaksu tabula.

e Likme uz liniju un Iiniju skaits paliek tads pats ka sp€l€, kura aktiviz€ja bezmaksas
griezienus.

e Piecjams tikai pamatspéles laika.

“Buy” funkcija

e “Buy” funkcija lauj spélétajam iegadaties un uzreiz aktiviz€t bezmaksas griezienu
raundu.

e Noklikskinot uz “Buy” pogas, tiek atvérts logs, kura iespgjams mainit likmi.

o Silikme tiks izmantota bezmaksas griezienu raunda, un pirkuma cena tiks noteikta
atbilstosi izveletajai likmei.

e Noklikskinot uz “Buy” pogas un samaksajot pirkuma cenu, tiek aktivizeéts bezmaksas
griezienu raunds.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja uz aktivam izmaksu linijam izkrit atbilstoSas simbolu kombinacijas no
kreisas uz labo. Bonusa funkciju ietvaros laimestus veido 1paso simbolu vértibas un fiksetie
Jackpot simboli.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.04%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu
Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



