1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Diamond Link: Almighty Kraken V2 [Linked]
Spélu automatu spéle
Razotajs: Greentube Malta Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.25 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Diamond Link: Almighty Kraken V2 [Linked]”.

5. Spéles norise
“Diamond Link: Almighty Kraken V2 [Linked]” ir 5 rullu, 3 rindu un 25 izmaksas liniju spélu

automats, kura ir $adas iespgjas:

“Wild” simbols
“Scatter” simbols

e “Cannon” simbols
e “Diamond Link” funkcija
e “Gamble” funkcija
e “Jackpot”
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot izkaisitos laimestus.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

AWILD
e Var paradities uz jebkura rulla.
e Aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Scatter” simbols @

e 6 un vairak “Scatter” simboli aktiviz€ “Diamond Link” funkciju.
e Jauz spéles laukuma paradas 5 “Scatter” simboli, tie tiek fikseti savas vietas un tiek
pieskirts atkartotais grieziens, lai palielinatu iesp&ju aktivizét “Diamond Link” funkciju.
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“Cannon” simbols s

1. Var paradities uz jebkura rulla pamatspéles laika.
2. Tas var parversties par tiesi tiem simboliem, kas nepiecieSami lielam laimestam.

“Diamond Link” funkcija

Lai aktivizetu funkciju, jauzkraj 6 “Scatter” simboli.

Funkcijas sakuma tiek pieskirti 3 bezmaksas griezieni.

Katrs papildus atrastais “Scatter” simbols atjauno atlikuSo griezienu skaitu uz 3.
“Diamond Link” funkcijas laika uz sp€les laukuma var paradities specialie simboli, kas
aktiviz€ papildus funkcijas — “Sticky Spin”, “Wild Spin” un “Colossal Spin™:
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katrs $is simbols “Diamond Link” funkcijas beigas aktivizé “Sticky Spin”
funkciju. Speletajam tiek pieskirts bezmaksas grieziens, kura visi laim&josie simboli
grieziena beigas tiek fikseti savas vietas un atkartotie griezieni tiek pieskirti tik ilgi,
kameér paradas jauni laim&joSie simboli vai viss spéles laukums ir aizpildits.

M katrs $is simbols “Diamond Link” funkcijas beigas aktivizé “Wild Spin”
funkciju. Speletajam tiek pieskirts bezmaksas grieziens, kura péc nejausibas principa uz
spéles laukuma tiek izvietots nejausi izvelets “Wild” simbolu skaits.

katrs $is simbols “Diamond Link™ funkcijas beigas aktivizé “Colossal Spin”
funkciju. Speletajam tiek pieskirts bezmaksas grieziens, kura laika 3 vidgjie rullie tiek
apvienoti viena liela rulli.



5. Visiem “Wild” simboliem, kas paradas papildus funkciju laika, tiek pievienots reizinatajs
x2 vai x3.

6. Ja sp€lu laukums ir aizpildits ar 15 “Scatter” simboliem, tad tiek pieskirts “Grand
Jackpot” — vislielakais spéles laimests.

“Gamble” funkcija

e Spéletajam ir iespgja izmantot “Gamble” opciju péc katra laimesta, vai savakt esoSo
summu un turpinat spéli.

e Speletajam ir nepiecieSams minét karts krasu: ja karts krasa tiek uzminéta, laimests tieck
dubultots; ja karts krasa netiek uzmingéta, laimests tiek anuléts.

e “Gamble” funkciju ir iesp&jams izmantot 11dz 5 reizém.

e “Gamble” opcija nav pieejama, ja tiek speleta autospéle vai ir laiméts “Jackpot”.

e Katras pamatspéles laimests, kas ir saistits ar “Diamond Link™ funkcijas aktivizéSanu,
tiek uzskatams par §is funkcijas dalu un nevar tikt izmantots “Gamble” opcijai.

“Jackpot”

1. Spéle ir 2 progresivie un 2 statiskie “Jackpot”.

2. 1% no katras likmes tiek atskaititi “Grand” un “Major” uzkrajuma un iesp&jamas
“Jackpot” summas ar izv€l€to likmi tiek att€lotas uz ekrana.

3. “Grand” un “Major” starta summas ir 1000x/200x no likmes apméra attiecigi. Kad ir

laim@tajs, So “Jackpot” summas atgriezas uz starta pozicijam.

Sistéma izslédz iesp€ju vairakiem lietotajiem vienlaicigi iegiit “Jackpot”.

“Grand” un “Major” nav uzkrajuma limita griestu.

“Major” tiek pieskirts “Diamond Link” funkcijas beigas, ja uz ekrana ir izkritis .

“Grand” tiek pieskirts, ja “Diamond Link™ funkcijas beigas uz ekrana atrodas 15

“Scatter” .
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja tiek izveidotas laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam
vai tiek aktivizetas bonusa funkcijas.

Teorétiskais spéles atdeves procents (RTP): 95.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.



8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



