1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speéeles nosaukums un veids

Armadillo Does Christmas
Spélu Automatu spéele
Razotajs: EveryMatrix Software Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospieZot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spé€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Armadillo Does Christmas”.

5. Spéles norise

,» Armadillo Does Christmas® ir piecu rul]lu un 25 izmaksas liniju sp&lu automats, kura ir
Sadas iespgjas:

Aizstajejsimbols “Wild”

Modifikatori

Bonusu uzkraSana

“Bonus” simbols un bonusa spéle
“Whiskey” simbols un “Party Spin” funkcija
“Bonus Buy” opcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi sakot no 1. rulla.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznpemot “Bonus” simbolu un specialos
uzkrasanas simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
2. “Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.

Modifikatoru noteikumi

1. Jebkura grieziena sakuma, pirms rulli apstajas, ir iesp&jamiba, ka p&c nejausibas principa
tiks aktivizets viens no modifikatoriem :

e “Random Wilds” — uz spéles laukuma nejausi izveéletas pozicijas tiek pievienoti
no 1 lidz 4 “Wild” simboliem;

o “Wild Reel” —no 1 [idz 3 nejausi izvelétiem rulliem tiek pilniba aizpilditi ar
“Wild” simboliem;

e “Colossal Reels” — nejausi izveléti blakusesosi rulli tiek apvienoti kopa, lai
veidotu lielo rulli. Simboli un liela rulla var biit 2x2, 3x3 vai 4x4 izméra, atkariba
no apvienoto rullu skaita. Katra pozicija, ko aiznem simbols uz liela rulla, tie
skaitita ka 1x1 simbols;

e “Random Multipliers” — grieziena sakuma tiek pieskirts nejausi izvelets laimesta
reizinatajs 2x, 3x, 4x vai 5x.

2. Ja grieziena sakuma nav aktivizets neviens no modifikatoriem, ir isp&jamiba, ka tiks
aktivizéts kads no modifikatoriem, kad rulli jau ir apstajusies:

e “Symbol Upgrade” — péc nejausibas principa tiek izvelets zemu apmaksajams
simbols un visi Sie simboli uz spéles laukuma tiek aizvietoti ar nejausi izveletu
augstu apmaksajamu simbolu;

e “Instant Win” — speletajam tiek pieskirts tulit€js laimests no 1x lidz 200x no
likmes apmera.

3. Modifikatori nevar ietekmét uz spéles laukuma esosos “Wild” vai “Bonus” simbolus.

4. “Wild Reel” un “Colossal Reel” modifikators nevar tikt pieskirts grieziena, kur§ aktivize
bonusa spéli vai bezmaksas griezienus.

5. Viena grieziena nevar aktivizét vienlaicigi bonusa spé€li un bezmaksas griezienus.



Bonusu uzkrasanas noteikumi

1. Pamatspéles laika uz spéles laukuma var paradities specialie simboli, kas pieskir papildus
funkcijas bonusa spéle.

2. Specialo simbolu uzkrasanas progress tiek piesaistits katrai likmei atseviski.

3. Sirds simbols :

e Katri 4 uzkratie sirds simboli pieskir papildus dzivibu bonusa spéles laika ;

- e Maksimali var tikt uzkratas 3 papildus dzivibas ;
e Papildus dziviba tiek izmantota, lai turpinatu bonusa sp€li gadijuma, ja speletajs

apstajas uz ledus.
4. Davanu simboli :

LY
i)
e Katra uzkrata pamatspéles laika davana palielina simbola balvu bonusa spéles
i - laika par +5x no likmes apméra ;

\
A\
e Ja pamatspéles laika nav uzkrata neviena davana, simbola balva bonusa spéles
laika biis 10x no likmes apméra ;

A
.
e Pg&c apstaSanas uz simbola, viss davanu simbolu uzkrajums tiek atiestatits uz 0.

5. Konfektes simbols :

L e Katri 4 pamatspéles laika uzkratie konfekSu simboli palielina H simbola
: bonusa spéles laika pieskirto balvu reizinataju par +1 ;

-4 e Maksimalais reizinatajs, ko var iegit, ir 5x ;

e Pg&c apstaSanas uz H reizinatajs tiek atiestatits uz x1.

6. Slépju simbols :

e Bonusa spéles laika, ja speletajs apstajas uz slépju simbola, kop&jam bonusa
speles laimestam tiek pievienota visu Sk&rsoto mon&tu summa ar reizinataju x1 ;

e Katrs pamatspéles laika uzkratais sl€pju simbols palielina So reizinataju par +1 ;

Maksimalais iesp€jamais reizinatajs ir 4x ;
e Pg&c apstasSanas uz slépju simbola reizinatajs tiek atiestatits uz x1.

“Bonus” simbola un bonusa spéles noteikumi

(@i )] 1.Tr1s un vairak “Bonus” simboli aktivizé bonusa spéli.

P! 2 Bonusa spéles sakuma uz ekrana paradas karte un katra grieziena tiek pieskirts nejausi

[ izveléts solu skaits no 1 1idz 6.

3.Atkariba no izieto solu skaita, sp€l€tajs apstajas un naudas balvas, ledus vai specialas
funkcijas :

- pieskir tulit€ju naudas balvu no 1x Iidz 200x no likmes apmeéra;



i - spélétajs tiek pavirzits atpakal par nejausi izveletu poziciju skaitu (no 1 Iidz 6

°
pozicijam);

° - p€c apstasanas uz pozicijas ar So funkciju, nakamaja grieziena tiek savaktas
visas balvas, kas tiek Sk&rsotas — piem&ram, sp&létajam japaiet 5 solus un $aja gadijuma
tiks savaktas visas balvas, nevis tikai balva, kas atrodas 5 solu attaluma ;

° H - pieskir visas naudas balvas, kas atrodas 1, 2 vai 3 solu attaluma no §1 simbola ;

° - pieskir naudas balvu 10x no likmes apmeéra un +5x no likmes apmera par katru

pamatspéles laika savakto davanas simbolu;

"

° L ~____ - bonusa spéle beidzas vai, ja ir uzkratas papildus dzivibas pamatspéles
laika, tiek izmantota viena papildus dziviba un bonusa spéle turpinas.
4. Ja spéletas iziet visu karti I1dz galam, tiek pieskirta papildus balva 2000x no likmes apmeéra.

5. Jaspeletajs apstajas uz ledus ar 0 dzivibam, bonusa spéle beidzas.

“Whiskey” simbola un “Party Spin” funkcijas noteikumi

1. Visi “Whiskey” simboli, kas paradas uz sp€les laukuma, tiek uzkrati.
Kad ir uzkrati 4 “Whiskey” simboli, tiek aktivizeta “Party Spin” funkcija.

3. Speletajam tiek pieskirts viens bezmaksas grieziens, kura laika tiek aktivizeti 4 nejausi
izveleti pamatspéles modifikatori.

4. “Whiskey” simbolu uzkrajums tiek piesaistits likmes apmeram.

“Bonus Buy” opcijas noteikumi

BU 1. Speletajs var iegadaties kartes bonusa spéli par cenu, kas ir atkariga no likmes apméra un
BONUS izveletas bonusa spéles opcijas.
2. Darbojas visi min&tie nosacijumi.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izvélni :

.C Rulli

2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin”"

Automatiskais vadibas reZims , :

e Sadala Number of auto spins (Griezienu skaits). Izv€lies, cik reizes p&c kartas rulli

sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

griezisies Automatiskaja reZima.
e Sadala Single Win limit... [zvelies, pie kada laimesta automatiska spéles apstasies.

e Sadala Loss limit ... [zv€lies, par kadu summu var samazinaties bilance.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabit Iidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas
simbolam jaatrodas uz pirma rulla.
e [zmaksas ar likmi 0,50 EUR paraditas izmaksu att€los:




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.
Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&€jamas izmaksas Iiniju formas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti
saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles noteikumiem un laimé&joso kombinaciju tabulu.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, pirmais
no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet otrais,
kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspeles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



