1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Alice's Mad Fortune
Spélu automatu spéle
Razotajs: EveryMatrix Software Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu "Kazino", spéletajs nokliist
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu "Visas spéles", péc tam
nospiezot spéles ikonu "Alice's Mad Fortune".

5. Spéles norise

"Alice's Mad Fortune" ir 5 rullu un 3 rindu spélu automats ar 10 fiks€étam izmaksu linijam. Sp&lé
ir pieejamas $adas funkcijas:

* Izplesamais "Wild" simbols (Alice)

* "Cheshire Cat" ar reizinataju

* Bonusa simboli: Silver White Rabbit, Hatter, Caterpillar
* "Adventure Re-spins Bonus" funkcija

* Simbolu kolekcionésana (zelta gredzeni)

* Sudraba un zelta t€lu funkcijas

* 4 veidu bonusa pirkSanas iesp&jas

Svarigi:
* Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pa lmijam.
* Vienlaikus iegiitie laimesti tiek summeéti.

* [zmaksa tikai garaka kombinacija katra linija..

Spéles noteikumi



Izplesamais "Wild'" simbols (Alice)

* Paradas tikai uz 2.—4. rulla.
* IzpleSas uz visu rulli, ja rada laimestu.
* Aizvieto visus simbolus, iznemot bonusa simbolus.

"Cheshire Cat' simbols

* Aizvieto visus simbolus, iznemot bonusa simbolus.
» Pieskir reizinataju 2x vai 3x uz laimg&josas linijas.
* Ja vairak neka viens "Cheshire Cat", reizinataji tiek summéti.

Bonusa simboli: “Silver White Rabbit, Hatter, Caterpillar”

« Katrs ir "Wild" un aizvieto visus simbolus, iznemot "Cheshire Cat".
» Uzkraj punktus sava kolekcijas skaititaja, kad paradas pamatspéle.
* Zelta versijas tiek izmantotas Adventure Re-spins bonusa atkariba no uzkratajiem gredzeniem.

""Adventure Re-spins Bonus'"

* Aktivizgjas ar 3 bonusa simboliem.

» Rezims sakas ar 3 re-spin griezieniem, kas tiek atiestatiti, kad paradas jauns simbols.
» Kartes simboli pieskir laimestu no 1x lidz 10x.

* T€lu simboli (Silver/Gold) pieskir 1pasas funkcijas:

 “Silver White Rabbit” — pieskir +1 griezienu.

» “Silver Alice” — atkartoti aktiviz€ citu simbolu funkcijas.

* “Gold Cheshire Cat” — dubulto dalu no simboliem.

* “Gold Hatter” — savac citu simbolu vértibas.

* “Gold Caterpillar” — palielina citu simbolu vértibas.

* “Queen” — nonem kartes simbolus un savac to vértibas.

* “Mushroom” — atklaj papildu simbolu pozicijas.

« Simboli klust "neaktivi" péc funkcijas veikSanas, iznemot, ja tos aktivizé Alice.
* Rezims beidzas, kad vairs nav pieejamu griezienu vai visas vietas ir aizpilditas.

Simbolu kolekcionéeSana

* T€lu simboli uzkraj zelta gredzenus, kas nodrosina atkartotu funkciju izpildi Adventure bonusa.
« Katra funkcija samazina atbilstosa t€la skaititaju par 1.
» Ja skaititajs sasniedz 0, funkcija atkartojas tikai, kad tiek atjaunoti griezieni.

Bonusa pirkSanas iespéjas

* 1 [idz 4 griezienu sakuma opcijas ar atSkirigu gredzenu daudzumu un zelta t€lu skaitu:
* 4 griezieni — zelta t€li ar 5 gredzeniem
* 3 griezieni — zelta t€li ar 3 gredzeniem
* 2 griezieni — zelta t€li ar 2 gredzeniem



* 1 grieziens — bez gredzeniem
* Funkcija var nebiit pieejama visos regionos.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad izkrit laimigas kombinacijas uz Iinijam vai tiek aktivizétas bonusa
funkcijas. Laimesta apmeérs ir atkarigs no likmes, simbolu vértibas un funkciju rezultata.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



