1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Mine Defender

Spélu automatu spéle

Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu "Kazino", spéletajs nokliist

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu "Visas spéles", péc tam
nospiezot spéles ikonu "Mine Defender".

5. Spéles norise

"Mine Defender" ir spélu automats ar aizsardzibas mehaniku, kur galvenais varonis aizsarga

rezgi pret uzbrikosiem robotiem.
Spéele pieejamas $adas iesp&jas:

“Hero" funkcija

o "Enemies" mehanika

e "Mass Attack Bonus Game"
o "Final Boss Battle"

o "X-iter" reZimi

Svarigi:

e Robotiem ir 1, 2 vai 3 dzivibas, un tie virzas uz leju, lai uzbruktu varonim.

e Varonis zaud€ vienu dzivibu, ja tiek uzbrukts.

e Varonis uzbrik, kad paradas ienaidnieki, un var savakt aprikojumu, funkcijas un
maksajosos simbolus.

e Varona funkcijas palielina $avienu skaitu, dzivibu daudzumu vai izSautas 1adinu skaitu.

e P&c 50 ienaidnieku uzvaréSanas sakas "Final Boss" cina ar 3x3 izm&ra bosu, kuram ir 50
dzivibas.



o Uzvarot bosu, tiek pieskirta ta balvas monéta reizinata ar globalo reizinataju.
Spéles noteikumi
"Hero'" funkcija
* Varonis aktivizgjas, kad paradas ienaidnieki.

« Sauj pa robotiem, lai pasargatu sevi un rezgi.
* Var savakt funkcijas, kas uzlabo spéles potencialu.

"Enemies' mehanika

* Robotiem ir [idz 3 dzivibam.
* Tie virzas vienu soli uz leju un uzbrik, kad sasniedz p&dg€jo rindu.
» Katrs uzbrukums samazina varona dzivibu par 1.

"Mass Attack Bonus Game"

» Aktivizgjas noteiktos apstaklos, kad rezgis ir pilns ar ienaidniekiem.
* Nodrosina augstaku $avienu intensitati un palielinatu potencialu.

"Final Boss Battle"

* Aktivizgjas pec 50 uzvaretiem ienaidniekiem.
* "Final Boss" aiznem 3x3 rezga laukumu un tam ir 50 dzivibas.
* Uzvarot bosu, spelétajs iegiist balvas mon&tu reizinatu ar globalo reizinataju.

"X-iter'" rezimi

o Speletaji var izveleties dazadus ieprieks definétus spéles rezimus ar noteiktam ipasibam
un fiksetu likmes koeficientu.

o Katrs reZims nodroSina konkrétu spéles funkciju vai bonusa aktivizaciju ar noteiktu
varbiitibu.

e Pieejami vairaki reZimi, piem&ram, tiilitejs "Boss Battle", "Mass Attack" bonuss u.c.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja spelé tiek uzvaréti ienaidnieki vai sasniegtas specifiskas funkcijas,
piem&ram, "Final Boss Battle". Sp€les gaita var tikt pieskirtas balvas monétas un reizinataji
atbilstosi darbibam un savaktajiem simboliem.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR



apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.

Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka
divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertriides iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



