1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Wild Wild North
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Swintt Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Wild Wild North”.

5. Spéles norise
“Wild Wild North” ir seSu rullu spelu automats, kura ir $adas iesp&jas:

e Funkcijas Tabula
“Ragnar” funkcija
Frejas funkcija
Haralda funkcija
Rata bonuss
Bezmaksas Griezieni
Kaskade

Svarigi:

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.$
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas
Funkcijas Tabulas Noteikumi

Rullu aug$pusg ir tris simboli — “Ragnar”, Freja un Haralds.

Laimestu kopas aizpilda joslu proporcionali kopas lielumam.

Kad kada no zimju sadalam ir aizpildita, raunda beigas tiks izpildita atbilstosa funkcija.
Ja tiks aizpildita vairak neka viena sadala, elementi tiks izpilditi tada pasa seciba, kada tie
tika paraditi josla.
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“Ragnar” funkcijas noteikumi
1. “Ragnar” parvers$ nejausas plaksnes par “Wild” simboliem
Frejas funkcijas noteikumi

1. Freja no ekrana nonem zema ienesiguma simbolus, un uz ekrana paradas kaskades, un
pirmaja atkartotaja spelé uz ekrana paradas tikai augsta ienesiguma simboli.

Haralda funkcijas noteikumi

1. Haralds iznicina visus simbolus X raksta, tad&jadi izraisot kaskadi un “respin” (atkartotu
griezienu).
2. S funkcija neiznicina “Scatter” simbolus.

Rata Bonusa noteikumi

Tris “Scatter” simboli aktiviz€ rata bonusa funkciju.

Tas sastav no ¢etriem koncentriskiem apliem - tris argjie piedava likmes reizinataja
laimestu vai iesp€ju pariet uz ieksgjo ratu.

3. Reizinataji palielinas, pieaugot Itmenim, un augstakais ir ceturtaja, visdzilakaja ieksgja
rata.

N —

Kaskades noteikumi

1. Simboli, kas veido laimestu, pazid un krit jauni simboli, dodot iesp&ju giit jaunus
laimestus.



Bezmaksas Griezienu noteikumi

3 bezmaksas griezienu “Scatter” simboli pieskir 7 bezmaksas griezienus.

Par katru papildu “Scatter” simbolu, kas parsniedz minimalo nepiecieSamo 3 simbolu

skaitu, tiek pieskirti vél 2 bezmaksas griezieni.

3. Bezmaksas griezienu laika katru reizi, kad tiek izpildita kada no simbola funkcijam,
palielinas kopgjais laimestu reizinatajs.

4. Lidz bonusa kartas beigdm reizinatajs netiek atjaunots.

5. Katra bezmaksas griezienu bonusa laika “Scatter” simbols pieskir papildu 1 bezmaksas
griezienu.

6. Katra bezmaksas griezienu raunda sakuma tiek aizpildita pirma funkciju joslas sadala,

tad€jadi katru bezmaksas griezienu tiek pieskirta vismaz viena simbola funkcija.
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 94.04%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam.
Laimigas kombinacijas veidojass ja ir piece vai vairaki vienadi simboli, kas paradas viena kopa.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu



