1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Fruits & Gold Dice
TieSsaistes sp&lu automatu spéle
Razotajs: Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 100 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu "Kazino", spéletajs nokliist
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu "Visas spéles", péc tam
nospiezot spéles ikonu "Fruits & Gold Dice".

5. Spéles norise

"Fruits & Gold Dice" ir 5 rullu un 5 fiks€tu izmaksas Iiniju sp&lu automats, kura ir $adas
iespgjas:

e "Wild" simbols — "Apple" simbols, kas paradas uz 2., 3. un 4. rulla un aizvieto visus
simbolus uz sava rulla, iznemot "Scatter".

e "Scatter" simboli — "Star" un "Lotus" simboli, kas aktivize 1pasas izmaksas.

e "Double Up" funkcija — iesp&ja dubultot laimestu, izv€loties karts krasu.

o "Autoplay" reZims — iesp&ja iestatit automatiskos griezienus.

Svarigi:

o Laimesti tiek aprékinati no kreisas uz labo pusi uz aktivajam izmaksas linijam, iznemot
"Scatter".

e Spelei ir vidgja svarstiba (Volatility: 2).

e Maksimalais iesp&jamais laimests ir 3000x likme uz Iiniju.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Speéles noteikumi
"Wild" simbols

o "Apple" simbols darbojas ka "Wild".
e Paradasuz 2., 3. un 4. rulla.
e Aizvieto visus simbolus uz sava rulla, iznemot "Scatter".

"Scatter" simboli

e "Star" simbols paradas uz visiem rulliem.
o "Lotus" simbols paradas uz 1., 3. un 5. rulla.
e "Scatter" simboli izmaksa neatkarigi no izmaksas Iinijam.

""Double Up" funkcija

e P&c jebkura laimesta spélétajs var izvéleties "Gamble" iesp&ju.

e Speletajam jauzmin karts krasa — sarkana vai melna.

o Pareiza min€juma gadijuma laimests tiek dubultots; nepareiza mingjuma gadijuma
laimests tiek zaud@ts.

e "Gamble" funkcija var tikt izmantota vairakas reizes pec kartas.

"Autoplay" reZims

e Speletajs var iestatit automatisko griezienu skaitu.
o "Autoplay" reZims beidzas, ja sp€létajs to manuali atce] vai ja beidzas krediti.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek iegiits, ja uz aktivas izmaksas Iinijas izveidojas laimiga simbolu kombinacija no
kreisas uz labo pusi. Laimesta apmérs ir atkarigs no simbolu veida un skaita kombinacija, ka ar1
no spéletaja likmes lieluma.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.85%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



