1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Wild Traces
Spélu Automatu spéle
Razotajs : Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Wild Traces”.

5. Spéles norise

“Wild Traces® ir piecu rullu un 20 izmaksas Itniju sp&lu automats, kura ir $adas
iespgjas:

“Wild” simbols

“Clover” simbols

“Wild Feature”

“Multplier Feature”
“Gamble” funkcija

Bonusa spéle “Jackpot kartis”

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Lai veidotos laimiga kombinacija, vienam no simboliem ir jaatrodas uz 1. rulla.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Wild” aizstajejsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols paradas uz visiem rulliem katra 10. grieziena, ja ekrana ir mark&jumi.
2. “Wild” simboli aizstaj visus simbolus

“Clover” simbola noteikumi
1. “Clover” paradas uz visiem rulliem un spéles laika atstaj peédas/mark&jumus
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“Wild Feature” noteikumi
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“Wild” funkcija ir aktiva pamata spéles laika un sastav no 10 grieSanas cikliem.
Funkcijas norise tiek paradita progresa josla, kas atrodas pie rulliem.

Katrs paraditais “Clover” (abolina) simbols atstaj mark&jumi, kas paliek blok&ts ekrana
lidz funkcijas beigam.

4. 10. grieziena visi mark&jumi tiek parveidoti par “Wild” simboliem, un funkcija tiek
atiestatita

bl

“Multplier Feature” noteikumi

1. Kad abolins nolaizas uz esosa mark&juma, tas iegiist reizinataju.

2. Ja abolins noklust pozicija, kas jau ir atzimeta, §1s pozicijas reizinatajs palielinas par 1.

3. Ja abolins nokliist pozicija, kas nav atziméta, reizinatajs ir $aja pozicija un paliek 1

4. Reizinatajs tiek piemérots tikai uzvarosajai linijai, ja tada ir.

5. Javairaki markieri ar reizinatajiem ir dala no uzvarétajas linijas, tad reizinataji tiek
summeti.

6. Pec 10. grieziena reizinataji tiek atiestatiti uz 1.

7. Janotiekosas funkcijas laika sp€létajs maina likmi, mainisies ar1 uzkratie reizinataji



“Gamble” funkcijas noteikumi
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“Gamble” funkcija tiek aktivizeta péc katra laimesta.

Speletajam ir iespéja savakt esoSo laimestu vai izmantot “Gamble” funkciju , lai
palielinatu laimestu.

Speletajam ir iesp&ja minét karts krasu (reizina laimestu x2).

Ja rezultats netick uzmingéts, laimests tiek anuléts.

Gamble opciju ir iesp&jams izmantot 5 reizes pec kartas.

GAMBLE AMOUNT GAMBLE TO WIN

0.30 EUR 0.60c:ux

Bonusa speéles “Jackpot kartis” noteikumi
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P&c jebkura grieziena pec nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spéle “Jackpot
kartis”.

Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

Klikskinot uz kartim, tas tiek atvértas.

Spéele beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Speletajs iegust atklatajai karSu mastij atbilstosu dzekpotu.

Dzekppota laimestam netiek piedavata “Gamble” funkcija.

Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala.

Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
spéles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam Iidz bridim kamér kads no
speletajiem to iegiist vai tiek uzsakts jauns “Jackpot kartis” uzkrajums.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas

jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no
otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
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Speles vadiba
Lai spelétu, rikojieties $adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vértibu, lietojiet “MIONETAS” izvélni:

1 CREDIT
0.01ewr

2. Kilikskiniet uz kadas no ikonam “GRIEZT”. Uz ikonam paradita kop€ja grieziena
likme.” GRIEZT?” ikonas atbilst 20, 40, 60, 80 vai 100 moné&tu likmei.

020 0,40 0,80 | 1,00

Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:
7 1. Nospiezot AUTOSPELE rulli griezisies Automatiskaja rezima ar jiisu izvéléto likmi, lai

4
aptor€tu automatisko reZimu, nospiediet pogu atkartoti.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.20%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas



Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem

jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz

otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu attélos. Izmaksas paraditas par likmi 0.20 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses uz labo pusi.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

2.00 run
0.50 run
0.20 run
0.02 run



8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéeles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



