1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Fruity Gems
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Skywind Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 300.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Fruity Gems”.

5. Spéles norise
“Fruity Gems* ir piecu rullu un 10 izmaksu Iiniju sp€lu automats, kura ir §adas iesp€jas:

e “Diamond Feature”
e “Bonus” simbols

e  “Collect” simbols

e “Diamond wheel”

e “Double Chance”

e “Bonus Buy”

Svarigi:

o  Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses uz kreiso.
e  Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Diamond Feature” simbola noteikumi

1.

4 vai vairak “Bonus” simboli 1., 2., 3., 4. rullos, ka ar7 5. rulla “Collect” simbols aktivize
“Diamond Feature” (dimanta funkciju).

Dimanta funkcija sakas ar 3 atkartotiem griezieniem.

“Collect” simbols, kas aktiviz€ja funkciju, paliek blok€ts un turpina uzkrat balvas no
papildu bonusa simboliem.

Visas pargjas pozicijas atgriezas ar katru jaunu griezienu.

Papildu “Collect” simboli, kas nonak 5. rulli, visu kartu paliek blok&ti un uzkraj laimestus
no briza, kad tie nonak. Atkartotu griezienu laika var iegiit ne vairak ka 2 “Collect”
simbolus.

Jebkurs papildu “Collect” vai “Bonus” simbola piezem&Sanas atkartota grieSanas laika
atiestatis skaititaju uz 3.

Ja 5. rullos ir 3 “Collect” simboli, tikai 1., 2., 3. un 4. rulli turpinas griezties.

Dimanta funkcija beidzas, kad vairs nav pieejami atkartoti griezieni.

“Bonus” simbola noteikumi

1.
2.

3.

“Bonus” simbols paradas tikai 1., 2., 3. un 4. rullos.

Pieskir balvas vertibu x1, x2, x3, x4, x5, x8, x10, x15, x25, x50 vai 250x, kas reizinata ar
pamatlikmi.

Balva tiek pievienota, “Collect” simbolam, kas atrodas uz 5. rulla.

“Colllect” simbola noteikumi

b

“Collect” simbol paradas tikai uz 5. rulla.

Savac balvu, kas paradita uz jebkura bonusa simbola loga.

Izmaksa savakto balvu spéles beigas vai funkcijas beigas, ja ta tiek aktivizeta.
“Diamond Wheel” reizinatajs tiek piemerots tikai balvai, kas savakta uz sarkanajiem
“Collect” simboliem




“Diamond Wheel” noteikumi

“Diamond Wheel” griezas ar katru pamata spéles rulla griesanos.

Iesp&jamie “Diamond Wheel” rezultati ir x2, x3, x4, x5.

3. “Diamond Wheel” nolai$anas uz reizinataja nosaka reizinataja vertibu, kas tiks piemérota
balvai, kas savakta uz sarkana “Collect” simbola sp€les beigas vai funkcijas beigas, ja ta
tiek aktivizeta.

4. Ja “Diamond Wheel” nonak pie reizinataja un grieSanas rezultats ir 1 vai vairaki “Bonus”
simboli bez “Collect” simbola vai “Collect” bez “Bonus” simboliem, “Diamond Feature”
var tikt aktiviz€ta pec nejausibas principa.

5. Saja gadijuma 1., 2., 3., 4. rulliem var pievienot no 1 Iidz 6 “Bonus” simboliem, lai uz
rezga bitu vismaz 4 “Bonus” simboli un sarkans vai balts “Collect” simbolu uz 5.
rulliem, bet tikai tad, ja nav un nav “Collect” simbols, kas nokrit pamata sp€les grieziena
laika.

6. Uzgriezot “Diamond Wheel” uz dimanta ir garantétas aktivizeties “Diamond Feature” .

7. Ja “Diamond Wheel” piezemgjas uz “Diamond Feature”, 1., 2., 3., 4. rulliem var
pievienot no 1 Iidz 6 “Bonus” simboliem, lai uz rezga biitu vismaz 4 “Bonus” simboli un
uz 5. rulla - sarkans vai balts “Collect” simbols, bet tikai tad, ja nav “Collect” simbols,
kas nokrit pamatspéles grieziena laika.

8. “Bonus” simboli netiks pievienoti, ja pamata spéles grieziena laika nonaks 12 “Bonus”
simboli.

9. Atkartotu griezienu laika “Diamond Wheel” negriezisies.

10. Ja “Diamond Wheel” pamatspéles laika piezeméjas uz “Diamond Feature”, tas veiks

atkartotu apgriezienu funkcijas beigas, lai noteiktu reizinataju, bet tikai tad, ja ir vismaz

viens sarkans “Collect” simbols ar savakto balvu.
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“Double Chance” noteikumi

7&"“"&’2@ 1. “Double Chance” (dubultas iespgjas) funkcija divkarso “Diamond Feature” iesp&jas par

S — papildu samaksu.
2. Tiek paradita dubultas iesp€jas izmaksas - ta ir 50% papildus pamatlikmei.
BETRSOSD 3. Pieejams tikai pamata spéle. DivkarSu iesp&ju nevar ieslégt/izslegt griezienu laika.

“Bonus Buy” noteikumi

1. Bonusa iegades funkcija garanté “Diamond Feature” aktivizéSanu.
2. Bonusa pirkSanas funkcijas izmaksas ir 75x no pamata spéles likmes.




Speles vadiba

Lai speleétu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Bet” izvelni.
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2. Klikskiniet uz “Spin” : Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

e Lai rulli grieztos automatiskaja rezZima, spiediet ikonu , lai apturtu automatisko
rezimu, spiediet ikonu atkartoti.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus idz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas. |

Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses uz kreiso.
e Izmaksas att€la paraditas ar 0.10 EUR likmi
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X5 $20.00 X5 $15.00 X5 $10.00 X5 $2.00 X5 $1.75 X5 $1.50
X4 $7.50 X4 $5.00 X4 $2.50 X4 $0.50 X4 $0.40 X4 $0.30
X3 $1.50 X3 $1.00 X3 $0.75 X3 $0.20 X3 $0.15

X5 $1.25 X5 $1.00 X5 $50.00
X4 $0.25 X4 $0.20 X4 $10.00
X3 $0.10 X3 $0.05 X3 $2.00




Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam.

200000

100000

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet
otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



