1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Fortune Roulette
Tiesaistes Spelu Automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 1000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino” spélétajs nokliist lapa
https://spins.1v/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Fortune Roulette”.

5. Spéles norise

“Fortune Roulette” ir ruletes rata sp&lu automats, kura ir skaitli no 0 Iidz 36.

Spéles un to Funkciju Noteikumi

1. Spéeles ipasas funkcijas palielina jiisu izredzes uz lielaku guvumu, palielinot attieciga skaitla
laimestu:

b

1. Katra raunda uz Iidz pat seSiem skaitliem p&c nejausibas principa paradas “Fortune’
reizinataji, sniedzot iesp&ju palielinat laimestus Iidz pat 540x, liekot viena skaitla likmi,
ja konkrétais skaitlis laimé.

2. Japaradas Lades funkcija, ta savac visus “Fortune” reizinatajus no spéles laukuma un
izmaksa to summu attiecigajam skaitlim, ja konkrétais skaitlis laime.

3. Jalaimg&juSajam skaitlim ir Bonuss simbols, aktiviz&jas bonusa spéle.



2. Skaitli ar “Fortune” reizinatajiem, Lades un Bonusa simboliem tiek izvéleti p&c nejausibas
principa, pirms bumbina apstajas kada no rata numurétajam iedalam.

3. Jalaimg&jusajam skaitlim ir aktiva kada no ipasajam funkcijam, visas laim&jusas ieksgjas
likmes guist labumu no §1s 1pasas funkcijas.

4. Saja gadijuma laimests ir tie$i proporcionals tam, cik skaitlu nosedz katrs iekigjas likmes
veids. Visam argjam likmem ir standarta ruletes laimesti.

Speles vadiba un to noteikumi

Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Likmju likSanas laika lieciet likmes uz “Fortune” Ruletes galda izkartojuma, kura ir att€lotas
visas standarta likmju pozicijas.
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Kad likmju likSana ir atverta, izv€lieties Zetona vertibu un uzlieciet Zetonu uz vélamajiem

likmju lauciniem likmju izkartojuma.

Likmes var likt likmju likSanas laika Iidz likmju slégSanai.

P&c tam likmes vairs netiek pienemtas.

Jasu kopgja likme konkrétaja raunda ir redzama loga “Kopgja likme”.

Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, katra spéles raunda p&c nejausibas principa tiek izvelets

11dz seSiem skaitliem, kas sanem “Fortune” reizinataju.

7. Turklat starp skaitliem var tikt sadalits arT viens Lades un/vai viens Bonuss simbols.

8. Kad bumbina apstajas viena no rata numurétajam iedalam, laimigais skaitlis tiek izcelts un
paradits uz ekrana.

9. Jakada no jisu likmém nosedz laimg&juso skaitli, jiis sanemat laimestu saskana ar Ruletes
laimestu tabulu.

10. Ja laim€&juSajam skaitlim ir “Fortune” reizinatajs, Lades vai Bonuss simbols un jtsu likmes
nosedz to, jis sanemat Tpasas funkcijas laimestu.

11. Visas ieksgjas likmes, kas nosedz laim&juso skaitli, sanem proporcionalu dalu no $1 laimesta,
ka aprakstits talak sadala “Ipasas funkcijas”.

12. Kopgja laimesta summa ir noradita laimesta pazinojuma




Likmes:

N —

Uz Ruletes galda varat likt dazada veida likmes.

Katra likme var nosegt vienu skaitli vai noteiktu skaitlu diapazonu, un katram likmju veidam
ir savs laimesta koeficients.

Likmes, kas uzliktas uz numurétajiem laukumiem vai uz linijam starp tiem, sauc par
Ieksgjam likmem, bet likmes, kas uzliktas uz TpaSajiem laukumiem zem skaitlu zonas un tas
sanos, sauc par Argjam likmem.

Skaitli, kas ir ieklauti, liekot likmi uz attiecigas likmju pozicijas, tiek izcelti.

Ieksejas likmes:

1.

2.

Viena skaitla likme — uzlieciet Zetonus uz jebkura skaitla (tostarp uz nulles).

Divu skaitlu likme — uzlieciet zetonus uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem
(pieméram, divi skaitli 0/2, 16/17).

Linijas likme — uzlieciet Zetonus jebkuras skaitlu rindas apak$gja gala Argjo likmju pusg.
Linijas likme nosedz tris skaitlus (pieméram, Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas 0, 1 un 2
vai 0, 2 un 3 krustpunkta, arT tiek uzskatitas par Linijas likmém.

Stiira likme — uzlieciet Zetonus Cetru skaitlu krustpunkta. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus
(pieméram, Stiris 5, 6, 8, 9). Art likmiuz 0, 1, 2, 3 (0 un 1 apaksgja krustpunkta) uzskata par
Staira likmi.

SeSlinijas likme — uzlieciet Zetonus uz T veida krustojosam Iinijam starp divam blakus
esosam skaitlu Iinijam. SeSlinijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa sesus skaitlus
(pieméram, Seslinija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Argjas likmes:

1.

Kolonnas likme — uzlieciet Zetonus uz viena no lauciniem, kas apziméts ar “2:1”, kolonnu
beigas, lai nosegtu visus divpadsmit konkrétas kolonnas skaitlus. Nulli nenosedz neviena no
kolonnam.

Duca likme — uzlieciet Zetonus uz viena no trim lauciniem, kas apziméti ar “Ist 12, “2nd 12”
un “3rd 12”7, lai nosegtu kadu no duciem skaitlu diapazona no 1 lidz 36. Nulli nenosedz neviens
no duciem.

Vienadu izredZu likme — uzlieciet Zetonus uz viena no sesiem lauciniem, lai nosegtu attiecigos
18 skaitlus: Sarkans/melns, Para/nepara, Mazie skaitli (1-18) vai Lielie skaitli (19-36). Nulli
nenosedz neviens no Siem lauciniem.



Ipasas funkcijas:

1. “Fortune Rulete” piedava tris ipaso funkciju veidus, sniedzot iesp&ju laimet vairak.
Ieksgjo likmju laimesti ar “Fortune” reizinataju, Ladi vai bonusa spéli

3. JalaimgjuSajam skaitlim ir kada no 1pasajam funkcijam un to nosedz jiisu iek$&jas likmes, jiis
sanemat proporcionalu dalu no §is funkcijas laimesta. Jusu laimesti tiek aprékinati sadi:

¢ Viena skaitla likme —reizinot jiisu likmi ar 1pasas funkcijas laimestu.

¢ Divu skaitlu likme — reizinot jiisu likmi ar 1/2 no 1pasas funkcijas laimesta.
e Linijas likme —reizinot jiisu likmi ar 1/3 no 1pasas funkcijas laimesta.

e Stiira likme —reizinot jusu likmi ar 1/4 no 1pasas funkcijas laimesta.

e SeSlinijas likme —reizinot jusu likmi ar 1/6 no 1pasas funkcijas laimesta.

4. Jusu likme jau ir ieklauta laimesta.

“Fortune” reizinatajs:

¢ Jauz laimg&jusa skaitla laucina ir “Fortune” reizinatajs, laimests tiks att€lots pie “Fortune”
skaitla.

e Jalaim&usajam skaitlim ir Lades simbols, laimests ir visu $aja sp&les raunda aktivo
“Fortune” reizinataju summa.

Bonuss:

e Jalaim&juSajam skaitlim ir Bonuss simbols, kop€jo laimestu nosaka bonusa raunda
rezultats.

Bonusa spéles noteikumi

1. Bonusa spéli spele ar 5x3 rullu sp&lu automatu, un katra grieziena uz rulliem tiek izkaisitas
dazas mongétas.

2. Jataja pasa grieziena tiek uzgriezta lade, kas savac mongtas, uz tam redzamie reizinataji tiek

pieskaititi jusu kop&jam laimestam; pret&ja gadijuma monétas tiek atmestas.

Spéle turpinas, lidz vairs nav griezienu.

4. Spéle vienmér sakas ar 5 sakotngjiem griezieniem.
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5. So griezienu laika savacot 3 lades simbolus, jiis varat iegiit 5 papildu griezienus.
6. Papildu griezienus var aktivizet 11dz pat 3 reizém, laujot iegtit maksimali 20 griezienus.
7. Katra no papildu griezienu kopumiem ir palielinati laimesti:

e Savacot 3 lades, jiis iegiistat 5 papildu griezienus, un visas $aja griezienu kopuma
savaktas monétas izmaksa 2x vértibu.

e Savacot 6 lades, jiis iegiistat 5 papildu griezienus, un visas $aja griezienu kopuma
savaktas monétas izmaksa 5x vértibu.

e Savacot 9 lades, jis iegiistat 5 papildu griezienus, un visas $aja pedgja griezienu kopuma
savaktas monétas izmaksa 10x vertibu.

Rata sektoru noteikumi

1. Likmes uz Rata sektoriem ir &rts veids, ka Ruletes sp€létaji var uzreiz uzlikt likmes uz liela
rata sektora.
2. Katra likme nosedz atSkirigu skaitlu grupu un piedava dazadus laimestu koeficientus.
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3. Lai mobilaja ieric€ atvertu trases formas likmju likSanas zonu, pieskarieties trases ikonai. Lai
to aizvertu / velreiz atvertu, pieskarieties tai.

{}

4. Spelgjot datora, trases formas likmju zona tiek atvérta péc noklus€juma. Izmantojiet bultinas,
lai minimiz&tu vai maksimizg&tu trases formas likmju zonu.

1. Ruletes trase ir sadalita Sados sektoros:
e 0 spéele, kas ir ietverta “Voisins du Zero” sektora
e “Tiers du Cylindre”



e “Orphelins”

“Voisins du Zero”

1. 1Ir 9 zetonu likme, kas nosedz 17 skaitlus: nulli, septinus skaitlus pa labi no tas un devinus
skaitlus pa kreisi no tas.

2. Sis ir lielakais rata sektors, kas trases formas likmu zona apziméts ka “Voisins”.

3. Zetoni tiek uzlikti 3adi:

e 2 7zetonika linijas likme uz 0/2/3
e Pal Zetonam uz katriem Siem diviem skaitliem: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35
e 2 7zetoni ka stira likme uz 25/26/28/29

0 spele

1. ir 4 zetonu likme, kas nosedz nulli un tas tuvakos kaiminu skaitlus.
2. Zetoni tiek uzlikti sadi:

e 1 Zetons ka viena skaitla likme uz 26
e Pal zetonam uz katriem Siem diviem skaitliem: 0/3, 12/15 un 32/35

“Tiers du Cylindre”
1. ir 6 zetonu likme, kas nosedz 12 skaitlus, kas ietver 27, 33 un starp tiem esoSos skaitlus, kas
uz trases formas likmju zonas ir apziméti ka “Tiers”.

2. Zetoni tiek uzlikti ka divu skaitlu likmes uz Siem 12 skaitliem:

o 5/8,10/11, 13/16,23/24,27/30 un 33/36

“Orphelins*“

1. Ir 5 Zetonu likme, kas nosedz trases formas likmju zonas skaitlus, ko nenosedz “Voisins du
Zero un Tiers du Cylindre” likmes.
2. Zetoni tiek uzlikti sadi:

e 1 Zetons ka viena skaitla likme uz 1
e pal zetonam uz katriem Siem diviem skaitliem: 6/9, 14/17,17/20un 31/34



Likmes uz kaiminiem noteikumi

1.
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Likme uz kaiminiem ir 5 Zetonu likme, kas nosedz konkr&tu skaitli un divus ta tuvakos
kaiminus katra pus€ uz trases formas likmju zonas.

Lai uzliktu Likmi uz kaiminiem, noklikSkiniet / pieskarieties kadam skaitlim uz rata.
Uz §1 skaitla un ta kaiminiem pa labi un pa kreisi tiks uzlikts pa vienam Zetonam.
Mainiet kaiminu skaitu katra pusé no 1 1idz 9.

2 +

Ipasas likmes noteikumi

1.

2.

Ipasas likmes, kas pazistamas ka “Final” vai “Finale” likmes, lauj likt (viena skait]a) likmes
uz konkrétiem skaitliem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.

Uzliekot kadu no Ipasajam likmém, viena gajiena jusu izvéletas vertibas Zetoni tiek uzlikti uz
vairakiem skaitliem.

Lai atvertu Ipasas likmes mobilaja ierice, pieskarieties Favoritlikmju un Ipaso likmju ikonai
un atlasiet Ipasas likmes.

Lai aizvertu, pieskarieties vélreiz.

Lai atvertu Ipa§as likmes datora, noklikSkiniet / pieskarieties Ipaso likmju ikonai.

Lai aizvertu, noklikSkiniet / pieskarieties bultinai.

Fortune Ruletg ir pieejami divi 1paSo likmju veidi:

e Viena skaitla likmes
e Klasiskas Ipasas likmes



1. Viena skaitla likmes — grupu likmes lauj jums uzlikt Zetonus uz vairakam viena skaitla
likm&m vienlaicigi ar vienu klikSki/pieskarienu.
2. Viena skaitla likmes ir iedalitas 4 kategorijas:

e Vienlidzigas likmes
e Duci

e Kolonnas

e Likme uz visiem

VIENLIDZIGAS LIKMES — noklikskiniet / pieskarieties attiecigai likmju pozicijai, lai uzliktu
likmi uz 18 skaitliem: sarkans/melns, para/nepara un (1-18)/(19-36).

Atskiriba no tradicionalajam ruletes vienlidzigajam likme&m $§1s vienlidzigas likmes lauj uzlikt
likmi uz visiem 18 skaitliem, uzliekot viena skaitla likmi uz katru §1s grupas skaitli.

CHANCES x18h)

)

DUCI - noklikskiniet / pieskarieties uz kadas no Duéu likmju pozicijam, lai nosegtu visus 12
konkreta duca skaitlus. Atskiriba no tradicionalas Ruletes Duc¢a likmém Seit Duci lauj nosegt
visus 12 skaitlus ar viena skaitla likmi uz katru skaitli.

DOZENS

KOLONNAS — noklikskiniet / pieskarieties uz kadas no Kolonnu likmju pozicijam, lai nosegtu
visus 12 konkrétas kolonnas skaitlus.
Atskiriba no tradicionalas Ruletes Kolonnas likmé&m Seit Kolonnas lauj nosegt visus 12 skaitlus
ar viena skaitla likmi uz katru skaitli.

COLUMNS




LIKME UZ VISIEM — noklikskiniet / pieskarieties pog, lai likmju likSanas laika ar savu likmi
nosegtu katru no 37 skaitliem izkartojuma.
Likmes tiek uzliktas ar jiisu izv€l&to Zetonu vertibu.

BET ON ALL x37B)

Klasiskas Ipasas likmes

Ir pieejamas $adas 1pasas likmes: “Finales en Plein”, “Finales a Cheval” un Pilna likme.
“Finales en Plein” likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kas beidzas ar konkréto
ciparu.

Tapéc §1 likme var nosegt tris vai Cetrus skaitlus.

Finale En Plein

,“:  Straight-up
3 to&

Liekot likmi uz jebkuru skaitli “Finales en Plein” sadala, Zetoni tiek uzlikti sadi:

e “Finales en Plein “0—4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30
e “Finales enPlein “1 —4 Zetonu likmeuz 1, 11,21 un 31
e “Finales en Plein “2 —4 Zetonu likme uz 2, 12,22 un 32
e “Finales en Plein “3 —4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33
e “Finales en Plein “4 — 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34
e “Finales en Plein “5 —4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35
e “Finales en Plein “6 — 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36
e “Finales en Plein “7 — 3 Zetonu likmeuz 7, 17 un 27

e “Finales en Plein “8 — 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28

e “Finales en Plein “9 — 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29



“Finales a Cheval” ari ir fran¢u iedvesmotas likmes vienas nulles Ruletg, kas lauj likt likmes uz
divu skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.

Finale A Cheval

&®
3104 . otherinside bets

0/3 1/4

2/5 3/5

4/7 5/8

6/9

Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem “Finales a Cheval” sadala, Zetoni tiek uzlikti $adi:

e “Finales a Cheval” 0/3 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 0/3, 10/13, 20/23 un 30/33
e “Finales a Cheval” 1/4 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14, 21/24 un 31/34
e “Finales a Cheval” 2/5 —4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un 32/35
¢ “Finales a Cheval” 3/6 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un 33/36
e “Finales a Cheval” 4/7 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27,

ietverot viena skaitla likmi uz 34
¢ “Finales a Cheval” 5/8 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28,

ietverot viena skaitla likmi uz 35
e “Finales a Cheval” 6/9 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29,

ietverot viena skaitla likmi uz 36
e “Finales a Cheval” 7/10 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30
e “Finales a Cheval” 8/11 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31
e “Finales a Cheval” 9/12 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32

Pilna likme ir maksimala seguma likme, kas $adi uzliek visas Ieksgjas likmes uz konkrétu
skaitli:

e | Zetonu uz viena skaitla likmém

e 2 7zetonus uz katru divu skaitlu pari
e 3 zZetonus uz liiju

e 4 zetonus uz katru stiiri

e 6 zetonus uz katru Sesliniju



Full Complete

+ Straight-up
178040 ./ other inside bets

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Pilnas likmes likmju sadala, uz Ruletes likmju zonas tiek uzlikts
noteikts Zetonu skaits:

e Pilna likme uz 0 — 17 zetonu likme

e Pilna likme uz 1 — 27 zetonu likme

e Pilna likme uz 2 — 36 zetonu likme

e Pilna likme uz 3 — 27 zetonu likme

e Pilnalikmeuz4,7,10,13,16,19,22,25,28 un 31 — 30 Zetonu likme
e Pilnalikmeuz5, 8,11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 — 40 zetonu likme
e Pilnalikmeuz6,9,12,15,18,21,24,27,30 un 33 — 30 Zetonu likme
e Pilna likme uz 34 — 18 zetonu likme

e Pilna likme uz 35 — 24 zetonu likme

e Pilna likme uz 36 — 18 zetonu likme

Favoritlikmes noteikumi

1. Favoritlikmju funkcija lauj saglabat lidz pat 10 iecienitajam kombinacijam, lai atvieglotu
likmju likSanu turpmakajos raundos pie jebkura Ruletes galda.

2. Lai atvértu Favoritlikmes mobilaja iericg, pieskarieties Favoritlikmju un Ipaso likmju ikonai.

3. Lai aizvertu, pieskarieties velreiz.

O

4. Lai atvertu Favoritlikmes datora, noklikskiniet / pieskarieties Favoritlikmju ikonai.




Uzlieciet Zetonus uz galda un saglabajiet kombinaciju, noklikSkinot / pieskaroties tai.

Jus ari varat saglabat laim&juSu kombinaciju, noklikskinot / pieskaroties laimesta pazinojuma
redzamas Favoritlikmju ikonai.

YOU WIN

€900.00

Pragmatic Play

Kad likmju kombinacija ir saglabata Favoritlikmju saraksta, varat to izmantot likmju likSanas
laika. Kad noklikskinat uz izveletas Favoritlikmes / pieskaraties tai, Zetoni tiek attiecigi izkartoti
uz laukuma.

Viena spéles raunda varat uzlikt vairakas saglabatas Favoritlikmes, ka art papildu zetonus.

Jebkura bridi varat art redigét, parsaukt, piespraust, dublét vai dz&st jebkuras Favoritlikmes un
pievienot jaunas.

My Bet 1
Edit

Rename

Pin

Delete

Likmju izlase

Likmju izlases funkcija piedava ertu veidu, ka izveidot pielagotas, jisu veélmeém atbilstoSas
likmes. Izmantojot iesp&ju saglabat un mainit saglabatas likmes jebkura bridi sp€les raunda laika,
Jjus varat optimiz€t savu spéles procesu. Izmantojot Likmju izlasi, varat likt likmes gan uz parasta



likmju laukuma, gan uz trases formas likmju zonas un saglabat savas iecienitakas likmes
turpmakai izmantoSanai.
Kad izveidojat un saglabajat likmi, ta paradas izvélné Favoritlikmes.

Peédejie laimejusie skaitli

Displeja Pedejie laiméjusie skaitli redzami pedejie laimé&jusie skaitli. Pedeja pabeigta raunda

rezultats ir att€lots kreisaja puse.

Noklikskiniet / pieskarieties jebkuram skaitlim likmju likSanas laika, lai uzliktu viena skaitla
likmi.

Spéles statistika

Logs Statistika sniedz plasu informaciju par spéles raundiem un var palidzet izlemt, uz kuriem
skaitliem likt likmes turpmakajos spéles raundos.

Noklikskiniet / pieskarieties Statistikas ikonai, lai atvértu/aizvértu logu. Izmantojiet slidni, lai

apskatitu informaciju par ieprieks€jiem spéles raundiem (no 50 (minimums) Iidz 500
(maksimums)).

Loga ir redzama visa spéles statistika, kas izkartota tris sadalas:

e Sadala “Karstie un aukstie” varat atrast informaciju par biezak un retak
sastopamajiem skaitliem atlasitaja griezienu skaita.

Karstie skaitli ir tie, kas laim&jusi visbiezak. Aukstie skaitli ir tie, kas laim&jusi visretak.
Novietojiet peles kursoru virs katra skaitla sektora diagramma, lai redz€tu, cik reizes Sis skaitlis
laimgja atlasitaja spéles raundu skaita.



e Sadala Diagrammas varat atrast informaciju par Kolonnu, Ducu un Sarkano, Melno,
Para, Nepara, Mazo un Lielo skaitlu procentualo sadalijumu.

@ ravourites Y Specials W statistics

< Charts
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1-18 19-36
38% 56%

DOZENS COLUMNS

e Sadala Pedejie rezultati varat atrast ped&jos laim&jusos skaitlus atlasitaja griezienu
skaita. Uzliekot kursoru virs skaitla, tiks izcelti visi gadijumi, kad $is skaitlis laimgja.

Last Results

BONUS
27 LZM?J 28 24

2 17 4

roy
20 13 {17| 24 13

Jus varat uzlikt likmi, noklikskinot / pieskaroties jebkurai vertibai vai skaitlim Statistikas sadala.
Likmes tiek uzliktas ar jiisu izvéleto Zetona veértibu likmju likSanas laika. Novietojiet peles
kursoru, lai redz€tu izkartojuma izcelta atbilstosa likmju laucina priekSskatu, un noklikSkiniet /
pieskarieties tam, lai uzliktu izvéletas vertibas zetonu.

Laimesti

Laimests ir atkarigs no jusu uzliktas likmes veida un jebkuras no aktivajam ipasajam funkcijam:
Fortune reizinataja, Lades vai Bonusa.

LIKME LAIMESTS
Viens skaitlis 23-8 999:1
Divi skaitli 11-4 499:1
Linija 7-2 999:1
Staris 5-2 249:1
Seslinija 3-1 499:1
Kolonna/ducis 2:1
Sarkans/melns 1:1
Para/nepara 1:1
1-18/19-36 1:1




Spéles izmaksas noteikumi

“Fortune Ruletes” visu likmju poziciju optimalais teorétiskais spelé iegulditas naudas atmaksas
procents (RTP) ir 97.30%.

| LIKME | LAIMESTS |
Viens skaitlis ;)65:07 % - 97,30
Divi skaitli ‘9’65,07 % - 97,30
o .. 95,07 % - 97,30
Linija
%
Stiris 95,07 % - 97,30
%
3Tnii 95,07 % - 97,30
Seslinija
%
Kolonna/ducis 97,30%
Sarkans/melns 97,30%
Para/nepara 97,30 %
1-18/19-36 97,30%

Likmju likSanas noteikumi

1. Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spél&jat, un Galda limiti parada pie
konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes.

2. Noklikskinot uz §is vietas vai pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur
redzams katra

3. likmes veida minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

Fortune Roulette €1 - €10,000 v

4. Spéles informacijas indikators informé jiis par spéles statusu.

PLACE YOUR BETS 10

5. Kamer ir att€lots zinojums “JUSU LIKMES, LUDZU”, varat sakt likt likmes. Indikators zala
krasa att€lo atlikuso laiku, kas samazinas virziena uz kreiso pusi.

6. Kad atlikuSas likmju likSanas laika ped&jas 5 sekundes, statuss nomainas uz “PEDEJAS
LIKMES”.

LASTBETS - 5




7. Kad likmju lik3anas laiks beidzas, paradas zinojums “LIKMES PARTRAUKTAS”, un visas
likmju pozicijas klust neaktivas. Spéles statuss tad uzrada “LIKMES PIENEMTAS”,
informgjot, ka visas uzliktas likmes ir pienemtas un piedalisies spéles raunda.

BETS ACCEPTED

8. P&c tam statusa josla redzams uzraksts “REIZINATAJI”, kamér péc nejausibas principa tiek
atlasttas 1pasas funkcijas.

Zetoni

1. Varat izvéléties zetonu vertibu, ar kuriem vélaties likt likmes.
2. Pieejamas tikai tas zetonu vertibas, kuras var nosegt ar jiisu pasreizgjo Bilanci.

Poga Atkartot lauj atkartot tas pasas likmes, ko uzlikat sp€les iepriekseja raunda.
4. Tiklidz noklikskinat pogu Atkartot vai pieskaraties tai, tiek iesp&jotas pogas Dubultot un
Atsaukt.

©

Poga Dubultot dubulto visas jiisu uzliktas likmes.
6. Katrs klikskis/pieskariens dubulto jisu likmes, 11dz sasniegts maksimalais limits.
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Poga Atsaukt nonem jiisu pédgjo uzlikto likmi.

S1 poga ir pieejama tikai likmju lik§anas laika.

Kad likmes ir aizvértas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit.

0. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt vai pieskaroties tai, cita p&c citas tieck nonemtas
likmes, sakot ar pedgjo uzlikto likmi.

®
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Automatiska spele

. Funkcija Automatiska spele dod iesp&ju automatiski atkartot likmes izveleta skaita spéles
raundu.

. Lai aktivizétu funkciju Automatiska spéle, lieciet likmes un noklikskiniet uz pogas
Automatiska spéle.



11. Atveras logs Automatiska spéle, kura varat atlasit spelu raundu skaitu, kura vélaties atkartot
likmi. Atkariba no jiisu kazino jurisdikcijas var biit pieejami dazi papildu iestatijumi.

12. Kad noklikskinat uz pogas Sakt vai pieskaraties tai, sakas Automatiska spéle.

13. Atlasito automatiskas spéles raundu skaits ka indikators ir attelots uz pogas Modificét
Automatisko spéli.

14. Atlikuso Automatiskas sp€les raundu skaits automatiski atjauninas.

as
15. Kad Automatiska spéle ir sakusies, savas likmes varat mainit likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu Zetonus.

16. Lai apturétu Automatiskas spéles funkciju, atveriet Automatiskas spéles logu un
noklikSkiniet uz pogas - Partraukt.

Spéles rezultats

1. Spéles raunda laim&jusais skaitlis tiek apvilkts uz speles laukuma.

2. Laimgjusais skaitlis redzams ar1 video aug$pus€. Zem ta ir redzama jiisu laimesta summa.
3. Jaspéles rezultatam ir papildu reizinatajs, ko pieskir kada no funkcijam, tas redzams uz
ekrana ar atbilstoSo reizinataju.

YOU WIN




6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 97.30%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



