1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Easy Blackjack

Spelu Automatu spéle

Razotajs: Evolution Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 1000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino” sp&létajs noklist lapa
https://spins.1v/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Easy Blackjack™.

5. Spéles norise

“Easy Blackjack” ir vienkarSa karSu spéle, kura varat spelet raundus vél atrak.Vienkarsi
izvelieties noteiktu rokas rezultatu, uzliekot likmi, lai iegiitu iesp&ju laimét.

Speles merkis ir iegtt lielaku rokas rezultatu neka dilerim. Jis sp€l€jat tikai pretdileri, nevis pret
citiem spélétajiem.

e Spéle tiek speleta ar 8 karSu kavam.
e Dileris vienmér paliek uz 17.
e (Galvenas likmes rezultats ir neizskirts, kad tas rezultats ir tads pats ka dilerim.



Speles noteikumi

1.

Speli vada dileris, un katra spéles raunda var piedalities neierobezots skaits speletaju.
Speletajiem kartis netiek izdalitas.

Ta vieta jus izvélaties vienu vai vairakus no noteiktajiem Galvenas likmes rokas
rezultatiem un liekat likmi uz to, ka jiisu izv€l&tais rokas rezultats parsp€s dilera roku.
Dilera roka ir vienada visiem spéletajiem.

Izvelieties vienu vai vairakus no noteiktajiem rokas rezultatiem un lieciet likmi uz to, ka
jusu izveletais rokas rezultats parspés dilera roku.

Spéli spele ar astonam standarta 52 karSu kavam.

“Blackjack” karSu vertibas ir $adas:

e Kartis no 2—10 atbilst to nominalvertibai.

e Katra kalpa, damas un kunga vertiba ir 10 punkti.

e Diuzu vertiba ir 1 vai 11 punkti atkariba no ta, kas ir izdevigak rokai. Nemiet véra,ka
“miksta” roka ieklauj diizi ar vertibu 11.

Kad likmju likSanai atveletais laiks ir beidzies, dileris sak dalit kartis sev, lidz rezultats
sasniedz “mikstu 17” vai vairak.

Rezultata noteikumi

Dilerim janem papildu kartis ar roku 16 vai mazak punktu vértiba un japaliek uz* mikstas’

rokas 17 vai vairak punktu vertiba.

“Miksta” roka ieklauj diizi ar vertibu 11.

Jus laimgjat, ja jiisu izveletas Galvenas likmes rezultats ir lielaks par dilera roku vai ja
dileris parsniedz 21.

Ja Galvenas likmes rezultats ir tads pats ka dilerim, sp€le beidzas ar neizSkirtu, un jisu
likme tiek atgriezta.

Papildlikmes noteikumi

1.

2.

Saja spélé ir ari papildlikme — “Bust It”. So papildlikmi var likt kopa ar savu Galveno(-
ajam) likmi(-€m).

b

Jus varat laimét ar papildlikmi neatkarigi no ta, vai uzvarat vai zaudgjat ar Galveno(-ajam)

likmi(-em).



“Bust It” noteikumi

1. “Bust It” papildlikme lauj likt likmi uz to, ka dilera rokas kop&ja vertiba parsniegs 21,
proti, vins zaudes.

2. “Bust It” papildlikmei ir vairakas kombinacijas, un katra no tam piedava atskirigu
laimestu:

Parsniegts ar 8 vai vairak kartim.
Parsniegts ar 7 kartim
Parsniegts ar 6 kartim
Parsniegts ar 5 kartim
Parsniegts ar 4 kartim
Parsniegts ar 3 kartim

Laimestu noteikumi

1. Spéletaja laimests ir atkarigs no veiktas likmes veida.

Likme Rezultats Laimests
Rezultats 16 2.45:1
Rezultats 17 1.93:1

Bust It Parsniegts ar 5 kartim 9:1
Parsniegts ar 4 kartim 2:1
Parsniegts ar 3 kartim 1:1

Spéles izmaksas noteikumi
Optimalais teorétiskais izmaksu procents ir:

Rezultats 16 —97.23%
Rezultats 17 —97.10%
Rezultats 18 —97.21%
Rezultats 19 —97.19%
Rezultats 20 — 97.07%
“Bust It” likme — 93.81%



Likmju veikSanas noteikumi

1. Panelis ,,LIKMJU LIMITI” parada pie galda atlautos minimalos un maksimalos likmju
limitus, kuri var ik pa laikam mainities.
2. Atveriet sadalu ,,Likmju limiti”, lai parbauditu jiisu pasreizgjos limitus.

Easy Blackjack 1-500 €

3. Lai piedalitos spele, jums jabit pietickami daudz Iidzeklu, lai sp&tu nosegt savas likmes.
Jis varat apskatit savu pasreiz€jo KONTA ATLIKUMU uz jiisu ekrana.

KONTA ATLIKUMS

100 000 €

4. Visaptverosaja skata TAIMERIS informé, cik laika atlicis likmju likSanai.
Kad laiks ir pagajis, likmes vairs netiek pienemtas.

5. Klasiskaja skata LUKSOFORS informe par spéles raunda pasreizgjo statusu un parada,
kad varat veikt likmi (ZAL A gaisma), kad likmju likSanas laiks ir gandriz beidzies
(DZELTENA gaisma) un kad likmju likSanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

LIECIET LIKMES

6. CIPU DISPLEIJS lauj jums izvélgties vértibu katram &ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
pieejami tikai tie €ipi, kuru nominalveértibu sedz jiisu pasreizgjais konta atlikums.

7. Kad esat izvelgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties
atbilstosajai likmes pozicijai uz spéles galda.

8. Katru reizi, kad jus noklikskinat/pieskaraties likmes pozicijai, jiisu likmes vertiba
palielinas par izveleta Cipa vertibu vai ar1 [idz maksimalajam limitam, kas noteikts
izveletajai likmei.

9. Kad esat izdarTjis likmi [idz maksimalajam limitam, $ai likmei netiks pienemti papildu
lidzekli, un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

10. PIEZIME: ladzu, nesamaziniet parlikprogrammu un neatveriet citu cilni parluka, kamér
nav beidzies likmju izdariSanas laiks un esat uz galda izdarijis likmes.

11. Sadas darbibas var tikt interpretétas ka spéles pamesana, tapéc jiisu likmes konkrétaja
raunda tiks noraiditas.

12. Poga “ATKARTOT” lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarTjat iepriek$gja raunda.

13. ST poga ir pieejama tikai, kad ir novietots pirmais ¢ips
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14. Kad esat uzlicis jebkadu likmi, kliist pieejama poga ,, DUBULTOT (2x)”.

15. Katru reizi noklikskinot uz pogas / pieskaroties tai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek
sasniegts maksimalais limits.

16. Atcerieties, ka jums jabiit pietickamam konta atlikumam, lai dubultotu VISAS uzliktas
likmes.
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17. Poga ,,ATSAUKT” nonem p&dgjo uzlikto likmi.

18. Juis varat noklikskinat uz pogas ,,ATSAUKT” / pieskarties tai atkartoti, lai pa vienai
atsauktu likmes pretgji to uzlikSanas secibai. Jiis varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu
pogu ,,ATSAUKT”.

19. Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

KOPEJA LIKME

,;5} 500 €

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus idz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.10%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz

14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu



