
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs  

SIA "BALTENT" 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7,  
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 

2. Spēles nosaukums un veids  

Casino Solitaire 
Spēļu Automātu spēle 
Ražotājs: G Gaming Limited 

3. Spēles dalības maksa (likme)  

Minimālā likme 1.04 EUR  
Maksimālā likme 45.60 EUR 

 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē  

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino” spēlētājs nokļūst lapā 
https://www.spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Casino Solitaire”.  

5. Spēles norise 
 
„Casino Solitaire“ ir kāršu spēle, kas tiek spēlēta ar vienu kāršu komplektu (52 spēļu kārtis).  

Svarīgi: 

• Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās izmaksas 
• līnijas. 
• Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi. 
• Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 

Spēles noteikumi 	

Vispārējie noteikumi 	

1. Spēle tiek spēlēta ar vienu sajauktu kāršu komplektu (52 spēļu kārtis). 

 



2. Kārtis tiek sadalītas 7 kolonnās no kreisās uz labo pusi ar augošu karšu skaitu katrā 
kolonnā: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7. 

 

 

 

3. Katras kolonnas pēdējā kārts ir atklātā kārts. 
4. Sākumā 4 mastu kāršu kaudzes ir tukšas. 

 

 

 

5. Atlikušās kārtis atrodas vienā 'play' sadaļā. 

 

 

 

 

Likmju un Izmaksu Noteikumi 

1. Laimests tiek saņemts par katru pārvietoto karti tukšā mastu kāršu kaudzē. 
2. Lai saņemtu galveno balvu, ir nepieciešams visu kolonnu kārtis pārvietot uz tukšām mastu 

kāršu kaudzēm (katras masts kārtis ir jāsaliek augošā secībā, sākot ar “Dūzi”). 

Sānu likmes 

1. “No Move” – pēc kāršu sadalīšanas nav iespējams veikt pirmo gājienu (laimests 15x 
likmes vērtība). 

2. “Red and Black” – spēle sākas ar visām sarkanām, vai ar visām melnām kārtīm (laimests 
200x likmes vērtība) 

 

 

Spēles vadība 



1. Izvēlieties likmes vērtību: 

 

 

Augšējie cipari norāda likmes vērtību, apakšējie cipari norāda laimestu par vienu pārvietoto kārti 
uz tukšo kāršu mastu kaudzi (sākot ar “Ace”). 

2. Pēc izvēles: Sānu likmes 

Lai veiktu kādu no sānu likmēm, izvēlieties sānu likmes vērtību. 

 

 

 

 

 

 

3. Lai sāktu spēli, spiediet: 
4. Lai pārvietotu kārti, noklikšķiniet, lai atlasītu un velciet. 
5. Atlasiet kārti, kuru vēlaties pārvietot, visu kolonnu, vai kolonnas daļu. 
6. Tukšās kāršu mastu kaudzes veidojas sākot ar Dūzi un tiek veidotas augošā  

secībā (“2”, “3”, ……) 
7. Ir iespēja pārvietot kārtis starp kolonnām dilstošā secībā, un kāršu mastīm jābūt mainīgām 

(pēc melnās kārts seko sarkana kārts un otrādi). 
8. Pārējās kārtis atrodas “Play” sadaļā, kuru ir iespējams iziet tikai vienu reizi. 
9. Kārtis no “Play” sadaļas ir iespējams pārvietot uz kolonnām un uz tukšām kāršu mastu 

sadaļām. 
 

Spēles vadības pogas: 

1. Ir iespēja atsaukt pēdējo kustību, apgriežot “Play” sadaļas kārti vai pārvietojot kārti no 
kolonnas uz tukšo kāršu mastu sadaļu. Nav iespējams atsaukt vienas kolonnu kartes 
apgriešanu. 

 



2. Spēle tiek spēlēta automātiski. 

  
 

3. Parāda iespējamo nākamo soli (ja ir iespējams). 

  
 

4. Spēle tiek beigta. 

 

 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī      
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem parādās vismaz 8 vienādiem 
simboli. Laimests atkarīgs no laimīgo simbolu skaita uz ruļļiem. 
 
Teorētiskais atdeves procents (RTP): 96.80 % 

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 
 
Izmaksu apraksts 
 

1.    Izmaksas tiek parādītas apakšējā daļā par vienu pārvietoto kārti uz tukšo kāršu mastu   
kaudzi. 

 

 

2.  1 Sānu likmes izmaksa (15x likmes vērtība) 
3.  2 Sānu likmes izmaksa (200x likmes vērtība) 

 

 

 



7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā.  

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu  

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri 
pārsniedz  14300 euro tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk, ka divos 
maksājumos, no kuriem pirmais sastāda 30% no laimesta summas un tiek izmaksāts ne vēlāk 15 
dienu laikā, bet otrais, kurš sastāda 70% no laimesta summas ne vēlāk, kā 30 dienu laikā. 

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība  

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu.  

 
 


