1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Big Bass — Keeping it Reel
Spelu Automatu spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 250.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Big Bass — Keeping it Reel”.

5. Spéles norise

“Big Bass — Keeping it Reel” ir piecu rullu un 10 izmaksu liniju sp&lu automats, kura ir $adas
iesp€jas:

“Wild” simbols

“Scatter” simbols

Naudas simbols

Bezmaksas Griezieni

“Ante Bet”

“Buy Free Spins”

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats par laimigajam kombinacijam.



Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Wild” simbola noteikumi

1.
2.
3.

Sis ir “Wild” simbols.
Tas paradas uz visiem rulliem Bezmaksas Griezienu raunda laika.
“Wild” simbols aizstaj visus simbolus iznemot “Scatter” simbolu

“Scatter” simbola noteikumi

1.
2.

Sis ir “Scatter” simbols.
“Scatter” simbols paradas uz visiem rulliem.

Naudas simbola noteikumi

1.
2.

Arf zivs simboli ir Naudas simboli.
Katra grieziena laika zivij tiek pieskirta nejausSa veértiba, kuru ir iesp&jams iegiit
Bezmaksas Griezienu papildspéles laika.

Bezmaksas Griezienu noteikumi

N —

Uzgriez 3, 4 vai 5 “Scatter” simbolus, lai saktu 10, 15 vai 20 bezmaksas griezienus.
Pamatspéles laika, katru reizi, kad 2 “Scatter” simboli tiek uzgriezti bez tresa, pastav
iesp€ja, ka tresais simbols paradisies uz ekrana ar aka animacijas palidzibu un aktivizes
Bezmaksas Griezienu raundu.

Sis ir Zelta “Wild” simbols.

To ir iesp&jams uzgriezt tikai Bezmaksas Griezienu laika.

Bezmaksas Griezienu raunda laika visu Naudas simbolu, kas tiek uzgriezti uz ekrana, bet
netiek savakti, tiek uzglabata tikla.

Katra bezmaksas grieziena laika nejausa zivs ar nejausu vertibu aizb&g no tikla un tas
vertiba tiek atskaitita no kopsummas.

Bezmaksas Griezienu papildspéles laika katrs “Wild” un Zelta “Wild” simbols savac ar1
visu uz ekrana redzamo Naudas simbolu vértibas.



8. Zelta “Wild” simbols arT savac pasreizgjo tikla vertibu.

9. Visi papildspéles laika uzgrieztie “Wild’un Zelta “Wild” simboli tiek krati Iidz raunda
beigam.

10. Katrs 4. sakratais “Wild” simbols uzsak papildspéli atkartoti, pieskirot 10 papildu
bezmaksas griezienus un Naudas simbolu reizinatajs picaug 2x otraja [imeni, 3x treSaja
Iiment un 10x ceturtaja [imen.

11. Atkartotie griezieni tiek izspéleti péc tam, kad beidzas pirmo bezmaksas griezienu partija.

12. Reizinatajs tiek piemerots atkartoti iegiitajiem griezieniem.

13. P&c ceturta limena papildspéli atkartot vairs nav iesp&jams.

14. Nejausi, kad uz ekrana ir zvejnieka simboli, bet nav zivju, bezmaksas grieziena beigas,
zivs Naudas simboli var paradities nejausas pozicijas dinamita grieziena papildspéles
rezultata.

15. P&c nejausibas principa, kad uz ekrana ir zivju simboli, bet nav zvejnieka, bezmaksas
grieziena beigas paradisies akis, kas vilks uz augsu nejausi izvéletu rulli, lai uz ekrana
bitu zvejnieka simboli.

16. Tapat nejausi, kad uz ekrana ir zvejnieka simboli, bet nav zivs simbolu, bezmaksas
grieziena laika spélei cauri izbrauks laiva, velkot tiklu, kas aizstas nejauSus simbolus uz
ekrana ar Naudas simboliem.

“Ante Bet” noteikumi

Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.

Iesp&jamie reizinataji ir:

Likmes reizinatajs 15x palielina iesp&ju laimét atkartoto griezienu raundu.
Uz Rulliem ir vairak “Scatter” simbolu.

b

“Buy Free Spins” noteikumi

8vY 1. Bezmaksa Griezienu Raundu var uzsakt pamatspéles laika, nop&rkot to par summu, kas
' :&‘;s vienada ar 100x kopgjo likmi.
2. Peérkot Bezmaksa Griezienu raundu, aktiviz€josa grieziena laika var nejausa karta
% uzgriezt 3, 4 vai 5 “Scatter” simbolus.



Speles vadiba

Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai mainitu likmes vértibu, lietojiet “TOTAL BET” izvélni.

2. Izvelieties monétas summu, reizinataju un likmi.

3. Klikgkiniet uz ikonas “Spin” ‘ta

AUTOPLAY

Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot Autoplay ikonu, Jis varat izvéleties:

AUTOPLAY
e Sadala Number of autospins (Griezienu — skaits).

Izvelies, cik reizes pec kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.
e Sadala Quick spin. Rulli griezas atra rezima.
e Sadala Turbo spin. Rulli griezas loti atra rezima (uzreiz tiek paradits rezultats).

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespejots operatora konfiguracija)
1. Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu ir

pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

2. Papildfunkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

3. Papildfunkcijas aktiviz€Sana, p&c nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus:

.'1

CONGRATULATIONS!

YOU HAVE WON A PRIZE DROP:

YOU ARE LUCKY!
€50.00 YOU HAVE WON A PRIZE DROP

FREE BONUS ROUNDS|
AT €8.53 BET




4. Ja papildfunkcijas laika spélétajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, spelétajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita
perioda beigam:

THIS BONUS IS AVAILABLE FOR

IF YOU CHOOSE TO PLAY LATER, THE
BONUS WILL BE AVAILABLE AGAIN
'WHEN YOU REOPEN THE GAME

5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus idz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas

Izmaksu Tabula
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laimesta mongétas reizinajuma ar jiisu izvéleto
mongétas vertibu.

e Izmaksas ar Iinijas likmi 0.10 EUR paraditas attelos, palielinot likmi proporcionali
mainas izmaksas

5-$20.00 5-$10.00
4-$2.00 4-$1.50
3-$0.50 3-$0.30

2-$0.05

A K

5-%$1.00 5-$1.00
4-$0.25 4-$0.25
3-$0.02 3-%0.02




Izmaksu Veidu Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses uz labo.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



