1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Treasures of Kongar

Spelu Automatu spéele

Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.
3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Treasures of Kongar”.

5. Spéles norise

“Treasures of Kongar* ir 5 rullu sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

e “Kongar Coins”
e “Kongar’s Riches Scatter”
e Simboli

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas

“Kongar Coins” noteikumi

1. “Kongar” virs rulliem savac “Gemstone” (dargakmeni), kad tas nolaizas.
2. “Kongar Coins” funkciju var pieskirt nejausi spéles karta, kad tiek savakts “Gemstone”
(dargakmens)

Var tikt pieskirti 2 [idz 3 “Kongar Coins” simboli.

“Kongar Coins” nevar parklaties ar “Scatter, Gemstone, Kongar” simboliem.

“Kongar Coins” simboli var atklat x2 vai x3 reizinataju, ja tie tiek aktiviz&ti pamatspelg.
Reizinataji tiek saskaititi kopa un piemeéroti visiem laimestiem.

Visi “Kongar simboli uz rulliem ir uzlaboti, ka rezultata palielinas izmaksas
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“Kongar’s Riches Scatter” noteikumi

e 5x “Scatter” simboli - 15 “Free Spins”
e 4x “Scatter” simboli - 12 Free Spins”
e 3x “Scatter” simboli - 8 Free Spins”

1. 31idz 5 “Scatters” simboli aktivizé “Kongar’s Riches* funkciju, pieskirot “Free Spins”
(bezmaksas griezienus)

2. Vairak “Scatters” simboli pieskir vairak sakotngjo bezmaksas griezienu.

3. Visi “Kongar” simboli uz rulliem tiek uzlaboti, palielinot laimestu bezmaksas griezienu
laika.

4. “Kongar Coins* funkciju var nejausi aktivizeét bezmaksas griezienu laika, pieskirot 3 Iidz 5
“Kongar Coins* simbolus.

5. “Kongar Coins* simboli var atklat reizinataju x2, x3, x4 vai x5, kad tie tiek aktivizeti sadala
“Kongar's Riches”.

6. Reizinataji tiek saskaititi kopa un piemeroti visiem laimestiem.

7. Katrs “Scatter” simbols pievieno 1 bezmaksas griezienu, maksimali Iidz 100 bezmaksas
griezieniem

Simboli

“Wilds Gemstone” noteikumi

1.
2.

Sis ir “Wilds Gemstone” simbols.
“Wilds Gemstone” paradas tikai pamata spéles laika



“Kongar Coin” noteikumi

1. Sis ir “Kongar Coin” simbols.

2. Paradas “Kongar Coins“ un “Kongar’s Riches” funkciju laika.

3. “Kongar Coins* atklaj reizinataju “Kongar Coins* laika un Kongar’s Riches” funkcijas
laika.

4. “Wild” simboli paradas tikai uz 2., 3. un 4. rulla.

5. “Gemstone” un “Kongar Coins* aizstaj visus simbolus, iznemot “Scatter” simbolu

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotulaimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs noizveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.20%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavéjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laimesta mongétas reizinajuma ar jiisu izvéleto

mongétas vertibu un liniju skaita.
e Paliellinot likmi proporcionali mainas izmaksas.
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas

7. Kartiba, kadam notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 ecuro lidz 14300 curo tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu



