1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Crazy Balls

Tiesaistes Video Spelu Automatu spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 1000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino” sp&létajs noklist lapa
https://spins.1v/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Crazy Balls”.

5. Spéles norise
,» Crazy Balls” ir tieSaistes video sp&lu automats, kura ir $adas iesp€jas:

e Galvena Spele
e Bonusa Spéles
e “Coin Flip”
e “Cash Hunt”
e “Pachinko”
e “Crazy Time’
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Speles noteikumi

Vispareéjie noteikumi



1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Likmju likSanas posma noteikumi

Lieciet likmi uz vienu Iidz ¢etram parastajam kartitem vai uz jebkuru no bonusa sp&lu kartitem.
P&c tam uz 5x5 laucinu parastas/-ajam kartites/-em, uz kuram uzlikat likmi, p&c nejausibas
principa tiek generéti skaitli no 1 Iidz 60. Lidzigi arT uz jebkuras bonusa spéles kartites, uz kuras
uzlikat likmi, p&c nejausibas principa tiek generéti tris 1idz pieci skaitli: trTs skaitli uz “Coin Flip’
kartites, Cetri skaitli uz “Cash Hunt” un “Pachinko” kartites un pieci skaitli uz “Crazy Time”
kartites. Katru parasto kartiti var parsleégt no briva laucina kartites uz Multi kartiti.

b

e Briva laucina kartite — centralais laucin$ ir “brivais laucins”, kas aizstaj izlozetu skaitli un
palielina iesp&ju aizpildit Itniju.

e Multi kartite — uz centrala laucina ir garantéts reizinatajs, kas palielina iesp&ju iegiit
lielaku laimestu, tacu ir mazaka iesp€ja aizpildit Iiniju.
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Galvenas spéles noteikumi

Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, spéles vaditajs piespiez pogu, lai uz kartit€m ar jasu
likmém péc nejausibas principa izvietotu Zetonus (brivos laucinus) un reizinatajus. Zetons aizstaj
izlozetu skaitli, savukart reizinatajam ir iesp&ja palielinat jusu laimestu. Visas kartites var
sanemt brivos laucinus un Multi kartiSu reizinatajus.

Reizinataji aktivizgjas, kad tiek izloz&ta viena vai vairakas bumbinas, kas atbilst kartites skaitlim
ar reizinataju. Var tikt generéti tris veidu Multi kartiSu reizinataji:

e Standarta (10x vai 20x) — ja laim&jusa I1nija ir skaitlis ar standarta reizinataju uz kartites,
jusu laimesti tiek reizinati ar So vertibu. Vairaki standarta reizinataji laim&jusa Iinija
pirms reizinasanas tiek saskaititi kopa.

o Pieme@ram, ja uzliekat 5 € likmi uz kartites ar laim&jusu Iiniju, standarta reizinataju
10x un otru standarta reizinataju 20x, aprékins ir 5 € x (10x + 20x) = 150 €.

e Linijas (20x vai 50x) — ja laim&jusa Iinija ir visi skaitli un linijas reizinatajs, jisu laimesti
tiek reizinati ar So vertibu. Laimé&jusas linijas standarta reizinataji pirms reizinasanas tiek
pieskaititi linijas reizinatajam.

o Piem@ram, ja uzliekat 5 € likmi uz kartites ar laim&jusu liniju, linijas reizinataju 50x
un standarta reizinataju 10x, aprékins ir 5 € x (50x + 10x) = 300 €.



e Globalais (2x vai 3x) — ja ieglistat skaitli ar globalo reizinataju, jisu laimests par visam
Iinijam $aja kartite (ieskaitot jebkurus linijas vai standarta reizinatajus) tiek reizinats ar So
vertibu. Laim€jusaja Iinija nav jabiit ietvertam globalajam reizinatajam, un katrai kartitei
var bt [idz diviem globalajiem reizinatajiem.

o Piem@ram, ja uzliekat 5 € likmi uz kartites ar skaitli, kuram ir globalais reizinatajs 2x
(un $is skaitlis tiek izloz&ts), laim&jusT linija ir ar standarta reizinataju 10x un Iinijas
reizinataju 50x, aprékins ir 5 € x (10x + 50x) x 2 = 600 €.

Kad visi Zetoni un reizinataji ir vietas, no lototrona tiek izloz&tas 20 no 60 numurétam
bumbinam. Ja izlozétas bumbinas numurs sakrit ar skaitli uz kadas no jiisu kartiteém, uz $1 skaitla
automatiski tiek uzlikts Zetons. Ja aizpildat Iiniju uz kadas kartites, §1s kartites likme ir laim&jusi.

Bonusa speles noteikumi

Uzlieciet likmi uz “Coin Flip”, “Cash Hunt”, “Pachinko” vai “Crazy Time” kartitém, lai iegiitu
iesp€ju piedalities aizraujosajas bonusa spéles!

Sakrajot visus skaitlus uz bonusa spéles kartites, jiis laimgjat attiecigo likmi, un bonusa spéle
sakas, tiklidz lototrons beidzis izlozg&t visas 20 numurétas bumbinas attiecigaja spéles raunda. Jus
varat likt likmes un piedalities bonusa sp€lés neatkarigi no ta, vai liekat likmes uz parastajam
kartitem.

Ja uzliekat likmi uz vairakam bonusa spélu kartitém un sakrajat visus visu kartisu skaitlus, jis
varat piedalities vairakas bonusa sp€lés viena spéles raunda.

Turklat bonusa spéles kartitém var tikt pieskirti brivie laucini un bonusa reizinataji, kas reizina
visus esoSos bonusa kartites reizinatajus (ja kartitei ir pieskirts reizinatajs). Maksimalais
iesp&jamo papildu brivo laucinu skaits bonusa kartitém ir viens “Coin Flip” spéle, divi “Cash
Hunt” un “Pachinko” spélés un tris “Crazy Time” spé€l€. Papildu reizinataji var biit no 2x lidz
50x katrai bonusa kartitei.

Piem@ram, ja “Cash Hunt” bonusa kartite laim& 100x reizinataju un sanem papildu 10x bonusa
reizinataju, laimests ir 1000x.

Ludzu, nemiet vera, ka katra raunda nav garant€ti bonusa reizinataji uz visam bonusa kartitém.

Neatkarigi no ta, vai jisu likme aktivizé vienu vai vairakas bonusa spéles, bonusa spéles vienmér
spele sada seciba: “Coin Flip”, “Cash Hunt”, “Pachinko” un “Crazy Time”.



“Coin Flip” noteikumi

Cipars vai gerbonis? Lai izlemj moné&ta! Saja aizraujosaja “Coin Flip” bonusa spélé
tiek mesta monéta, kurai viena puse ir sarkana, bet otra — zila. P&c nejausibas
principa moné&tas pusém tiek pieskirti reizinataji, kas ir redzami ekrana.

Saja bonusa sp€l€ var sanemt papildu bonusa reizinatajus, kas reizina esoSos bonusa
kartiSu reizinatajus. Jaunas reizinataju vertibas tiek atjauninatas uz ekrana.

Kad ir atklatas reizinataju galigas veértibas, spéles vaditajs iedarbina monétu meteju,
lai saktu monétas meSanu. Uzvar uz augsSu versta monétas puse, un reizinatajs tiek
attiecinats uz jisu laimestu.

Dazreiz, ja ir pieskirti reizinataji ar zemu vertibu, spélétajam par parsteigumu
iesledzas funkcija “Glab&jmetiens”. Monéta tad tiek mesta vélreiz.

“Cash Hunt” noteikumi

1.

Bonusa spélé “Cash Hunt” tiek generéta un ekrana paradita 108 nejausi atlasitu
reizinataju siena. “Cash Hunt” bonusa spéle var sanemt bonusa reizinatajus, kas tiek
attiecinati uz visiem 108 reizinatajiem, kuri péc tam tiek paslépti aiz nejausi
izraudzitiem simboliem un sajaukti. Sakoties laika atskaitei, jums janomerke uz
simbolu, aiz kura, jlisuprat, slépjas lielakais reizinatajs.

P&c laika atskaites tiek izSauts lielgabals, atklati visi aizklatie laukumi, un jiis redzat
laimé&tos reizinatajus.

Ja atv€letaja laika netika pienemts 1émums vai radas traucgjumi, lémums tiek
pienemts automatiski un pozicija uz sienas tiek izvéléta péc nejausibas principa

“Pachinko” noteikumi

1.

Bonusa spélé “Pachinko” ir pieejama aizraujosa reizinataju siena — no augsas pec
nejausibas principa krit ripa (kriSanas zona), bet apaksa (piezeméSanas zona) atrodas
16 nejausi reizinataji. Ripu iemet péc nejausibas principa no 4. lidz 13. zonai. Pirms
ripas iemesanas visus reizinatajus sareizina ar pieskirtajiem bonusa reizinatajiem.
Verojiet, ka ripa krit lejup un trapa jisu laimigajam reizinatajam.

Ja ripa trapa “DOUBLE”, visi reizinataji tiek dubultoti. KriSanas zona tiek sakartota
nejausa seciba, un ripu iemet atkartoti, 11dz ta trapa vienam no dubultotajiem
reizinatajiem vai vélreiz “DOUBLE”. Veérojiet, ka pieaug jiisu laimesti, un baudiet
speli!

Ja ripa vairakas reizes trapa DOUBLE un visi reizinataji ir sasniegusi vertibu 10
000x, DOUBLE aizstaj ar reizinataju 10 000x.



4. Dazreiz, ja ripa trapijusi reizinatajam 2x, 3x vai 4x, spélétajam par parsteigumu
ieslédzas funkcija “Glabgjkritiens”. KriSanas zona tiek sakartota nejausa seciba, un
ripu iemet atkartoti. Glabgjkritiena gadijuma visi reizinataji, kas mazaki par
ieprieksgjo reizinataju, kam ripa trapija, tiek palielinati lidz ta veértibai.

“Crazy Time” noteikumi

1. Kas atrodas aiz slepenajam sarkanajam durvim? “Crazy Time” bonusa spéles
pasaule, kura ir gigantisks 64 segmentu rats ar trim raditajiem un “Crazy Time”
reizinatajiem. Ja laim&jat bonusa reizinataju, ar to sareizina visas vertibas uz “Crazy

Time” rata.

2. Piepemiet lemumu un atvéletaja laika izvélieties zalo, zilo vai dzelteno raditaju.

3. Jaatveletaja laika netiek pienemts lémums vai rodas trauc€jumi, [emums tiek
pienemts automatiski un raditajs tiek izveléts péc nejausibas principa.

4. Tad spéles vaditajs iegriez ratu.

5. Kad rats apstajas, katrs raditajs norada uz citu segmentu. Jiis laimé&jat reizinataju pie
izveleta raditaja, un reizinatajs uzreiz tiek attiecinats uz jusu laimestu.

6. “Crazy Time” nozimé nepratigi lielus laimestus! Ja viens no raditajiem apstajas uz
“DOUBLE” segmenta, spélétajiem, kuri izvel&jusies So raditaju, visu rata reizinataju
vertibas tiek dubultotas, un viniem rats tiek iegriezts vélreiz.

7. Jarats daudz reizu pec kartas apstajas uz “DOUBLE” segmentiem un visas
reizinataja vertibas ir sasniegusas 20 000x, “DOUBLE” segmenti tiek aizstati ar 20
000x reizinatajiem.

Laimesti
Likmes pozicija Laimests

Briva laucina kartite 2-39:1 par liniju
Multi kartite 2-199:1 par liniju

Pachinko Bonusa Spéle

Cash Hunt Bonusa Spéle

Coin Flip Bonusa Spéle

Crazy Time Bonusa Spéle




1. Pamata laimests par katru laim&juso kartiti bez reizinatajiem ir 3x. Ja divas vai vairakas
Iinijas laim€ bez reizinatajiem, to laimesti tiek saskaititi (piemé&ram, ja jusu kartite laimé
ar divam linijam bez reizinatajiem, laimests par So kartiti ir 6x). Savukart, ja uz
laim@jusas kartites ir standarta vai linijas reizinatajs, tas aizstaj pamata reizinataju
(piem@ram, ja kartite laime ar Iiniju, kura ir 10X reizinatajs, jlsu reizinatajs Sai kartitei ir
10x).

2. Maksimalais laimests, kas tiek izmaksats spéles raunda, ir 0,00 €. Spéles raunds turpinas,
pat ja sasniegts maksimala laimesta limits. Maksimala laimesta limits tiek piem&rots tikai
spéles raunda beigas.

3. Ludzu, nemiet véra, ka jebkadi darbibas trauc€jumi anulé sp&les raundu un visus
iesp&jamos laimestus $aja raunda. Likmes tiek atgrieztas.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.10%

Likme RTP
Briva laucina kartite 96.10%
Multi kartite 96.10%
Pachinko 95.68%
Cash Hunt 96.09%
Coin Flip 96.49%
Crazy Time 95.54%

Likmju veik§ana
Panelis “LIKMJU LIMITI” parada pie galda atlautos minimalos un maksimalos likmju limitus,
kuri var ik pa laikam mainities. Atveriet sadalu “Likmju limiti”, lai parbauditu jiisu pasreizgjos

limitus.

Crazy Balls 0,10-1000 €



Lai piedalitos spgl€, jums jabiit pietickami daudz lidzeklu, lai sp&tu nosegt savas likmes. Jiis
varat apskatit savu pasreiz€jo KONTA ATLIKUMU uz jisu ekrana.

KONTAATLIKUMS

100 000 €

Visaptverosaja skata TAIMERIS informé, cik laika atlicis likmju likSanai. Kad laiks ir pagajis,
likmes vairs netiek pienemtas.

Klasiskaja skata (ZALA gaisma), informé par spéles raunda pasreiz&jo statusu un parada, kad
varat likt likmi, kad likmju likSanas laiks ir gandriz beidzies paradas DZELTENA gaisma un kad
likmju likSanas laiks ir beidzies SARKANA gaisma.

LIECIET LIKMES

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéleties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
pieejami tikai tie Cipi, kuru nominalvértibu sedz jiisu pasreizgjais konta atlikums.

Kad esat izvelgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstoSajai
likmes pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jiis noklikSkinat/pieskaraties likmes pozicijai,

jusu likmes veértiba palielinas par izveleta Cipa vertibu vai ar1 [idz maksimalajam limitam, kas
noteikts izveletajai likmei. Kad esat izdarTjis likmi [idz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks
pienemti papildu Iidzekli, un virs jiisu likmes paradisies zina, ka esat izdarTjis maksimalo likmi.

Poga “ATKARTOT” lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat ieprieksgja raunda. Sipoga ir
pieejama tikai, kad ir novietots pirmais €ips.

@ ATKARTOT

Kad esat uzlicis jebkadu likmi, klist pieejama poga “DUBULTOT (2x)”. Katru reizi
noklikskinot uz pogas / pieskaroties tai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek sasniegts
maksimalais limits. Atcerieties, ka jums jabiit pietickamam konta atlikumam, lai dubultotu
VISAS uzliktas likmes.

x2 ) DUBULTOT



Poga “ATSAUKT” nonem pédgjo uzlikto likmi.

ATSAUKT @

Jus varat noklikskinat uz pogas “ATSAUKT” / pieskarties tai atkartoti, lai pa vienai atsauktu

likmes pret€ji to uzlikSanas secibai. Jiis varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu pogu
“ATSAUKT”.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizeja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

KOPEJA LIKME

f;sxs 500 €

Cats

Terzgjiet ar citiem speletajiem un/vai spéles prezentétaju.

L

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu






