1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Zulu Gold
Spélu Automatu spéle
Razotajs : ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Zulu Gold”

5. Spéles norise

,» Zulu Gold* ir seSu rullu un no 4096 lidz 262 144 izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir $adas
iespgjas:

Aizstajgjsimboli “Wild”

“Zulu Stacks” un Lielie simboli
Kaskades griezienu funkcija

“Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
“X-iter” funkcija

“Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbolu “Wild” noteikumi

1.

“Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” , reiznataja, “Wild Walker” un
“Charged Wild” simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

- “Wild” simbols, kas aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Bonus”,
reiznataja, “Wild Walker” un “Charged Wild” simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

B
@ - “Wild Walker” simbols kas parvietojas pa spéles laukumu un atstaj aiz
sevis “Wild” simbolus. “Wild Walker” simbols pastam tikai starp kaskadem.

- “Charged Wild” simbols ar papildus dzivibam. Dziviba tiek izmantota tikai
tad, kad S$is simbols ir dala no laimigas kombinacijas.

“Zulu Stacks” un Lielo simbolu noteikumi

1.

“Zulu Stakes” ir grupa no vairakiem vienadiem simboliem, kas ir izvietoti viens uz otra.

2. Par “Zulu Staks” simboliem nevar biit “Wild Walker”, “Charged Wild” un “Bonus”

3.

simboli.
“Super”, “Mega” un “Epic” simboli, kas aiznem laukumu 2x2, 3x3 vai 4x4 var paradities
uz spéles laukuma jebkura simbolu krituma laika.




Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laimgjosie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem simboliem.
P&c katras veiksmigas kaskades laukuma augs€ja dala tiek pievienota papildus rinda, kas
palielina iesp&jamo izmaksu Iiniju skaitu.

Maksimali spéles laukums var tikt paplasinats Iidz 8 rindam.

Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

P&c laimesta izmaksas spéles lauks atgrieSas pie sakuma izmériem.

Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1.
2

10.

11.

3,4, 5 vai 6 “Bonus” simboli pieskir 10, 15, 20 vai 25 bezmaksas griezienus attiecigi.
Bezmaksas griezienu laika dala no pievienotajam papildus rindam tiek saglabata ka
drosibas limenis.

Bezmaksas griezienu laika, 3, 4, 5 vai 6 “Bonus” simboli pieskir papildus 10, 15, 20
vai25 bezmaksas griezienus attiecigi.

Bezmaksas griezienu laika ir aktivs progresivais reizinatajs, kas pieaug Iidz bezmaksas
griezienu beigam.

Reizinataja simbols, kas paradas uz spéles laukuma, satur sevi nejausi izveletu
reizinataju.

3 un vairak reizinataja simboli uz spéles laukuma tiek saskaititi un pievienoti
progresivajam reizinatajam.

Pievieno$ana notiek pirms tekosas laimigas kombinacijas izmaksas, péc kuras reizinataju
simboli paliek neaktivi.

Papildus reizinataju simboli, kas paradas tekosa grieziena laika, atkartoti aktiviz€ visus
reizinataju simbolus uz spéles laukuma un saskaita tos atkal.

Deaktivizétie reizinataju simboli paliek lipigi starp griezieniem bet neaktivie reizinataji
tiek izlaisti starp griezieniem.

Bezmaksas griezienu spéle vienmér sakas ar x1 reizinataju un tas turpina pieaugt lidz
bezmaksas griezienu beigam.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktiviziéti.



“X-iter” funkcijas noteikumi

v~
gl

1.

“X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi sp€lu rezimi, kurus sp€létajam ir iesp&ja nopirkt.

m‘ - garant@ spéles raundu ar piekluvi bonusa spélei
- garant€ spéles raundu ar piekluvi bonusa spélei ar pastavigajiem laimesta

reizinatajiem
Sk

i Wit [ spéles raunds ar 3 griezieniem, kur katra grieziena laika ir aktiva “Wild
Walker” funkcija

cE/-
3“

o o . o
2 - speles raunds ar 3 griezieniem, kur katra grieziena laika ir aktiva “Zulu
Stacks” funkcija
(& _ _ :
1 1& - speles raunds ar garant€tu laimestu

“X-iter” funkciju ir iesp€ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Izmaksu Noteikumi

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laim&to kreditu skaita reizinajumu ar jisu izveéletas
likmes lieluma. Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



