1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Taco Brothers

Spélu Automatu spéle

Razotajs : ELKAB Studios AB
3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Taco Brothers”

5. Spéles norise
“Taco Brothers” ir piecu rullu un 243 izmaksu liniju spelu automats, kura ir $adas iespgjas:

e Aiztajejsimbols
e Atkartota Grieziena papildfunkcija
e Bezmaksas griezienu bonusa spéle

“Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

Spele notiek uz 243 fiksétam izmaksas Iinijam

Likmes lielums vienmér ir 100 mongétas.

Mongétas vértiba ir no 0.001 eur 11dz 0,5 eur. Kopgja likme grieziena ir no 0.10eur lidz 50 eur.
Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
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Aizstajejsimbolu noteikumi

1. Parasti aizstaj&jsimboli aizvieto jebkuru simbolu, iznemot izkaisito SEIFA simbolu un
“TACO BROTHERS?” aizstaj&jsimbolu.

2. TACO BROTHERS?” aizstaj&jsimbols var paradities tikai uz 2.un 4.rulla. “TACO
BROTHERS?” aizstaj€jsimboli aizvieto jebkuru simbolu, iznemot izkaisito SEIFA
simbolu.

3. Jauzrulliem paradas 2 “TACO BROTHERS” aizstaj&jsimboli, tie veido izmaksas, un
péc tam uzsak atkartoto griezienu.

1. Jauz rulliem paradas 2 TACO BROTHERS aizstaj€jsimboli, tie uzsak atkartoto
griezienu, lai dotu papildus iesp&ju iegiit 3 SEIFA simbolus.
2. Tiek griezti tie no rulliem 1.,3. un 5., uz kuriem jau neatrodas SEIFA simbols.

1. Tris SEIFA simboli uzsak bezmaksas griezienu bonusa spéli.
2. Pirms griezieniem seifi uzspragst, pieskirot péc nejausibas principa papildus reizinataju
x1, x2 vai x3.
Reizinatajs tiek pieme&rots visiem laimestiem bezmaksas griezienu bonusa spéles laika.
3. Bezmaksas ir 3 skrejoSie aizstajéjsimboli PICO, PEPE un PASO.

4. Skrejosie aizstajejsimboli aizvieto jebkuru simbolu, iznemot CPT DIAZ un SENORITA
simbolus
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Skrejosie aizstajéjsimboli péc kartas izkrit uz 5.rulla.

Skrejosie aizstajejsimboli parvietojas pa kreisi par vienu poziciju katra grieziena.

Kad visi skrejosie aizstajéjsimboli ir sasniegusi 1.rulli, bonusa spéle beidzas.

Ja paradas “CPT DIAZ” simbols, skrejosais aizstaj&jsimbols, kur§ taja bridi ir aktivs, tiek
ieslodzits. Ja visi skrejoSie aizstaj&jsimboli ir ieslodziti, bonusa spéle beidzas.

Ja paradas SENORITA simbols, skrejosais aizstaj€jsimbols, kurs taja bridi ir aktivs, tiek
pastumts pa labi, dodot papildus bezmaksas griezienu iespgjas.

Ja SENORITA simbols paradas taja pasa linija, kur skrejosais aizstaj&jsimbols, kurs taja
bridi ir aktivs, tas tiek aizstumts Iidz 5.rullim.

. Ja SENORITA simbols paradas cita Iinija neka skrejoSais aizstaj&jsimbols, kurs taja bridi

ir aktivs, tas tiek pastumts par 1 vai 2 pozicijam atkariba no attaluma lidz SENORITA
simbolam.

Ja paradas SENORITA simbols, skrejoSie aizstajejsimboli, kuri taja bridi ir ieslodziti, tiek
reaktivizeti, dodot papildus bezmaksas griezienu iespgjas.

Bonusa spéle beidzas, kad visi skrejoSie aizstaj&jsimboli ir sasniegusi pirmo rulli un/vai ir
ieslegti.

Izmaksu Noteikumi

1.

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no
otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba

Lai speéletu, rikojieties Sadi:
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Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet izvélni. = S

Izvelieties kopgjo spéles likmi TOTAL BET

Lai lietotu likmju stratégijas izveli (neobligati), spiediet Strategijas izvéles ikonu:

Select strategy )

n»



Ir pieejamas 3 likmju stratégijas. Izvéloties kadu no tam, automats mainis jasu spéles
likmi atkariba no ieprieks€ja grieziena rezultata:

“Jumper” — likme tiek palielinata par vienu limeni p&c katra laim€joSa grieziena, lidz
sasniedz 4.ITmeni (pamata likme x10). P&c zaud@ta grieziena atgriezas pie pamata likmes.
»7 BETTING
TOTAL BET STRATEGIES
€ 010 €1.00 Jumper

>

€ 0.20

€0.30

Leveller- likme tiek palielinata par 2 [imeniem péc 5 zaudétiem griezieniem, un atkartoti
palielinas 11dz 4.Iimenim (pamata likme x10) vél péc 5 zaud@tiem griezieniem. P&c
laim@ta grieziena atgriezas pie pamata likmes.

>7 BETTING
TOTAL BET STRATEGIES

€ 010 €1.00

Booster- likme tiek palielinata par 1limeni péc katra zaudéta grieziena lidz 4.Ilimenim
(pamata likme x10). P&éc laiméta grieziena atgriezas pie pamata likmes.
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o Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT” : "\ Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi
un (neobligati) jusu izveleto likmju strat€giju.

Automatiskais vadibas reiims:

=.anpa
1. Nospiezot AUTO ikonu “ un to turot, var izveleties, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.

2. Apturét Automatisko rezimu var nospiezot APTURET GRIEZIENUS ikonu

n

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem paradas vismaz 8 vienadiem
simboli. Laimests atkarigs no laimigo simbolu skaita uz rulliem.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.30%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz
otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

e Regularas [zmaksas monétas paraditas Izmaksu attélos.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



