1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Squeeze
Spélu Automatu spéle
Razotajs : ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Squeeze”

5. Spéles norise
“Squeeze” ir 6x7 sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

SaspieSanas griezienu funkcija;

“Wild” aizvietotajsimbols;

“Super Charged” simbolu paveids un modifikatoru skalas;
Grieziena reizinatajs;

“Bonus” simbols un bezmaksas griezienu funkcija

“Super Bonus” simbols un “Super” bezmaksas griezienu funkcija
“X-iter” funkcija.

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.

Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 5 vienadi simboli.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

SaspieSanas griezienu noteikumi

Ja spéles laika ir izveidojusies laimé&josa kombinacija, visi laimgjosie simboli tiek
saspiesti un tad pazud. Jaunie simboli aizpilda tuksas vietas no kreisas un labas malas.
Spéle turpinas saspiesana lidz jaunas laim&josas kombinacijas vairs nevar izveidoties.
Visi laimesti par laim€joSajam kombinacijam tiek pievienoti spelétaja konta grieziena
beigas.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1.

“Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto laimgjoso simbolu, iznemot “Bonus” un “Super
Bonus” simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Super Charged” simbolu paveida un modifikatoru skalas noteikumi

N —

whkw

o

Pa kreisi no spéles laukuma atrodas Cetras skalas.

Kad tiek novakta laim&josa kombinacija, tiek aizpildita attiecigas krasas skala uz vienu
vienibu.

Kopuma katrai skalai ir jaizpilda trTs vienibas.

Skalas progress tiek atjaunots pirms katra jauna grieziena.

Kad skala tiek aizpildita, tiek aktivizeta attieciga funkcija, kura stajas spekagrieziena
beigas, kad vairs neveidojas jaunas laimé&josas kombinacijas.

“Super Charged” simbola paveids ir laimg€joss simbols vai “Wild” simbols, kur§ pulsg.
Ja laim&joSaja kombinacija tiek iesaistits “Super Charged” simbols, tad attiecigas krasas
skala tiek uzreiz aizpildita pilniba.

E Pilna zila skala aktivize “Swap” modifikaciju:

Tr1s reizes tiek nejausi izvéleti divi simboli uz spéles laukuma un nomainiti ar vietam.



10. n Pilna zala skala aktivizé “Upgrade” modifikaciju:

11. Tiek uzlaboti viena veida zemas vertibas laimgjosie simboli lidz tadas paSas krasas
augstas vertibas simboliem.
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12. k‘ L’* Pilna dzeltena sakala aktivizé “Make Big” modifikaciju:

13. Tiek palielinats nejausi izvelets simbols [idz 3x3 vai 4x4 izmé&ram.

14. m Pilna sarkana skala aktivizeé “Spawn Wilds” modifikaciju:

15. Tiek aizvietoti no 2 lidz 6 simboliem ar “Wild” simboliem, kuri var paradities, ka “Super
Charged Wild” simboli.

Grieziena reizinataja noteikumi

1. Katru reizi, kad laim&josa kombinacija tiek saspiesta, ir iesp&ja, ka ta netiks novakta no
pirmas reizes un tad par katru neveiksmigo saspieSanu tiek palielinats grieziena
reizinatajs uz x1, ka arT palielinas attiecigas krasas skala.

2. Viena laimg&josa kombinacija var biit neveiksmigi saspiesta vairakas reizes, katru reizi
palielinot gan reizinataja vertibu, gan modifikatora skalas progresu.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi
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1. Sapemot vienlaicigi tris “Bonus” simbolus, tiek aktiviz€ta 5 bezmaksas griezienu
funkcija.

2. Funkcijas laika reizinatajs un skalas progress tiek piemérots visiem bezmaksas
griezieniem.

3. Sanemot 3 papildus “Bonus” simbolus funkcijas laika, tiek pievienoti papildus
bezmaksas griezieni.

4. Javismaz viens no papildus sanemtiem “Bonus” simboliem ir “Super Bonus” simbols,
tad funkcija tiek uzlabota lidz “Super” bezmaksas griezienu funkcijai.



“Super Bonus” simbola un “Super” bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

1. Sapemot vienlaicigi tris “Bonus” simbolus, no kuriem vismaz viens ir “Super Bonus”
simbols, tiek aktiviz€ta “Super” 5 bezmaksas griezienu funkcija.

2. “Super” bezmaksas griezienu funkcijas laika vismaz viena modifikatoru skala tiek
aizpildita pirms katra grieziena.

3. Sanemot 3 papildus “Bonus” simbolus funkcijas laika, tiek pievienoti papildus
bezmaksas griezieni.

“X-iter” funkcijas noteikumi

m 1. “X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi sp€lu rezimi, kurus sp€létajam ir iesp&ja nopirkt:

e “Super Bonus” - grieziens ar garantétu piekluvi “Super” bezmaksas griezienu
funkcijai. Maksa 500x no pamatlikmes;

e “Bonus”- tiek aktiviz€ta parasta bezmaksas griezienu funkcija par 100x no
pamatlikmes;

e “2 Feature Meters” — grieziens ar garantétam 2 vai vairak aizpilditam modifikatoru
skalam. Maksa 25x no pamatlikmes par katru griezienu;

e “] Feature Meter” — grieziens ar garant€to 1 vai vairak aizpilditu modifikatoru skalu.
Maksa 10x no pamatlikmes par katru griezienu,

e “Bonus Hunt” funkcija — vairak neka tris reizes palielinata iesp&ja sanemt bezmaksas
griezienu funkciju par 3x maksu no pamatlikmes par katru griezienu.

2. “X-iter” funkciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.
Darbojas visi ieprieks miné&tie noteikumi.
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Izmaksu Noteikumi

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, jebkur uz spéles laukuma japaradas vismaz
5 vienadiem horizontali vai vertikali savienotiem simboliem.

3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoSiem
simboliem.

Izmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju
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50.00 17+ 20.00 17+ 15.00 17+ 10.00 17+ 160 1+ 140 17+ 120 17+ 1.00
5.00 13-16 4.00 13-16 3.00 13-16 2.00 0.60 13-16 0.60 13-16 0.50 13-16 0.40
3.00 10-12 180 10-122 1.20 10-12 0.60 0.20 10-122 0.18 10-12 0.16 10-12 0.14
2.00 9 0.60 9 0.40 9 0.20 0.14 9 0.12 9 0.1 9 0.10

8 0.20 8 0.18 8 0.16 0.12 8 0.10 8 0.09 8 0.08
0.80 7 0.18 7 0.16 7014 0.10 7 0.08 7 0.07 7 0.06
0.60 6 0.16 6 014 6 0.12 0.08 6 0.06 6 0.05 6 0.04
0.40 5 0.14 5 0.12 5 0.10 0.06 5 0.04 5 0.03 5 0.02

8 100

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats, ja uz sp€les laukuma paradas vismaz 5 vienadi horizontali vai vertikali
savienoti simboli.




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



