1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Pirots 3
Spélu Automatu spéle
Razotajs : ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Pirots 3”

5. Spéles norise
,» Pirots 3* ir sp€lu automats, kura ir $adas iespéjas:

Savienoto simbolu laimesti

Simbolu uzkrasanas funkcija
Aizstaj€jsimbols “Wild”

Modifikatori

“Showdown” funkcija

“Train Heist” funkcija

“Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
“Coin Game” funkcija

“Bandit’s Escape” funkcija

“X-iter” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.
e Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 5 vienadi simboli.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.



Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Savienoto simbolu laimestu noteikumi

W

Katra grieziena sakuma uz spéles laukuma nejausi izvelétas pozicijas atrodas 4 krasu
putni.

Ja kadas krasas putns ir horizontali vai vertikali savienots ar savas krasas vai specialo
modifikatora simbolu, putns savac Sos simbolus.

Laimests tiek izmaksats par visiem savaktajiem simboliem.

Ja putns savac specialo simbolu, tas aktivize attieciga speciala simbola modifikatoru.
Kad putni ir savakusi pieejamos savas krasas simbolus, tiek aktivizéta kaskade un spéles
laukuma tuksas pozicijas tiek aizpilditas ar jauniem simboliem.

Simbolu uzkrasanas funkcijas noteikumi

b=

hd

Virs spéles laukuma atrodas skaititajs.

Visi viena grieziena ietvaros savaktie simboli uzpilda skaititaju.

Kad skaititajs ir pilniba uzpildits, spéles laukumam tiek pievienots specialais simbols.
Specialais simbols parvérs nejausus dargakmenu simbolus par nejausiem funkciju
simboliem.

Pamatspéles laika skaititajs tiek atiestatits katra grieziena beigas.

“Bandit” putna savaktie simboli netiek pievienoti skaititajam.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1.
2.

“Wild” simbols aizvieto visus dargakmenus.
“Black Bandit Wild” simbols attélo visaugstak maksajoso dargakmeni attiecigaja bridi.



Modifikatoru noteikumi

1. Uz spéles laukuma nejausi izveéletas pozicijas var tikt pievienoti specialie simboli.
2. Jakads no putniem savac specialo simbolu, tiek aktivizets attieciga simbola modifikators:

e uzlabo viena no dargakmenu vértibam par 1, 2 vai 3 soliem, attiecigi simbola vertibai.
Maksimali simbolu var uzlabot lidz 7;

e uzlabo visu dargakmenu vértibas uz spéles laukuma par 1, 2 vai 3 soliem, attiecigi
simbola veértibai. Maksimali simbolu var uzlabot lidz 7;

e aktiviz€ spradzienu un putni vairs nevar savakt simbolus. Uzspragst visi simboli un
putni, péc ka, spéles laukums izplesas maksimali [idz 8 rindam un taja iekrit jauni
simboli;

e simbols aizpilda tukSos laukumus, kad tajos tiek savakts simbols. Tas lauj putniem
parvietoties pa tukSajiem laukiem, lai sasniegtu papildu pozicijas ar simboliem;

e simbols parvers klu¢veida kombinacijas dargakmenus blakus putnam uz putna krasu,
kurs savaca So simbolu. Simbols var parverst nejausu skaitu ar dargkameniem funkciju
simbolos;

e 2 blakus esosi putni vairs nevar savakt simbolus un tie var apmainities vietam
horizontali vai vertikali.

“Showdown” funkcijas noteikumi

1. Jablakus ir izvietoti 2 putni, var tikt uzsakta cina.
Ja blakus ir izvietoti 3 un vairak putni, tie vienmér uzsak cigu.

3. Cinas sakuma tie atvirzas viens no otra, dz&Sot simbolus sava cela. P&c ka, tiek veikti
Savieni horizontala, vertikala vai diagonala virziena.

4. Visi dargakmenu simboli, kuri ir §aviena cela, tiek dz&sti no laukuma un “Dynamite”
simbols tiek aizdedzinats.

5. “Bonus” ,“Super Bonus”, “Key” un “Coin” simboli tiek savakti no pozicijam, kuras ir
Saviena cela.

6. P&c cinas putni iekrit laukuma no jauna kopa ar jauniem simboliem.



“Train Heist” funkcijas noteikumi

1. 2 vai 4 pozicijas laukuma labaja vai kreisaja pusg ir iezimé&tas ar vilcienu.

2. Kad putns savac kadu no simboliem uz vilciena pozicijas, tiek aktivizéta “Train Heist”
funkcija.

3. Piebrauc vilciens, kur§ ved putnu un un pretgja laukuma pusge, kur tas var savakt
simbolus.

4. Pirms vilciens apstajas un izsédina putnu, tiek pieskirti 1, 2 vai 3 funkcijas simboli.

“Coin Game” funkcijas noteikumi

1. Funkcija var tikt aktivizeéta divos gadijumos:
e Jaspéles laukums ir tirs “Peanut” funkcijas laika;
e Jair laiméts “Bandit’s Escape” funkcijas laika.
2. Spéletajam atveras laukums, kura ir naudas maisi un skorpioni. Putni met ieksa virves,
censoties nokert naudas maisus.
Putns kurs noker skorpionu paziid no funkcijas.
4. Nokertie naudas maisi tiek izmaksati funkcijas beigas.
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“Bandit’s Escape” funkcijas noteikumi

Ja putns savac atslégas simbolu, tiek aktivizeta “Bandit’s Escape” funkcija.

No putnu biira blakus laukumam tiek izlaists punts, kas savac visus dargakmenus un

funkciju simbolus.

3. Putns var nesavakt visus blakus esoSos dargakmenus un var uzsakt cinu ar citiem
putniem.

4. Putns savac vienu klu¢veidu simbolu kombinaciju vienlaicigi (piem. 2x2 izmé&ra).

5. Ja bandita putns paradas blakus citam putnam, tie var uzsakt cinu.

6. Ja bandita putns uzvar putnu, putns tiek dz&sts no spéles laukuma un bandita putns
turpina savakt simbolus.

7. Ja putns uzvar bandita putnu, funkcija beidzas un savakta vértiba tiek izmaksata.

8. Ja bandita putns uzvar visus 4 putnus uz laukuma, tas savac visus atlikusos simbolus uz
laukuma un izmaksa to vertibas, péc ka, tiek aktivizeta “Bandit Coin” funkcija.

9. Kopgja savakta vertiba tiek att€lota uz “Bandit Wanted” plakata.
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“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. Tris “Bonus” simboli, kas ir savakti viena grieziena ietvaros, aktivizé 5 bezmaksas
griezienus.

2. Bezmaksas griezienu sakuma spéles laukuma izmérs ir tads pats, ka bonusu aktiviz&jusaja
grieziena.

3. Visi uzlabojumi (simbolu vai spéles laukuma izméra), kas tiek aktivizeti bezmaksas
griezienu laika, paliek aktivi lidz bezmaksas griezienu beigam.

4. Bezmaksas griezienu laika ir iesp&jams laimét papildus bezmaksas griezienus.

5. Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

“X-iter” funkcijas noteikumi

1. “X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi sp&lu rezimi, kurus spélétajam ir iesp&ja nopirkt.

N A e garant€ spéles raundu ar piekluvi bonusa spélei. Cena ir 100x no likmes;

T T T T2
SUPER) . . . . o
- 2 e garant@ spé€les raundu ar piekluvi bonusa spélei ar maksimalo spéles laukuma izméru,
80 7ys kura visi uzlabojosie simboli uzlabos visus dargakmenus. Funkcijas cena ir 500x no

likmes;

e “Coin Game” spéles raunds. Funkcijas cena ir 50x no likmes;

e spéles raunds ar garantetu “Bandit Escape” funkciju. Funkcijas cena ir 25x no likmes;

palielinata iesp&ja laimét bezmaksas griezienus. Funkcijas cena ir 3x no likmes.

2. “X-iter” funkciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Izmaksu Noteikumi

1. Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt putni.

2. Laimigas kombinacijas veidojas, ja putns var savakt ar to horizontali vai vertikali
savienotos simbolus.

3. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksu kombinaciju laimestiem.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit horizontali vai vertikali savienotiem ar ttiecigas krasas putnu.
e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas simbolu izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt putni. Laimigas kombinacijas
veidojas, ja putns var savakt ar to horizontali vai vertikali savienotos simbolus.




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



