1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Nitropolis 5
Spélu Automatu spéle
Razotajs : ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot speles ikonu “Nitropolis 57

5. Spéles norise
,Nitropolis 5 ir seSu rullu un vismaz 4096 izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir §adas
iespgjas:

Aizstajjsimbols “Wild”

Kaskades griezienu funkcija

Lielie simboli

“Nitro Reels” funkcija un reizinataji
Modifikatori

“Boss Battle” funkcija

“Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
“X-iter” funkcija

Svarigi:
e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.
e Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 5 vienadi simboli.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznpemot “Bonus” un “Super Bonus” simbolus,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Japamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laimgjosie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem simboliem.

2. Pe&c katras veiksmigas kaskades laukuma augseja dala tiek pievienota papildus rinda, kas

palielina iesp&jamo izmaksu Iiniju skaitu.

Maksimali spéles laukums var tikt paplasinats I1dz 8 rindam.

Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

P&c laimesta izmaksas spéles lauks atgrieSas pie sakuma izmériem.

Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.
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Lielo simbolu noteikumi

1. 1.“Super” un “Mega” simboli, kas aiznem laukumu 2x2 vai 3x3 var paradities uz spéles
laukuma jebkura simbolu krituma laika.
2. Par lielo simbolu var bt “Wild” simbols un visi parastie simboli.

“Nitro Reels” funkcijas un reizinataju noteikumi
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1. “Nitro Reels” vienmér aiznem divu simbolu pozicijas un var saturét 4, 6, 8, 10 vai 12 1x1
izméra simbolus.

2. “Nitro Reels” izmé&rs ir identisko 1x1 simbolu skaits. Pieméram: “Nitro Reels” izmé&rs 8 ir
8 identisku 1x1 parasto simbolu skaits.

3. Lieli “Nitro Reels” nosedz seSas pozicijas un var saturét 2, 3, 4, 5 vai 6 2x2 izmé&ra
simbolus.

4. Izmaksas liniju skaits palielinas kopa ar “Nitro Reels” skaitu un izméru.

5. Ja“Nitro Reels” ir dala no laimigas kombinacijas, tas nepazid no spéles laukuma
kaskades ietekmgé, bet gan griezas atkartoti.

6. Reizinatajs vienméer aiznem 2 pozicijas uz spéles laukuma un tiek piemerots viesiem

laimestiem.



Modifikatoru noteikumi

NITROPOLIS/S/

1. Pamatspéles un bezmaksas griezienu laika virs spéles laukuma var tikt aktivizeti
modifikatori, kas pieskir papildus funkcijas:

ﬁ{éﬁﬂ simbols tiek aktivizets, kad kaskades ir beigusas; visi “Nitro Reels”, “Bonus”, “Wild”

Vo un reizinataju simboli tiek noblokéti, un uz “Nitro Reels” un par&jiem rulliem tiek

veikts atkartots grieziens;
“zﬁﬁ?; e visi laimesti tiek izmaksati gan no labas uz kreiso, gan no kreisas uz labo pusi;
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e visi “Nitro Reels” , kas atrodas uz sp€les laukuma zem §1 modifikatora, tiek aizpildits
ar “Wild” simboliem;

e visi “Nitro Reels” , kas atrodas uz spé€les laukuma zem $§1 modifikatora, tiek uzlaboti
un to simbolu skaits palielinas;

sinhroniz&ti ar nejausi izveletu simbolu un uzrada vienadus simbolus;

~ MAX ~ . _
TR ©  speles laukums izpleSas 11dz 8 rindu augstumam;
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% e visi “Nitro Reels” , kas atrodas uz sp€les laukuma zem §1 modifikatora, tiek
T

aizvieto dazus augstu apmaksajamos simbolus ar augstako simbolu;
e parvieto kadu no “Nitro Reels” lai izveidotu vai uzlabotu laimestu;
o tiek izvelets viens no simboliem, kas veido izkaisito laimestu neatkarigi no ta

atraSanas vietas;

e pievieno spéles laukumam nejausi izveletu “Nitro Reels” skaitu.

2. Papildus minétajiem modifikatoriem, jebkura grieziena laika p&c nejausibas principa var
tikt aktivizéts “NPD Holding Cell” modifikators.

3. Kad modifikators ir aktivizéts, viena veida simbols uz spéles laukuma tiek izcelts ar
specialu rami.

4. Jaizceltais simbols izveido laimigo kombinaciju, visi laim&joSie simboli tiek fikseti
spéles laukuma apaksgja dala un rulli griezas atkartoti.

5. Ja atkartota grieziena laika laimiga kombinacija ir papildinata ar jauniem simboliem, tie
arT tiek fikseti un tiek pieskirts vél viens atkartotais grieziens.

6. Atkartotie griezieni beidzas, ja laimiga kombinacija netiek papildinata ar jauniem
simboliem.



“Boss Battle” funkcijas noteikumi
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“Boss Battle” funkcija tiek aktiviz€ta, ja virs spéles laukuma tiek atklati 3 “Boss Battle”

simboli.

2. Pamatspéles laukums tiek aizstats ar jaunu 7x8 spéles laukumu.

3. Katra pozicija uz jauna spéles laukuma ir vai nu tuksa, vai satur “Max Win” simbolu vai
arT monétu ar likmes reizinataju.

4. Speletajam tiek pieskirti 3 $avieni.

5. Ja Saviens trapa monéta, attieciga pozicijas monéta tiek pievienota laimestam un pozicija
tiek nomaintta uz tuksSu, ka ar1 Savienu skaits tiek atiestatits uz 3.

6. Funkcija beidzas kad ir beiguSies Savieni vai kad ir laiméta “Max Win” monéta, kura

izmaksa maksimalo laimestu.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi
1. Tris vai vairaki “Bonus” simboli aktivizé bezmaksas griezienus:

Tris “Bonus” simboli aktivizé 8 bezmaksas griezienus.

Cetri “Bonus” simboli aktivizé 12 bezmaksas griezienus.
Pieci “Bonus” simboli aktiviz€ 16 bezmaksas griezienus.
Sesi “Bonus” simboli aktivizeé 20 bezmaksas griezienus.

2. Bezmaksas griezienu laika tris vai vairaki “Bonus” simboli aktivize papildus bezmaksas

griezienus.

e Tris “Bonus” simboli aktiviz€ 8 papildus bezmaksas griezienus.

e Cetri “Bonus” simboli aktivizé 12 papildus bezmaksas griezienus.
e Pieci “Bonus” simboli aktivizé 16 papildus bezmaksas griezienus.
e Sesi “Bonus” simboli aktivize 20 papildus bezmaksas griezienus.
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“Super Bonus” simbols var paradities tikai uz maza “Nitro Reels” simbola.

4. “Super Bonus” simbols, kas paradas uz “Nitro Reels”, skaitas ka viens simbols,
neskatoties uz “Nitro Reels” izméru.

5. Bezmaksas griezienu laika dala no pievienotajam papildus rindam tiek saglabata ka
drosibas limenis.

6. Bezmaksas griezienu laika “Nitro Reels” noblok&jas uz rulliem un paliek uz tiem lidz
bezmaksas griezienu beigam.

7. “Super” bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, ja uz sp€les laukuma ir vismaz 2 “Bonus”

simboli un 1 “Super Bonus” simbols.

“Super” bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar 8 rindam un aktivu “Both Ways” funkciju.

9. Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
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“X-iter” funkcijas noteikumi

1. “X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi sp&lu rezimi un tos ir iesp€ja aktivizet tikai
pamataspéles laika.

e garant€ spé€les raundu ar “Super” bezmaksas griezieniem un maksimalo maksu 500x
likmes vértiba.

garante spéles raundu ar vismaz tris “Bonus” simboliem un aktivizé bezmaksas
griezienus ar maksu 100x likmes vertiba.

e .. )
&}5«5 e garant@ spéles raundu ar “NPD Holding Cell” funkciju par cenu 25x no likmes apmera.

=T\
BN wiro | - . _ . . e
soost! e garant€ spéles raundu kur virs spéles laukuma visas modifikatoru ailes ir aizpilditas par
| E— | cenu 10x no likmes apmeéra.

HUNT e garant€ spéles raundu ar dubultotu iesp&ju laim&t bezmaksas griezienus ar maksu 2x
likmes vertiba par cenu 3x no likmes apmeéra.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus l1dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas
simbolam jaatrodas uz 1. rulla.
e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.40 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laim&to kreditu skaita reizinajumu ar jisu izveletas
likmes lieluma. Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



